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ABSTRAK

Nama : Muhammad Azhar Rasyad

NIM : 0110217029

Program Studi  : Teknik Informatika

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Link-Match STT-NF Modul Dosen

Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel

Link and match merupakan kebijakan dari Departemen Pendidikan dan
Kebudayaan Republik Indonesia dalam bentuk program untuk mempelajari
kompetensi yang dibutuhkan oleh industri pekerjaan. Sasaran dari program tersebut
adalah pelajar tingkat sekolah menengah kejuruan hingga perguruan tinggi. Salah
satu perguruan tinggi yang sudah menerapkan kebijakan tersebut ialah Sekolah
Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri (STT-NF). Namun pada saat pelaksanaannya
terdapat beberapa kendala diantaranya belum tersedia sistem untuk
mendokumentasikan pekerjaan yang telah dilakukan, serta tidak adanya sistem
sebagai penghubung antara pihak industri pekerjaan dengan pihak STT-NF.
Berdasarkan hal tersebut penelitian ini memiliki tujuan dalam menyediakan sistem
untuk mendukung program link and match di STT-NF dengan cara membangun
sebuah aplikasi web Link-Match STT-NF khusus modul dosen. Metode
pengembangan yang digunakan pada aplikasi yaitu Scrum dengan berbasiskan
framework Laravel. Hasil yang didapat dari penelitian ini tersedianya fitur user
management, team management, dan project management pada aplikasi web Link-
Match STT-NF modul dosen. Pada pengembangannya melalui tahapan analisis,
perancangan, implementasi, dan pengujian. Dalam salah satu pengujian user
acceptance testing didapatkan persentase sebesar 99,3% dan pengujian kuesioner
pada pernyataan bahwa aplikasi sesuai dengan kebutuhan pengguna mencapai
persentase 86,21% serta mendapat interpretasi sangat baik, sehingga penelitian ini

dapat mendukung program link and match di STT-NF.

Kata kunci : Link and Match, Modul Dosen, Laravel
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ABSTRACT

Name : Muhammad Azhar Rasyad

NIM : 0110217029

Study Program  : Informatics

Title : Design and Build a Web-Based STT-NF Link-Match

Application for Lecturer Module Using the Laravel Framework

Link and match is a policy of the Ministry of Education and Culture of the
Republic of Indonesia in the form of a program to study the competencies needed
by the work industry. The target of the program is students from vocational high
school to university level. One of the universities that have implemented this policy
is the Nurul Fikri Institute of Technology (STT-NF). However, at the time of its
implementation, there were several obstacles, including the absence of a system to
document the work that had been done, and the absence of a system as a liaison
between the work industry and the STT-NF. Based on this, this study aims to provide
a system to support the link and match program in STT-NF by building a Link-
Match STT-NF web application specifically for lecturer modules. The development
method used in the application is Scrum based on the Laravel framework. The
results obtained from this study are the availability of user management, team
management, and project management features in the Lecturer Link-Match STT-NF
web application module. In its development, it goes through the stages of analysis,
design, implementation, and testing. In one of the user acceptance testing tests, a
percentage of 99.3% was obtained and the questionnaire test stated that the
application according to user needs reached a percentage of 86.21% and received
a very good interpretation so that this study could support the link and match

program at STT-NF.

Keywords : Link and Match, Lecturer Module, Laravel
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