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ABSTRAK

Nama . Ihsanul Fikri Abiyyu

NIM : 0110217034

Program Studi  : Teknik Informatika

Judul : Perancangan Aplikasi Android Pendeteksi Kematangan
Buah Melon

Terdapat penelitian di Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri tentang
bagaimana mengecek kematangan buah melon menggunakan pola pada kulit buah
melon. Penelitian tersebut menggunakan image processing untuk membentuk
algoritma yang dapat mencari pola kematangan buah melon berdasarkan kulit
buah melon. Algoritma tersebut dibentuk dalam kode pemrograman dan hanya
dapat dijalankan melalui command prompt sehingga hanya sebagian orang yang
dapat menggunakan algoritma tersebut. Agar algoritma tersebut dapat digunakan
lebih banyak orang, penelitian ini akan melanjutkan penelitian sebelumnya
dengan membangun aplikasi android yang terkoneksi dengan algoritma yang
dibuat pada penelitian sebelumnya menggunakan web service. Pada penelitian ini,
metode pengembangan yang digunakan adalah Rational Unified Process.
Pembangunan aplikasi android menggunakan react native untuk membangun
tampilan aplikasi dan flask untuk server yang digunakan aplikasi. Hasil dari
penelitian ini diharapkan dapat membantu masyarakat dalam mengecek

kematangan buah melon menjadi lebih mudah.

Kata kunci : Kematangan Buah Melon, React Native, Flask, Rational Unified

Process, web service.
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ABSTRACT

Name - Ihsanul Fikri Abiyyu

NIM : 0110217034

Study Program : Teknik Informatika

Title : Designing an Android Application for detection maturity of
melon

There was research in Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri about how
to check the maturity of melon with the skin of melon. That research used image
processing to build an algorithm to find maturity of melon based on melon skin.
The algorithm has been created into programming code and only runs in a
command prompt that only some people can use. In order to algorithm can be
used by many people, this research will continue the previous research to make an
android application that connects into an algorithm with web service.
Development methodology that is used in this research is Rational Unified
Process. The Android development using react native to make a front end and
flask to make a backend. The results of this research are expected to help the

community to check maturity of melons more easily

Key words : Maturity of melon, React Native, Flask, Rational Unified Process,

web service.
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