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ABSTRAK 

 

 

Nama : AHMAD FATHAN SYAKIR 

NIM : 0110217055 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Link-match Modul Kehadiran Berbasis Web 

Menggunakan Framework Laravel (Studi Kasus : STT Terpadu Nurul 

Fikri) 

 

Link and match merupakan program pembelajaran yang disampaikan oleh kementerian 

pendidikan dan kebudayaan negara Republik Indonesia dengan tujuan untuk membuat sebuah 

metode pembelajaran yang menghubungkan antara dunia pendidikan dan dunia kerja. STT 

Terpadu Nurul Fikri pada tahun 2019 telah menerapkan program Link and match untuk 

memberikan pengalaman atau gambaran tentang dunia kerja pada mahasiswa. Akan tetapi 

dalam penerapannya masih terdapat hal-hal yang harus dievaluasi, salah satu diantaranya 

adalah tentang penerapan absensi mahasiswa yang dimana pada saat itu masih menggunakan 

Google form dan Google spreadsheet serta kurang efisien dalam pelaksanaan absensi di 

program pembelajaran Link and match. Maka dari itu tugas akhir ini akan membahas tentang 

pengembakan aplikasi berbasis web untuk membantu mahasiswa dan pihak-pihak terkait dalam 

melakukan absensi. Sehingga pelaksanaan absensi pada program pembelajaran Link and match 

ini dapat lebih baik dan lebih efisien, serta dapat membantu dalam pengawasan dan penilaian 

terhadap data kehadiran mahasiswa. Metode pengembangan yang digunakan adalah kerangka 

kerja SCRUM, serta dalam pengembangan aplikasi menggunakan kerangka kerja Laravel. 

Hasil dari penelitian ini berupa rancangan modul kehadiran pada website link-match STT-NF, 

yang akan digunakan untuk melakukan absensi dan mengelola data kehadiran mahasiswa. 

 

Kata kunci : : Link and match, SCRUM, Framework Laravel, Absensi, STT-NF 
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ABSTRACT 

 

 

Name : AHMAD FATHAN SYAKIR 

NIM : 0110217055 

Study Program : Informatics 

Title : Design and Build a Link-match Application for a Web-Based Attendance 

Module Using the Laravel Framework (Case Study: STT Terpadu Nurul 

Fikri) 

 

Link and match is a learning program delivered by the Ministry of Education and Culture of 

the Republic of Indonesia with the aim of creating a learning method that connects the world 

of education and the world of work. STT Terpadu Nurul Fikri in 2019 has implemented a Link 

and match program to provide students with experience or an overView of the world of work. 

However, in its application there are still things that must be evaluated, one of which is about 

the application of student attendance which at that time was still using Google forms and 

Google spreadsheets and was less efficient in implementing attendance in the Link and match 

learning program. Therefore, this final project will discuss the development of web-based 

applications to assist students and related parties in conducting attendance. So that the 

implementation of attendance in the Link and match learning program can be better and more 

efficient, and can assist in the supervision and assessment of student attendance data. The 

development method used is the SCRUM Framework, and in application development using 

the Laravel Framework. The results of this study are in the form of attendance module designs 

on the STT-NF link-match website, which will be used to perform attendance and manage 

student attendance data. 

 

Key words : Link and match, SCRUM, Framework Larvel, Attendance, STT-NF 
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