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11. Halaman Login Aplikasi Web 

Gambar 4. 11 Halaman Login Aplikasi Web 

Halaman Login Aplikasi Web sama dengan halaman login dashboard 

admin 1 (satu) halaman. Jika role dia admin maka dia akan langsung di alihkan 

ke dashboard, jika role dia user maka akan di alihkan ke aplikasi web. 

12. Beranda Aplikasi Web 

Gambar 4. 12 Halaman Beranda Aplikasi Web 
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Pada Halaman Beranda Aplikasi Web langsung di sediakan menu – 

menu yang tersedia pada penjualan, dimana produk yang kita input pada 

dashboard akan di tampilkan disni, dan jika sudah menekan tombol tambahkan 

maka dia akan masuk ke dalam bucket. 

13. Halaman Riwayat Penjualan Aplikasi Web 

Gambar 4. 13 Halaman Riwayat Penjualan 

Riwayat Penjualan ini berguna untuk mengambil informasi apa saja 

yang telah di jual. 

14. Halaman Bucket/Keranjang Aplikasi Web 

Gambar 4. 14 Halaman Bucket/Keranjang Aplikasi Web 
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Pada Halaman Bucket/Keranjang di tampilkan apa saja yang sudah di 

masukan ke dalam bucket pada menu Beranda. Di dalamnya juga sudah di 

siapkan pengurangan dan penambahan produk jika ada perubahan pemesanan. 

15. Halaman Bill/Struk Aplikasi Web 

Gambar 4. 15 Halaman Bill/Struk Aplikasi Web 

Pada Halaman Bill/Struk akan di tampilkan total harga yang harus di 

bayar, tetapi belum adanya fitur pengiriman Bill/Struk dan print Bill/Struk. 

16. Halaman Pengeluaran Lainnya Aplikasi Web 

Gambar 4. 16 Halaman Pengeluaran Lainnya Aplikaso Web 
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Pada Halaman Pengelaran Lainnya ini jika ada nya pengeluaran yang 

tak terduga, atau kebutuhan terdesak bisa di inputkan ke dalam pengeluaran 

lainnya. 

17. Halaman Profil Aplikasi Web 

Gambar 4. 17 Halaman Profil Aplikasi Web 

Pada Halaman Profil akan di keluarkan informasi terkait tentang data 

karyawan dan juga disediakan button logout untuk mengeluarkan akun. 

18. User Tidak Punya Role 

Gambar 4. 18 User Tidak Punya Role 

Jika user sudah melakukan registrasi pada menu login, akan ada 

tampilan seperti ini. Karena belum ada nya role pada user tersebut sehingga 

tida bisa meng-akses link admin/dashboard 
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 User Story 

Aplikasi berbasis web ini dibagi menjadi 2 aktor yaitu Admin dan 

Karyawan. Aplikasi berbasis web ini nantinya akan dikembangkan dengan 

menggunakan metode Extreme Programming (XP) dengan jumlah iterasi 8. 

Untuk setiap iterasinya dibutuhkan waktu selama 1 minggu. 

Tabel 4. 1 User Story 

No Sprint Actor User Story Point 

(1-10) 

velocity 

1 

1 

Admin Installasi Framework 3 

 

13 

2 Admin Migrasi Database 4 

3 Admin Membuat 2 Role Admin 

& Karyawan 

6 

4 
2 

Admin Login 5 
8 

5 Admin Lihat Dashboard 3 

6 

3 

Admin Kelola Dashboard 

Admin 

3 

 

9 7 Admin Melihat Penjualan 

produk terbanyak 

6 

8 

4 

 Melihat TOP 5 produk 

yang sering di jual 

6 

 

 

11 

9 Admin Melihat & 

Mendownload Hasil 

Penjualan 

harian/bulanan 

5 

10 

5 

Admin Merubah/Menambahkan 

Produk 

5 

10 
11 Admin Mengelola Akun 

Karyawan 

5 

12 
6 

Karyawan Login 3 
7 

13 Karyawan Kasir Digital 4 
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No Sprint Actor User Story Point 

(1-10) 

velocity 

14 
7 

Karyawan Menginput produk yang 

dijual  

6 
6 

15 
8 

Karyawan Menginput pengeluaran 

lainnya 

6 
6 

 

 Hasil Black Box Testing 

1. Tabel hasil testing black box dari dashboard  

Tabel 4. 2 Hasil Testing Black Box Dari Dashboard 

No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hal yang 

DIharapkan 
Hasil 

1 Login Akun 

Melakukan Login 

dengan tidak mengisi 

salah satu field 

Akan menampilkan 

pesan error 
Sesuai 

Login akun dengan 

email atau password 

yang salah 

Menampilkan error 

dan password yang 

digunakan salah 

Seusai 

Login akun dengan 

email atau password 

yang benar 

Berhasil Login dan 

diarahkan ke 

halaman Dashboard 

Sesuai 

2 
Halaman 

Dashboard 

Menguji redirect 

halaman setelah login 

Menampilkan 

halaman dashboard 

setelah login 

Seusai 

3 Menu Sidebar 

Menguji fungsional 

sidebar ketika ingin 

mengakses menu 

menampilkan menu 

sidebar ketika 

menekan tombol 

Sesuai 

Menguji fungsional 

redirect semua menu 

Menuju halaman 

yang akan dituju 

sesuai dengan 

Seusai 
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No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hal yang 

DIharapkan 
Hasil 

redirect yang 

diberikan 

5 Top 5 Penjualan 

Menguji redirect 

halaman setelah 

memilih menu top 5 

penjualan 

Menampilkan 

halaman menu top 5 

penjualan 

Seusai 

Menampilkan 

penjualan terbanyak 

selama 1 bulan 

Redirect ke halaman 

sesuai menu di 

halaman Top 5 

penjulan 

Sesuai 

6 

Menu Dashboard 

Data Karyawan 

(tambah data, 

detail data, hapus 

data) 

Menguji redirect menu 

Dashboard data 

karyawan 

Menampilkan 

halaman dashboard 

data setelah 

menekan tombol 

menu 

Seusai 

Menguji fungsional 

Data karyawan 

Menampilkan data 

karyawan yang 

sudah dibuat 

Sesuai 

Menguji tombol 

tambah data 

menampilkan 

halaman tambah 

data karaywan 

Seusai 

Membuat data 

karyawan dengan 

tidak mengisi salah 

satu field 

Menampilkan pesan 

error sesuai field 

yang kosong 

 

Sesuai 

Membuat data 

karyawan dengan 

mengisi semua field 

Data berhasil dibuat 

dan memunculkan 

pesan berhasil 

Seusai 
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No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hal yang 

DIharapkan 
Hasil 

menguji tombol detail 

menampilkan detail 

karyawan 

 

Sesuai 

Menguji detail 

karyawan dalam 

menampilkan 

informasi detail 

karyawan 

Menampilkan 

informasi dari detail 

Karyawan 

Seusai 

  

Menguji tombol edit 

Menampilkan 

halaman edit Data 

karyawan 

Seusai 

Mengedit data 

karyawan dengan 

tidak mengisi satu 

field 

Mengirimkan pesan 

error untuk mengisi 

field yang kosong 

Sesuai 

Mengedit data 

karyawan dengan 

mengisi semua field 

Data berhasil diedit 

dan memberikan 

pesan berhasil di 

update 

Seusai 

Menguji tombol delete 

Menampilkan pesan 

konfirmasi, dan 

menampilkan pesan 

sukses jika data di 

delete 

Sesuai 

7 

Menu Dashboard 

Data penjualan 

(Mencari data, 

Detail data, Hapus 

Menguji redirect menu 

Dashboard data dari 

halaman Data 

Penjualan 

Menampilkan 

halaman dashboard 

data penjualan 

Seusai 
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No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hal yang 

DIharapkan 
Hasil 

data, Membuat 

PDF untuk print 

laporan perbulan) 

setelah menekan 

tombol menu 

Menguji fungsional 

data penjualan 

Menampilkan data 

penjualan yang 

sudah di input 

 

Sesuai 

Mencari data 

penjualan dengan 

mengisi keyword yang 

salah 

Memberikan pesan 

data tidak ditemukan 
Sesuai 

Mencari data 

penjualan yang benar 

Menampilkan data 

Penjualan sesuai 

dengan keyword 

yang dicari 

Seusai 

menguji tombol detail 

menampilkan detail 

penjualan  

 

Sesuai 

Menguji detail 

karyawan dalam 

menampilkan 

informasi detail 

penjualan 

Menampilkan 

informasi dari detail 

data penjualan 

Seusai 

Menguji tombol print 

PDF 

Menampilkan detal 

informasi untuk data 

yang ingin di print 

Sesuai 

8 Logout 
Menguji tombol 

Logout 

User berhasil logout 

dan diarahkan ke 

halaman login 

Seusai 
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2. Tabel hasil testing black box aplikasi web kasir 

Tabel 4. 3 Hasil black box testing aplikasi web kasir 

No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hasil yang 

DIharapkan 
Hasil 

1 Login 

Login akun tidak 

mengisi salah satu 

field 

Menampilkan error 

untuk engisi semua 

field 

Sesuai 

Login akun dengan 

email atau password 

yang salah 

Menampilkan error 

dan password yang 

digunakan salah 

Seusai 

2 
Halaman Aplikasi 

Menu 

Menguji redirect 

halaman setelah 

login 

Menampilkan 

halaman menu 

setelah login 

Sesuai 

Menguji click 

produk yang ada di 

menu 

menampilkan pop up 

ekstra toping yang 

harus ditambahkan 

Seusai 

Selesai 

menambahkan 

produk di menu 

disimpan dalam 

bucket (keranjang) 

nantinya akan masuk 

menu check out 

Sesuai 

3 
Halaman Menu 

Checkout 

Menguji redirect 

halaman setelah 

selesai memilih 

produk 

Menampilkan 

halaman Checkout 

setelah selesai 

memilih menu 

Seusai 

Menguji tekan 

tombol Checkout 

dengan keadaan 

bucket (keranjang) 

kosong 

Menampilkan pesan 

tidak ada menu yang 

di pilih 

Sesuai 
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No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hasil yang 

DIharapkan 
Hasil 

Menguji tombol 

Checkout dengan 

keadaan bukcet 

(keranjang) terisi 

Menampilkan 

halaman Checkout 

berserta menu yang 

dipilih 

Seusai 

menguji tombol 

next pada menu 

Checkout 

Menampilkan pop 

up untuk mengisi 

nama customer 

Sesuai 

4 Halman Bill 

Menguji redirect 

halaman setelah 

selesai Checkout 

Menampilkan 

halaman Bill setelah 

selesai Checkout 

Seusai 

Menguji tombol 

home di halaman 

tombol Bill 

Menampilkan 

tampilan menu 

setelah menekan 

tombol di home di 

Bill 

Sesuai 

5 

Halaman Menu 

Profil 

(pengeluaran 

lainnya) 

Menguji redirect 

halaman profil 

setelah menekan 

icon profil 

Menampilkan 

halaman profil 

setelah selesai 

menekan tombol 

profil 

Seusai 

Menguji tombol 

pengeluaran lainnya 

Menampilkan pop 

up untuk mengisi 

pengeluaran lainnya 

Sesuai 

Menguji tidak 

mengisi pop up 

Menampilkan 

halaman profil 

kembali 

Seusai 



57 
 

No 
Skenario 

Pengujian 
Butir Uji 

Hasil yang 

DIharapkan 
Hasil 

  

Menguji mengisi 

pop up yang keluar 

Menampilkan pesan 

konfirmasi dengan 

isi tersebut 

Sesuai 

Menguji menekan 

tombol konfirmasi 

pada pop 

Menginput 

pengeluaran lainnya 

kedalam database 

Sesuai 

7 Logout 
Menguji tombol 

Logout pada profil 

Menampilkan 

halaman login 

kembali 

Seusai 

 

 Hasil UAT (User Acceptance Test) 

UAT (User Acceptance Testing) merupakan suatu proses pengujian 

yang dilakukan oleh pengguna. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk 

mengevaluasi apakah aplikasi memenuhi persyaratan yang telah ditetapkan. 

Tabel 4. 4 Hasil UAT 

No Fitur Deskripsi 
Hasil 

User 1 User 2 User 3 

1 Login 

Akun dapat login  

menggunakan akun 

yang telah dibuat 

Sesuai Sesuai Sesuai 

Pengguna tidak bisa 

mengakses semua url 

jika pengguna belum 

login ke dalamnya 

Seusai Seusai Seusai 

2 Dashboard 

Pengguna dapat 

mengakses page 

dashboard setelah 

melakukan login 

Sesuai Sesuai Sesuai 
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No Fitur Deskripsi 
Hasil 

User 1 User 2 User 3 

3 
Top 5 data 

penjualan 

User bisa melihat 

produk yang banyak 

terjual selama penjualan 

1 bulan 

Seusai Seusai Seusai 

4 Data Karyawan 
User bisa menakses ke 

halaman data karyawan 
Sesuai Sesuai Sesuai 

5 Data Penjualan 

User bisa Mengakses ke 

halaman data penjualan 
Seusai Seusai Seusai 

User bisa membuat 

laporan selama 1 bulan 

pada menu Data 

penjualan berbentuk 

PDF 

Sesuai Sesuai Sesuai 

6 Menu 
User Mengakses 

Halaman Menu 
Seusai Seusai Seusai 

7 Check Out 

User bisa mengakses 

halaman check out 
Sesuai Sesuai Sesuai 

User akan mendapatkan 

pesan error jika belum 

ada produk yang dipilih 

Seusai Seusai Seusai 

8 Bill 
User bisa mengakses 

halaman Bill 
Sesuai Sesuai Sesuai 

9 Profil 

User bisa mengakses 

halaman profil 
Seusai Seusai Seusai 

User bisa mengisi 

pengeluaran lainnya di 

tombol pengeluaran 

Sesuai Sesuai Sesuai 



59 
 

No Fitur Deskripsi 
Hasil 

User 1 User 2 User 3 

lainnya yang ada di 

profil 

10 Logout 

User bisa mengklik 

tombol logout 
Sesuai Sesuai Sesuai 

Uer akan diarahkan ke 

halaman Login 
Seusai Seusai Seusai 

 

 Hasil Kuesioner 

Hasil survei didasarkan pada 3 karyawan dan 1 pemilik yang 

menggunakan aplikasi. Saat mengevaluasi survei, gunakan metode 

penskalaan Likert untuk menentukan persentase hasil survei. Kuesioner 

berfungsi sebagai bukti bahwa lamaran yang diajukan telah memenuhi 

persyaratan. Survei yang dibuat terdiri dari sembilan pertanyaan untuk 

dijawab pengguna. 9 pertanyaan untuk Role Pemilik dan 6 Pertanyaan untuk 

Pegawai survei tersebut adalah: 

Tabel 4. 5 Soal Kuesioner Pemilik 

No Pertanyaan 

1 User dengan mudah menemukan dan mencari data penjualan  

2 User dengan mudah membuat atau menambahkan data karyawan 

3 User dengan mudah melihat laporan data penjualan 

4 User dengan mudah melihat penjualan terbaik 

5 User dengan mudah membuat kategori produk 

6 User dengan mudah menambahkan produk 

7 User dengan mudah menghapus produk 

8 Fungsionalitas web sudah cukup baik 

9 Tampilan web sudah cukup baik 
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Tabel 4. 6 Soal Kuesioner Pegawai 

No Pertanyaan 

1 User dengan mudah menambahkan produk ke keranjang 

2 User dengan mudah melakukan Checkout pada produk 

3 User dengan mudah melihat history penjualan 

4 User dengan mudah menginput pengeluaran lainnya 

5 Fungsionalitas web sudah cukup baik 

6 Tampilan web sudah cukup baik 

 

Di bawah ini adalah skala Likert yang digunakan sebagai acuan untuk 

menentukan persentase  hasil survei. 

Tabel 4. 7 Skala Likert 

Variabel Keterangan Nilai 

Sangat Setuju SS 5 

Setuju S 4 

Ragu Ragu RG 3 

Tidak Setuju TS 2 

Sangat TIdak Setuju STS 1 

 

Kuesioner diberikan kepada tiga responden untuk mendapatkan 

tanggapan terhadap permohonan yang diajukan. Di bawah ini adalah hasil 

survei yang dilakukan oleh tiga responden. 

Tabel 4. 8 Hasil Kuesioner Pemilik 

No Pertanyaan 
Jawaban Responden Total 

Responden SS S RG TS STS 

1 

User dengan mudah 

menemukan dan mencari 

data penjualan  

1 - - - - 1 
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No Pertanyaan 
Jawaban Responden Total 

Responden SS S RG TS STS 

2 

User dengan mudah 

membuat atau menambahkan 

data karyawan 

1 - - - - 1 

3 
User dengan mudah melihat 

laporan data penjualan 
1 - - - - 1 

4 
User dengan mudah melihat 

penjualan terbaik 
1 - - - - 1 

5 
User dengan mudah 

membuat kategori produk 
1 - - - - 1 

6 
User dengan mudah 

menambahkan produk 
1 - - - - 1 

7 
User dengan mudah 

menghapus produk 
1 - - - - 1 

8 
Fungsionalitas web sudah 

cukup baik 
1 - - - - 1 

9 
Tampilan web sudah cukup 

baik 
1 - - - - 1 
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Tabel 4. 9 Hasil Kuesioner Pegawai 

No Pertanyaan 
Jawaban Responden Total 

Responden SS S RG TS STS 

1 

User dengan mudah 

menambahkan produk ke 

keranjang 

3 - - - - 3 

2 

User dengan mudah 

melakukan Checkout pada 

produk 

3 - - - - 3 

3 
User dengan mudah melihat 

history penjualan 
3  - - - 3 

4 

User dengan mudah 

menginput pengeluaran 

lainnya 

3 - - - - 3 

5 
Fungsionalitas web sudah 

cukup baik 
3 - - - - 3 

6 
Tampilan web sudah cukup 

baik 
1 2 - - - 3 

 

Setelah mendapat jawaban dari ketiga responden, langkah selanjutnya 

adalah menghitung nilai respon dengan menggunakan rumus skala likert. 

Berikut hasil perkalian perhitungan survey dengan nilai skala likert. 

Tabel 4. 10 Hasil Kuesioner Pemilik Di Kali Likert 

No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

1 

User dengan mudah 

menemukan dan 

mencari data penjualan  

1     1 

2 
User dengan mudah 

membuat atau 
1     1 
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No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

menambahkan data 

karyawan 

3 

User dengan mudah 

melihat laporan data 

penjualan 

1     1 

4 

User dengan mudah 

melihat penjualan 

terbaik 

1     1 

5 

User dengan mudah 

membuat kategori 

produk 

1     1 

6 
User dengan mudah 

menambahkan produk 
1     1 

7 
User dengan mudah 

menghapus produk 
1     1 

8 
Fungsionalitas web 

sudah cukup baik 
1     1 

9 
Tampilan web sudah 

cukup baik 
1     1 

Total Nilai 
9*5 

= 45 
    45 

 

Tabel 4. 11 Hasil Kuesioner Pegawai Di Kali Likert 

No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

1 

User dengan mudah 

menambahkan produk 

ke keranjang 

3     3 
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No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

2 

User dengan mudah 

melakukan Checkout 

pada produk 

3     3 

3 

User dengan mudah 

melihat history 

penjualan 

3     3 

4 

User dengan mudah 

menginput pengeluaran 

lainnya 

3     3 

5 
Fungsionalitas web 

sudah cukup baik 
3     3 

6 
Tampilan web sudah 

cukup baik 
1 2    3 

Total Nilai 
16*5 

= 80 

2*5 

= 10 
   90 

 

❖ Menentukan nilai maksimal Max = jumlah responden * nilai skala likert * 

jumlah pernyataan = 18 * 5 * 8 = 720 

❖ Interpretasi Skor Perhitungan Dengan demikian maka tabel intervalnya 

adalah sebagai berikut: 

Tabel 4. 12 Perhitungan Kriteria 

Persentase Kriteria Persentase Kriteria 

0% - 19,99% Sangat Tidak Setuju 

20% – 39,99% Tidak Setuju 

40% – 59,99% Cukup 

60% – 79,99% Setuju 

80% – 100% Sangat Setuju 
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Setelah mengalikan jumlah tersebut dengan skala Likert, langkah 

berikutnya adalah mencari rata-rata keseluruhan dari hasil kuesioner. Untuk 

mendapatkan hasil interpretasi, rumus yang digunakan adalah: total / (Nilai 

skala Likert * Jumlah responden) * 100. Dengan menggunakan skala Likert, 

hasil rata-rata dari seluruh kuesioner dapat diperoleh seperti berikut : 

Tabel 4. 13 Rata Rata Dari Hasil Kuesioner Pemilik 

No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

1 

User dengan mudah 

menemukan dan 

mencari data penjualan  

1     1 

2 

User dengan mudah 

membuat atau 

menambahkan data 

karyawan 

1     1 

3 

User dengan mudah 

melihat laporan data 

penjualan 

1     1 

4 

User dengan mudah 

melihat penjualan 

terbaik 

1     1 

5 

User dengan mudah 

membuat kategori 

produk 

1     1 

6 
User dengan mudah 

menambahkan produk 
1     1 

7 
User dengan mudah 

menghapus produk 
1     1 

8 
Fungsionalitas web 

sudah cukup baik 
1     1 
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No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

9 
Tampilan web sudah 

cukup baik 
1     1 

Total Nilai 
9*5 

= 45 
    45 

Rata – rata Keseluruhan (45/45)*100 100% 

 

Tabel 4. 14 Rata Rata Dari Hasil Kuesioner Pegawai 

No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

1 

User dengan mudah 

menambahkan produk 

ke keranjang 

3     3 

2 

User dengan mudah 

melakukan Checkout 

pada produk 

3     3 

3 

User dengan mudah 

melihat history 

penjualan 

3     3 

4 

User dengan mudah 

menginput pengeluaran 

lainnya 

3     3 

5 
Fungsionalitas web 

sudah cukup baik 
3     3 

6 
Tampilan web sudah 

cukup baik 
1 2    3 

Total Nilai 
16*5 

= 80 

2*5 

= 10 
   90 
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No Pertanyaan SS*5 S*4 RG*3 TS*2 STS*1 
Total 

Nilai 

Rata – rata Keseluruhan (90/90)*100 100% 

 

Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan maka 

didapatkan nilai rata-rata keseluruhan dari aplikasi yang sudah di buat. Hasil 

rata-rata aplikasi pemilik keseluruhan yang didapatkan dari kuesioner 

sebesar 100%. Hasil rata-rata aplikasi pegawai keseluruhan yang 

didapatkan dari kuesioner sebesar 100%. Maka dari hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi yang sudah dibuat sesuai dengan requirement 

user. 
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 Implementasi  

Berikut adalah hasil dari sprint planning untuk pengembangan website yang dilakukan sebanyak 8 sprint dengan total waktu 

pengembangan 3 bulan: 

Tabel 4. 15 Sprint 

No Sprint Time Line Modul Task User Story 
Point 

(1-10) 
Velocity 

0  2 Feb 2023 Sprint Planning List Backog    

1 

1 
3 -10 Februari 

2023 
Planning dan Design 

Desain UI Whire frame 4 

24 
2 Template Web Desain UI 6 

3 
Database Desain 

Mook Up 5 

4 Protoype 4 

5 

2 
12 – 19 Februari 

2023 

Halaman dashboard 

dan aplikasi serta 

Authentication 

Kelola 

Dashboard 

Landing Page dashboard 6 

25 

6 Landing Page Aplikasi 

kasir 
6 

7 Rancang database 5 

8 Login 4 

9 Logout 4 

10 
3 

22 Februari – 1 

Maret 2023 
Menu Dashboard 

Setting 

Dashboard 

Halaman Menu 

Dashboard 
5 22 
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No Sprint Time Line Modul Task User Story 
Point 

(1-10) 
Velocity 

11 Menu top 5 penjualan 4 

12 CRUD dashboard Menu 

Data karyawan 
4 

13 CRUD dashboard menu 

Data penjualan 
4 

14  

4 

 

1 – 8 Maret 

2023 

Design Aplikasi kasir 

web 

Testing aplikasi 

web 

Menu Aplikasi kasir 5 

21 

15 Checkout dari aplikasi 

kasir 
8 

16 Bill dari Checkout 

aplikasi kasir 
4 

17 menu profil dari aplikasi 

kasir 
4 

18 

5 
10 – 17 Maret 

2023 

Laporan Data 

penjualan dan 

menyusun rangakian 

database 

Testing Database 

Memasukan inputan dari 

aplikasi ke database 
3 

15 
19 Menasukan database ke 

dashboard 

4 
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No Sprint Time Line Modul Task User Story 
Point 

(1-10) 
Velocity 

20 Export data 3 

21 Download PDF 5 

 

Berdasarkan diagram sprint yang terlampir, penulis telah menyelesaikan empat sprint untuk mengembangkan aplikasi penjualan 

berbasis web. Masing-masing sprint berlangsung selama satu bulan, dimulai pada awal Februari 2023 hingga Maret 2023. Sprint 1 

fokus pada perencanaan dan perancangan, sedangkan Sprint 2 ditujukan untuk membuat halaman web dashboard, aplikasi, dan 

otentikasi. Sprint 3 berkaitan dengan menu data karyawan, penjualan, dan pelanggan, termasuk fungsi edit, tambah data, dan hapus 

data. Sprint terbaru atau Sprint 4 fokus pada Desain Aplikasi kasir web. Sprint 5 untuk kebutuhan pelaporan, seperti melihat data 

penjualan, mengekspor data, dan mencetak laporan PDF.
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BAB V 

KESIMPULAN 

Bab ini memberikan kesimpulan dan saran mengenai keseluruhan proses 

yang dilakukan untuk mencapai pengembangan aplikasi yang lebih baik. 

 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Berbasis 

Web pada PT Sulasa ini maka didapatkan kesimpulan sebagai berikut: 

1. Rancang bangun aplikasi penjualan berbasis web ini menggunakan 

framework laravel dengan 2 role yaitu admin (Pemilik) dan user 

(Pegawai) dimana admin dapat mengelola data dan pegawai melakukan 

penjualan produk dimana produk yang di jual masuk ke dalam penjualan 

dan penjualan dapat di kelola oleh admin. Aplikasi ini di bangun dengan 

metode Agile menggunakan Extreme Programing dengan dengan 4 

tahap Planning, Design, Coding, dan Testing. 

2. Berdasarkan hasil dari pengujian Black box terhadap fungsionalitas 

aplikasi didapatkan presentase keberhasilan sebesar 100%. Untuk 

pengujian User Acceptance Test (UAT) didapatkan hasil 100% pada sisi 

owner, 100% pada sisi karyawan. Sedangkan dari hasil kuesioner yang 

diberikan kepada 4 responden terkait kelayakan aplikasi, di dapatkan 

hasil sebesar 100%. Maka dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi sudah sesuai dengan requirement. 

Tujuan dari pengembangan aplikasi penjualan adalah untuk mengatasi 

masalah teknis terkait dengan mesin kasir dan meningkatkan efisiensi 

operasional toko. Aplikasi tersebut diharapkan dapat mempercepat proses 

penjualan, mengurangi waktu yang dibutuhkan untuk pembukuan harian, serta 

meningkatkan produktivitas karyawan di Toko Fried Chicken PT. Sulasa. 

Dengan demikian, aplikasi tersebut diharapkan dapat memberikan solusi yang 

baik dan berkelanjutan bagi perusahaan dalam meningkatkan kinerja dan 

efisiensi operasionalnya. 
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 Saran 

Saran dari penelitian ini, belum banyak fitur yang sebenarnya dapat di 

kembangkan lebih lanjut yaitu : 

1. Menggunakan pembayaran payment gateway untuk mempermudah 

pembyaran 

2. Menambahkan fitur absensi pada aplikasi untuk memudakan dalam 

sistem pengelolaan data absensi / karyawan 

3. Menambahkan fitur perhitungan stok logistik untuk lebih mengetahui 

stok apa yang sudah menipis dan masih banyak 

Dengan memperhatikan saran-saran di atas, pengembang dapat 

memastikan bahwa fitur dari aplikasi yang dirancang masih banyak yang bisa  

ditambahkan, dan dapat memberikan solusi yang efektif dalam meningkatkan 

efisiensi operasional dan mengatasi masalah yang dihadapi. 
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Lampiran 

Lampiran ini akan menampilkan beberapa hasil dari kuesioner yang telah 

diberikan kepada 4 (1 Pemilik dan 3 Pegawai) responden 

1. Hasil Kuesioner (Pemilik) 

 

2. Nama Responden (Pemilik) 

 

3. Alamat Responden (Pemilik) 
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4. Pertanyaan 1 (Pemilik) 

 

5. Pertanyaan 2 (Pemilik) 
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6. Pertanyaan 3 (Pemilik) 

 

7. Pertanyaan 4 (Pemilik) 
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8. Pertanyaan 5 (Pemilik)  

 

9. Pertanyaan 6 (Pemilik) 
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10. Pertanyaan 7 (Pemilik) 

 

11. Pertanyaan 8 (Pemilik) 

 

  



80 
 

12. Pertanyaan 9 (Pemilik) 

 

13. Hasil Kuesioner (Pegawai) 

 

14. Nama Responden (Pegawai) 
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15. Alamat Responden (Pegawai) 

 

16. Pertanyaan 1 (Pegawai) 
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17. Pertanyaan 2 (Pegawai) 

 

18. Pertanyaan 3 (Pegawai) 
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19. Pertanyaan 4 (Pegawai) 

 

20. Pertanyaan 5 (Pegawai) 
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21. Pertanyaan 6 (Pegawai) 

 

 




