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ABSTRAK 

 

Nama  : Ahmad Zaini Muchtar 

NIM  : 0110215006 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul               : Rancang Bangun Aplikasi Web E-Commerce Restoran Bakso Arema 

Menggunakan Framework Laravel 

 

Restoran merupakan suatu tempat yang di organisasi secara komersial, yang menyelenggarakan 

pelayanan dengan baik kepada semua konsumennya baik berupa makanan ataupun minuman. Saat 

ini banyak restoran yang proses transaksi jual beli dilakukan secara online, yang biasa disebut E-

Commerce. E-Commerce adalah transaksi jual beli berupa barang dan jasa yang dilakukan melalui 

media elektronik. Tetapi juga masih banyak pelaku usaha yang belum menerapkan sistem e-

commerce, salah satunya adalah Restoran Bakso Arema yang terletak di Kota Depok. Peneliti akan 

membuat sebuah penelitian mengenai pembuatan aplikasi pemesanan online Restoran Bakso 

Arema berbasis web. Tahapan dalam pembuatan aplikasi ini adalah pengumpulan data penelitian, 

analisis sistem, pengembangan aplikasi menggunakan metode waterfall dan perancangan sistem 

menggunakan diagram UML. Implementasi aplikasi berbasis web menggunakan framework PHP 

Laravel 5.7 dan database MySQL. Serta pengujian sistem menggunakan Black Box Testing dan 

UAT (User Acceptance Test), serta evaluasi sistem menggunakan kuesioner. Dari hasil kuesioner 

yang peneliti berikan kepada para responden, didapatkan hasil 85% aplikasi Restoran Bakso 

Arema layak dan dapat bermanfaat bagi penjual dan pelanggan. 

 

Kata Kunci: Restoran, E-Commerce, Web Framework, Laravel, Waterfall, UML. 
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ABSTRACT 

 

Name   : Ahmad Zaini Muchtar 

NIM   : 0110215006 

Study Program : Informatics 

Title                  : Design Build Web Application E-Commerce Restoran Bakso Arema Using 

Laravel Framework 

 

The restaurant is a place that is organized commercially, which provides good service to all 

consumers in the form of food or drinks. At present many restaurants that process buying and 

selling transactions are done online, commonly called E-Commerce. E-Commerce is a sale and 

purchase transaction in the form of goods and services carried out through electronic media. But 

also there are still many business actors who have not implemented an e-commerce system, one of 

which is the Restoran Bakso Arema located in Depok. Researcher will make a study regarding the 

making of an online booking application Restoran Bakso Arema web-based web. The stages in 

making this application are research data collection, system analysis, application development 

using the waterfall method and system design using UML diagrams. Implementation of web-based 

applications using the PHP framework Laravel 5.7 and MySQL database. As well as testing the 

system using Black Box Testing and UAT (User Acceptance Test), and evaluating the system using 

a questionnaire. From the results of a questionnaire that researcher gave to respondents obtained 

85% of the applications Bakso Arema Restaurant is feasible and can be useful for sellers and 

customers. 

 

Key Words: Restaurant, E-Commerce, Web Framework, Laravel, Waterfall, UML. 
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