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ABSTRAK

Nama : Dea Awaliyah

NIM 0110120133

Program Studi: Sistem Informasi

Judul Skripsi : Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Digital Berbasis
Website SMP Negeri 64 Jakarta Dengan Pemrograman Web

Narative

Penelitian ini membahas pengembangan sistem informasi perpustakaan digital
berbasis website untuk SMP Negeri 64 Jakarta dengan pendekatan pemrograman
web native. Sistem ini dirancang untuk memahami kebutuhan pengguna terhadap
sistem informasi perpustakaan, membangun sistem yang berorientasi pada website
untuk memfasilitasi manajemen data yang efisien, layanan sirkulasi, dan
administrasi konten bagi personel perpustakaan, serta melakukan pengujian
implementasi untuk mengukur efektivitas dan kelancaran fungsionalitas fitur situs
web. Pendekatan pengembangan menggunakan metode waterfall, yang terdiri dari
analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan.
Pengujian sistem dilakukan secara seksama untuk memastikan kehandalan dan
kinerja optimal sebelum diluncurkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
pendekatan ini efektif dalam menghasilkan sistem informasi perpustakaan digital
yang stabil dan responsif, mendukung efisiensi pengelolaan data dan pelayanan di
SMP Negeri 64 Jakarta. Dengan demikian, sistem informasi perpustakaan digital
ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan kualitas
layanan pendidikan melalui pemanfaatan teknologi informasi yang tepat dan

efisien.

Kata Kunci: Sistem informasi perpustakaan digital, Website, SMP Negeri 64

Jakarta, Pemrograman web native, Metode waterfall, Pengujian sistem.
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ABSTRACT

Name : Dea Awaliyah

NIM 0110120133

Study Program : Information System

Title : Development of a Website-Based Digital Library Information
System at SMP Negeri 64 Jakarta Using Narrative Web

Programming

This research discusses the development of a digital library information system
based on a website for SMP Negeri 64 Jakarta using a native web programming
approach. The system is designed to understand user needs for library information
systems, build a website-oriented system to facilitate efficient data management,
circulation services, and content administration for library personnel, and conduct
implementation testing to measure the effectiveness and smooth functionality of the
website features. The development approach employs the waterfall method,
encompassing requirements analysis, system design, implementation, testing, and
maintenance. Rigorous system testing ensures reliability and optimal performance
before launch. The research findings indicate that this approach is effective in
producing a stable and responsive digital library information system, enhancing
data management efficiency and services at SMP Negeri 64 Jakarta. Thus, this
digital library information system is expected to positively contribute to improving
educational service quality through appropriate and efficient information

technology utilization.

Keywords: Digital library information system, Website, SMP Negeri 64 Jakarta,
Native web programming, Waterfall method, System testing
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan memainkan peran penting dalam pergeseran menuju Industri4.0,
dan negara-negara harus menyesuaikan diri dengan meningkatkan kualitastenaga
kerja mereka. Inisiatif utama dalam meningkatkan sumber daya manusia
melibatkan pengembangan budaya membaca dan menumbuhkan kebiasaan
membaca. Perpustakaan memikul tanggung jawab yang signifikan dalam
memelihara dan memajukan gairah membaca ini. Mereka berfungsi sebagai titik
fokus untuk merangsang minat membaca, dilengkapi dengan koleksi buku dan
materi pendidikan yang berkembang seiring dengan kemajuan ilmiah. Dinamika ini
tercermin dalam pengaturan pendidikan formal, seperti sekolah [1].

SMP Negeri 64 Jakarta menawarkan perpustakaan yang memudahkan
kegiatan belajar siswa. Saat ini, perpustakaan beroperasi pada sistem manual,
pilihan yang dianggap tepat mengingat koleksi yang dapat dikelola kurang dari2000
item dan jam layanan terbatas — Senin hingga Kamis dari pukul 09:00 hingga
14:00, dan Jumat dari pukul 09:00 hingga 12:00. Meskipun pendekatanmanual ini
sesuai dengan keadaannya, tidak semua perpustakaan menemukan keberhasilan
dengan sistem seperti itu. Mengelola sejumlah besar data perpustakaan terbukti
menantang, terutama untuk satu individu. Tugas seperti melacak kunjungan siswa,
peminjaman buku, dan pengembalian sering mengalami penundaan karena berbagai
faktor.

Menerapkan sistem manual di perpustakaan menimbulkan tantangan,
terutama dalam mengakses informasi dengan cepat. Perjuangan ini tidak hanya
menghabiskan waktu tetapi juga menimbulkan biaya tambahan. Misalnya,
mengambil data pinjaman dari seminggu sebelumnya mengharuskan pustakawan
untuk menavigasi daftar buku pinjaman, menemukan nama peminjam, dan
merekonsiliasi buku pinjaman. Selain itu, pustakawan harus menghitung denda
yang timbul. Tugas-tugas ini menciptakan rintangan bagi pustakawan dan

pelanggan, menyoroti inefisiensi sistem manual di perpustakaan modern.



Menjawab tantangan yang dihadapi perpustakaan SMP Negeri 64 Jakarta,
para peneliti telah memperkenalkan sistem informasi perpustakaan digital berbasis
website. Sistem inovatif ini bertujuan untuk mengefektifkan pengelolaan data
perpustakaan dengan memfasilitasi berbagai layanan, termasuk akses ke sumber
daya perpustakaan, pencarian buku, manajemen keanggotaan, dan proses
peminjaman dan pengembalian buku. Dengan mendigitalkan operasi ini, sistem
meningkatkan efisiensi manajemen perpustakaan, menawarkan informasi dengan
cara yang lebih mudah diakses dan interaktif, dan meningkatkan kualitas layanan
secara keseluruhan bagi pengguna perpustakaan. Selain itu, sistem informasi
perpustakaan berbasis situs web meningkatkan kenyamanan bagi karyawan dan
anggota sekolah. Pengguna dapat mengakses informasi perpustakaan dari jarak jauh
tanpa perlumengunjungi perpustakaan secara fisik, memastikan aksesibilitas kapan
saja dan di mana saja. Selain itu, sistem ini memungkinkan tanggapan langsung
terhadap masalah apa pun yang mungkin timbul, sehingga meningkatkan
pengalaman keseluruhan bagi pengguna perpustakaan dan staf [2].

Dalam menyusun sistem informasi perpustakaan berbasis website, peneliti
memilih PHP (Hypertext Preprocessor) sebagai bahasa pemrograman.PHP terkenal
dengan kemampuan scripting sisi servernya, memungkinkan pemrosesan data
berlangsung di sisi server. Selain itu, peneliti menggunakan database MYSQL
untuk manajemen data. MYSQL adalah sistem manajemenbasis data relasional
yang kuat yang ditandai dengan kemampuannya untuk menyimpan data dalam
tabel. Setiap tabel dalam database terdiri dari beberapabaris, dengan setiap baris
berisi entri data tertentu. Kombinasi PHP danMY SQL ini memberikan fondasi yang
kuat untuk menciptakan sistem informasi perpustakaan yang dinamis dan efisien,
memungkinkan pemrosesandan pengambilan data yang mulus untuk memenubhi
kebutuhan staf perpustakaan dan pengguna [3].

Oleh karena itu, para peneliti mulai mengembangkan sistem yang dirancang
untuk menangani berbagai tugas seperti memproses data pendaftaran anggota baru,
mengelola data pengunjung, mengawasi transaksi pinjaman, dan mengelola
pengembalian data. Sistem ini dikembangkan sebagai bagian dari tugas akhir

program Sistem Informasi (SI) STT Nurul Fikri. Bentuknya berupa laporan ilmiah



berjudul "Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan Digital Berbasis

Website." Tujuan utama di balik proyek ini adalah untuk meningkatkan operasional

perpustakaan di SMP Negeri 64 Jakarta, yang pada akhirnya berusaha untuk

membuatnya lebih efisien dan efektif dalam melayani penggunanya. Melalui upaya

ini, para peneliti bertujuan untuk berkontribusi pada peningkatan dan modernisasi

layanan

perpustakaan, menyelaraskan dengan kebutuhan pelanggan yang terus

berkembang dan meningkatkan pengalaman keseluruhan staf dan pengguna.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan beberapa

masalah, yaitu:

1.
2.

Bagaimana memahami kebutuhan adanya sistem informasiperpustakaan?
Bagaimana membangun sistem informasi perpustakaan berbasis situs
website yang memfasilitasi manajemen data yang efisien, layanan
sirkulasi, dan administrasi konten untuk personel perpustakaan?

Bagaimana melakukan pengujian implementasi sistem informasi

perpustakaan berbasis website?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini:

1.
2.

Memahami kebutuhan pengguna terhadap sistem informasi perpustakaan.
Menjelaskan  langkah  proses pengembangan sistem informasi
perpustakaan digital pada platform website untuk mempermudah tugas
pengelolaan data bagi administrator perpustakaan.

Melakukan pengujian untuk mengukur efektivitas dan kelancaran

fungsionalitas fitur website.

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin di peroleh dari pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai

berikut;

1.

Manfaat Bagi Peneliti



Pemanfaatan penelitian oleh peneliti berfungsi untuk menerapkan
pengetahuan yang diperoleh selama kuliah untuk tantangandunia nyata.
Selain itu, memfasilitasi mendapatkan wawasan dan mengumpulkan
pengalaman dalam pengembangan sistem informasi berbasis situs web.

2. Manfaat Bagi Sekolah
» Menawarkan kemudahan mengakses perpustakaan kepada pengguna
kapan saja dan dari mana saja melalui platform internet.
» Mempermudah proses pengelolaan data, konten, dan penyediaan
layanan sirkulasi bagi petugas perpustakaan.
3. Manfaat Bagi Universitas

Nilai penelitian bagi pemangku kepentingan lainnya terletak pada
perannya sebagai gudang pengetahuan dan referensi untuk sumber daya
perpustakaan untuk penyelidikan serupa, sehingga memfasilitasi kemajuan

upaya penelitian di masa depan.

1.5 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas agar tidak terlalu luas dari tujuan yangakan
di capai, maka peneliti membatasi masalah sebagai berikut:

1. Sistem informasi perpustakaan berbasis situs web akan dikembangkan
menggunakan bahasa PHP dan database MySQL, dengan fokus pada
pemanfaatan teknologi ini untuk implementasi sistem.

2. Sistem ini akan menawarkan berbagai layanan online, termasuk
pendaftaran anggota baru, pencarian koleksi, peminjaman buku, dan menu
tambahan seperti profil perpustakaan dan pedoman untuk meminjam dan
mengembalikan buku, memastikan pengalaman pengguna yang
komprehensif.

3. Sistem informasi  perpustakaan digital berbasis website akan
mengutamakan kemudahan dalam pengelolaan data bagi petugas dan
layanan online bagi masyarakat umum, tanpa memasukkan digitalisasi
koleksi perpustakaan. Keterbatasan ini membantu mempertahankan fokus

pada fungsi utama dan tujuan pengembangan sistem.



1.6 Sistematika Penelitian

Untuk meningkatkan pemahaman laporan penelitian skripsi, telah disusun
menjadi lima bab, masing-masing berisi sub-sub-bab yang saling terkait, diuraikan
sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini mencakup latar belakang masalah, perumusan masalah, tujuan penelitian,

manfaat penelitian, dan pendekatan sistematis yang diadopsi secaratertulis.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori-teori ringkas yang digunakan dalam mengembangkan
sistem informasi perpustakaan berbasis website di SMP Negeri 64 Jakarta. Ini
mencakup diskusi tentang sistem informasi, siklus hiduppengembangan sistem,

MySQL, dan preprocessor hypertext (PHP).

BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab ini memberikan penjelasan rinci tentang objek penelitian, analisis semua
masalah terkait, dan pemanfaatan penelitian sebagai solusi untuk mengatasi
masalah ini. Ini menawarkan laporan komprehensif tentang desain penelitian,yang
mencakup aspek-aspek seperti waktu dan lokasi penelitian, desain penelitian itu
sendiri, metode pengumpulan data, dan langkah-langkah yang terlibat dalam

pengembangan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

Bab ini menggali implementasi sistem yang dirancang sebelumnya. Ini mencakup
penjelasan tentang sistem dan evaluasi sistem, yang mencakup pengujian sistem
untuk memastikan kemampuannya untuk mengatasi masalah berulang yang

dihadapi sejauh ini.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini merangkum ringkasan wacana penelitian, kesimpulan yang tepat yang

diambil dari temuan, dan rekomendasi yang berasal dari penelitian.



BAB I1
KAJIAN LITERATUR

2.1 Perpustakaan
2.1.1 Pengertian Perpustakaan

Perpustakaan dapat dilihat sebagai kompilasi sumber daya ilmiah, rekreasi,
dan hiburan, yang memenuhi kebutuhan mendasar masyarakat modern.
Sebagaimana diuraikan dalam Bab 1 undang-undang perpustakaan, Pasal 1
menekankan tugas perpustakaan untuk mengumpulkan pengetahuan cetak dan
rekaman, menggunakan beragam metode penyebaran pengetahuan untuk
memenuhi persyaratanintelektual pelanggan mereka [4].

Perpustakaan biasanya terdiri dari buku dan majalah, berfungsi sebagai
gudang pengetahuan dan sastra. Sementara beberapa perpustakaan dapatdianggap
sebagai koleksi pribadi milik individu, sebagian besar didirikan dan dikelola oleh
kota atau lembaga. Mereka mewakili upayakomunal, menyediakan akses ke bahan
bacaan bagi individu yang mungkin tidak memiliki sarana untuk membeli buku
mereka sendiri secara teratur.

Menanggapi kebutuhan kontemporer, perpustakaan modern harus berevolusi
untuk memenuhi harapan publik dan menjaga terhadap hilangnya informasi
berharga. Salah satu jalan untuk evolusi ini adalah pengembangan layanan
perpustakaan digital. Dengan merangkul platform digital, perpustakaan dapat
beradaptasi dengan perubahan lanskap akses dan konsumsi informasi, memastikan
bahwa pengetahuan tetap dapat diakses dan dilestarikan untuk generasi mendatang.
Pergeseran menuju perpustakaan digital ini sejalan dengan tujuan yang lebih luas
untuk membangun masyarakat cerdas, yang merupakan bagian integral dari
kemakmuran Indonesia. Mencapai visi ini melibatkan upaya bersama dalam
pendidikan formal dan non-formal, memberdayakan individu dengan keterampilan
dan sumber daya yang dibutuhkan untuk berkembang di era digital [5].



2.1.2 Tujuan Perpustakaan

Tujuan dari perpustakaan adalah sebagai berikut:

1.

Memfasilitasi kemajuan di berbagai bidang termasuk ilmu pengetahuan,
dinamika sosial, dan politik.
Menumbuhkan kemandirian dan pemikiran konstruktif, membina individu

untuk menjadi anggota komunitas perpustakaan yang berharga.

. Kembangkan keterampilan berpikir kreatif dan promosikan perkembangan

mental.
Mendorong keterlibatan aktif dalam komunitas perpustakaan dan
berkontribusi pada inisiatif pembangunan nasional, mendorong saling

pengertian dan kerja sama antar negara [6].

2.1.3 Kelebihan dan Kekurangan Perpustakaan

Kelebihan dari perpustakaan adalah:

1.
2.

Menyediakan lingkungan yang ramah dan kondusif untuk belajar
Berfungsi sebagai pusat sumber daya yang menawarkan materi

pembelajaran yang komprehensif dan terjangkau.

. Menawarkan layanan peminjaman, memungkinkan periode studi yang

diperpanjang bagi pengguna.
Kebanyakan buku koleksi yang terutama terdiri dari karya dan penelitian

oleh para ilmuwan terkemuka, memastikan standar akurasi dan keandalan

yang tinggi [2].

Kekurangan dari perpustakaan adalah:

1.
2.

Jam perpustakaan yang dibatasi dapat membatasi akses pengguna
Kelalaian atau kurangnya perawatan yang tepat untuk buku dapat

menyebabkan kerusakan atau kerusakan bahan pustaka

. Ketersediaan buku yang terbatas dapat mengakibatkan keterlambatan

karena pengguna menunggu barang dikembalikan oleh peminjam

sebelumnya.

. Organisasi buku yang buruk dapat menghambat pencarian yang mengarah

ke waktu pencarian yang lebih lama bagi pengguna [2].



2.2 Sistem Informasi

Sistem informasi terdiri dari komponen berwujud dan tidak berwujud yang
saling berhubungan dan beroperasi secara harmonis untuk mengubah data menjadi
informasi berharga. Ini mencakup berbagai elemen seperti komputer, individu,
teknologi informasi, dan proses operasional, semua bekerja sama menuju tujuan
bersama. Sistem informasi melibatkan transformasi data mentah menjadi wawasan

yang bermakna dan dirancang untuk mencapai tujuan tertentu [7].

2.3 Alat Aplikasi Sistem

Pengembangan sistem informasi perpustakaan digital berbasis website
melibatkan pemanfaatan beberapa alat pengembangan aplikasi sistem. Alat- alat ini
meliputi: sistem PHP sebagai bahasa pemrograman, MySQL sebagai sistem basis
data, phpMyAdmin untuk mengakses basis data, server Apache sebagai server, dan
web browser untuk mengakses aplikasi web. Alat-alat ini bekerja sama untuk
memfasilitasi pengembangan, penyebaran, dan pengoperasian sistem informasi
perpustakaan digital berbasis situs web, menyediakan platform yang efisien dan

ramah pengguna untuk mengakses dan mengelola sumber daya perpustakaan [8].

2.3.1 PHP (Hypertext Preprocessor)
2.3.1.1 Pengertian PHP

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor, berfungsi sebagai
bahasa scripting sisi server yang tergabung dalam dokumen HTML untuk
pengembangan situs web. Ini memfasilitasi pembuatan situs web dinamis,
merampingkan pemeliharaan situs web dan meningkatkan efisiensi. Menjadi bebas
untuk digunakan dan open source, PHP menawarkan fleksibilitas dan aksesibilitas
yang luas [9].

PHP melampaui banyak bahasa scripting serupa karena kelebihannya yang
berbeda. Ini dirancang untuk skrip sisiserver, menawarkan kemampuan yang mirip
dengan CGI seperti mengumpulkan data dari formulir, menghasilkan konten
halaman web dinamis, dan memfasilitasi transmisi cookie di luar batasan CGI.

PHP melampaui HTML (HyperText Markup Language) output. Ini



memberdayakan pengguna untuk memproses file PDF dan gambar, menghasilkan
berbagai bentuk teks seperti file HTML dan XML, dan menawarkan dukungan
untuk beberapa database,terutama MySQL. Fleksibilitas ini membuat PHP menjadi

pilihan yang menjanjikan untuk berbagai tugas pengembangan web [9].

2.3.1.2 Keuntungan Penggunaan PHP

Menggunakan PHP sebagai alat pengembangan menawarkan beberapa

keuntungan:

a. PHP dianggap sebagai teknologi terdepan, melampaui teknologi lain
seperti PERL, Python, Tcl, VBscript, ASP, dan bahkan Java dalam hal
kemajuan dan kemampuan.

b. PHP adalah bahasa sumber terbuka, memberikan fleksibilitas dan
aksesibilitas kepada pengembang

c. Sintaksnya sangat mirip dengan C, sehingga mudah dipelajari bagi
mereka yang akrab dengan bahasa berbasis C.

d. PHP menawarkan integrasi yang luas dengan berbagai server database,
menyederhanakan proses menghubungkan ke database.

e. PHP memungkinkan integrasi kode program yang mulus kedalam file
HT ML, memungkinkan pengembang untuk fokuslangsung pada tampilan

visual dokumen situs web [10].

2.3.1.3 Tipe Data

PHP menawarkan delapan jenis nilai atau tipe data. Di antara mereka, empat
adalah skalar, mewakili nilai tunggal: bilangan bulat, angka floating-point, string,
dan nilai boolean. Dua dicampur, mewakili koleksi: array dan objek. Dua sisanya
adalahtipe khusus: sumber daya dan NULL [11].

2.3.2 MySQL
2.3.2.1 Definisi MySQL
MySQL adalah jenis server database yang diakui secara luas, terkenal

karena pemanfaatan SQL sebagai bahasa dasar untuk akses database. Ini



beroperasi sebagai sistem manajemen basis data relasional, didistribusikan secara
bebas di bawah lisensi publik umum. Meskipun tersedia untuk penggunaan gratis,
MySQL dibatasi untuk diubah menjadi produk sumber tertutup atau turunan
komersial. Khususnya, MySQL menawarkan arsitektur multi-threaded dan

digunakan oleh sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia [12].

2.3.2.2 Fitur MySQL
Menjadi salah satu pilihan perangkat lunak sistem manajemen basis data
(DBMS), MySQL mencakup berbagai fitur, seperti:
1. Multiflatform
MySQL kompatibel di berbagai platform termasuk sistem operasi
Windows, Linux, dan Unix.
2. Cepat dan mudah digunakan
Terkenal karena keandalannya, MySQL berfungsi sebagai server
database yang efisien yang mampu menangani database besar dengan
cepat. Ini menawarkan banyak jalan untuk akses basis data dan dikenal
dengan antarmuka yang ramah pengguna.
3. Dukungan SQL
Sesuai dengan namanya, MySQL sepenuhnya mendukung perintah
Structured Query Language (SQL). SQL, menjadi standar untuk akses
database relasional, terintegrasi denganmulus ke dalam fungsionalitas
MySQL [12].

2.3.2.3 Keistimewaan MySQL
Sebagai server database kontemporer, MySQL menghadirkan banyak
manfaat yang berasal dari paradigma database modernnya.Di antara atribut MySQL
adalah:
1. Portabilitas
MySQL beroperasi secara konsisten di berbagai sistem operasi, meliputi
Windows, Linux, FreeBSD, Mac OS X Server, Solaris, dan Amiga.
2. Open Source
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MySQL didistribusikan sebagai open source di bawah lisensi GPL dan
oleh karena itu gratis untuk digunakan.

3. Optimasi Kinerja
MySQL sangat cepat dalam memproses query sederhana, yang berarti
dapat memproses lebih banyak SQL per unit waktu.

4. Tipe Kolom
MySQL memiliki tipe kolom yang sangat kompleks seperti integer
bertanda/tidak bertanda, float, double, char, teks, tanggal, dan stempel
waktu.

5. Perintah Dan Fungsi
MySQL menyediakan rangkaian operator dan fungsi yang komprehensif
untuk memfasilitasi perintah Select dan Where dalam kueri.

6. Keamanan
MySQL menggabungkan beberapa lapisan keamanan, yangterdiri dari
tingkat subnet mask, nama host, dan hak akses pengguna, yang

menampilkan sistem izin berbutir halus dankata sandi terenkripsi [13].

2.3.3 PHP MyAdmin

PhpMyAdmin, perangkat lunak yang tersedia secara bebas yang dibuat
dalam PHP, berfungsi sebagai alat untuk mengelola database MySQL melalui
World Wide Web, seperti yang dijelaskan di situs web resmi
www.phpmyadmin.net. Aplikasi inimemungkinkan pengelolaan server MySQL
(membutuhkan hak superuser) seolah-olah itu adalah database tunggal [14].

Untuk menjalankan skrip MySQL, penting untuk mengkonfigurasi izin
pengguna melalui aplikasi ini, memastikan bahwa pengguna memiliki akses
terbatas ke database tertentu untuk tujuan membaca / memodifikasi. PhpMyAdmin
memfasilitasi fungsionalitas berikut:

a. Membuat dan menghapus database

b. Membuat, menyalin, menghapus, mengganti nama, dan mengubah

tabel

c. Melakukan pemeliharaan meja
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e

Menghapus, mengubah, dan menambah field

Setel kunci ke bidang

Mengolah file teks dalam tabel

Membuat dan membaca tabel

Ekspor data ke format CSV, XML, dan Latex

i. Periksa referensi penggabungan untuk tabel MylISAM

o Q —Hh o

j. Gunakan Query-by-Example (QBE) untuk membuat kueri kompleks
yang Secara otomatis digabungkan ke tabel yang diinginkan.

k. Buat grafik PDF dari tata letak database

I. Melakukan pencarian global pada database hal.

m. Mengonversi data yang disimpan ke format berbeda menggunakan
berbagai fungsi seperti: Menampilkan data BLOB sebagai gambar atau
tautan unduhan.

n. Mendukung tabel InnoDB dan kunci asing

0. Mengsupport mysqgli dan mendukung perkembangan ekstensi MySQL
[14].

2.3.4 Apache

Apache Web Server, perangkat lunak open-source, telah menikmati
popularitas luas di internet sejak didirikan pada tahun 1996. Perangkat lunak ini
dapat diakses untuk diunduh dari situs web http://www.apache.org dan kompatibel
dengan berbagai platform seperti Windows, Linux, dan UNIX [15].

Akibatnya, dokumen web dalam format HTML dan PHP dapat diakses
melalui browser Anda. Oleh karena itu, penting untuk menyimpan dokumen
tersebut dalam direktori khusus yang dikelola oleh Apache, di mana semua skrip

PHP yang digunakan juga harus disimpan.

2.3.5 Web Browser
Browser web adalah aplikasi perangkat lunak yang dirancang untuk
memfasilitasi akses ke informasi online dan memungkinkantransaksi di internet.

Beberapa contoh umum browser web yang digunakan saat ini termasuk Internet
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Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Netscape, dan Safari [16].

2.4 Metode Pengembangan Sistem

Metodologi air terjun, juga dikenal sebagai Classic Life Cycle, sering
diidentifikasi sebagai "Linear Sequential Model." Model ini mewujudkan
pendekatan sistematis dan berurutan untuk pengembangan perangkat lunak, dimulai
dengan spesifikasi kebutuhan pengguna, maju melalui perencanaan, pemodelan,
konstruksi, dan pengiriman sistem Kkepada pengguna, dan diakhiri dengan

pemeliharaan dan dukungan perangkat lunak yang berkelanjutan [17].

2.5 Tahapan Metode Waterfall

Tahapan dalam metode waterfall dapat dilihat pada gambar dibawabh ini:

L_Requuancm i—
4
‘ Den;nj—‘
o
. W
Implementation |
e —

I Venfication

1

I_
—_——

x Mantenance ’

Gambar 2.1 Metodologi Waterfall
Sumber: (Wijaya, 2019)
1. Requirement

Selama tahap ini, pengembang sistem terlibat dalam dialog yang berfokus
pada pemahaman persyaratan pengguna untuk perangkat lunak dan
kendala yang melekat. Informasi ini dikumpulkan melalui wawancara,
konsultasi, atau penyelidikan empiris.

2. Design
Pengembang membuat desain sistem untuk menggambarkan prasyarat
perangkat keras dan sistem sambil juga membentuk arsitektur sistem

menyeluruh.

13



3. Implementation
Selama tahap ini, sistem mengalami pengembangan awal melalui
pembuatan program kecil, yang dikenal sebagai unit, yang kemudian
diintegrasikan dalam fase berikutnya. Setiap unit dikembangkan dan
menjalani pengujian untuk memastikan fungsionalitas.

4. Verification
Memvalidasi sistem dan menguji apakah sistem memenuhi semua atau
sebagian persyaratan sistem. Proses pengujian meliputi pengujian unit
(dijalankan pada modul kode spesifik), pengujian sistem (untuk
mengevaluasi respons sistem saat semua modul terintegrasi), dan
pengujian penerimaan (diuji oleh pelanggan atau berdasarkan kriteria
pelanggan) untuk memastikan semua persyaratan terpenuhi.

5. Maintenance
Pemeliharaan adalah fase penutup dari metodologi air terjun. Selama tahap
ini, perangkat lunak yang telah selesai dijalankan, dan kegiatan

pemeliharaan dilakukan [18].

2.6 Black box

Pendekatan pengujian sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode pengujian black box. Pengujian black box berkonsentrasi pada penilaian
keluaran sistem. Pengujian ini melibatkan input data dan mengevaluasi output yang
dihasilkan untuk menentukan apakah itu sejalan dengan hasil yang diharapkan.
Proses pengujian mencakup semua formulir didalam sistem, memastikan bahwa
setiap tampilan mematuhi persyaratan sistem yang ditentukan. Pengujian black box,
atau pengujian kotak hitam, adalah pendekatan yang digunakan untuk
memverifikasi fungsionalitas suatusistem tanpa memperhatikan struktur internal
atau implementasi kode. Fokusutama pengujian ini adalah pada spesifikasi dan
persyaratan perangkat lunak,di mana penguji memberikan input tertentu ke sistem
dan mengamati hasil atau keluaran yang dihasilkan [19].

Pengujian black box sangat penting karena memungkinkan penguji untuk

mengevaluasi bagaimana sistem bekerja dari sudut pandang pengguna akhir.
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Metode ini sangat berguna dalam mengidentifikasi cacat atau kesalahan yang
mungkin tidak terlihat oleh pengembang selama proses pengkodean. Dengan tidak
mengetahui detail internal dari sistem yang diuji, penguji dapat mengadopsi
perspektif yang lebih obyektif dan tidak bias, yang pada gilirannya dapat membantu
mengungkapkan kesalahan yang mungkin terlewatkan jika penguji mengetahui
struktur internal sistem. Teknik ini juga membantu dalam memastikan bahwa

sistem berfungsi sesuai denganspesifikasi dan memenuhi kebutuhan pengguna.

2.7 Penelitian Sebelumnya

Dalam studi penelitian skripsi ini, peneliti memeriksa data dari berbagai studi
untuk analisis komparatif, yang mencakup kelemahan dan manfaat yang ada.
Selanjutnya, para peneliti menggali informasi dari jurnal, tesis, dan buku untuk
memperoleh pengetahuan yang sudah ada sebelumnya mengenai teori-teori yang
berkaitan dengan judul yang dipilih, yang bertujuan untuk membangun kerangka
ilmiah dasar.

Tabel 2.1 Penelitian Sebelumnya

Nama Judul Isi & Meode

Mira Afrina dan | Pengembangan Model | Dalam artikel jurnal tersebut,
Ali lbrahim | Sistem Informasi | peneliti menyusun rencana untuk
(2012) [20] Perpustakaan dengan | membuat  perpustakaan  yang
Teknologi Informasi | memanfaatkan teknologi WAP
Berbasis Wireless | melalui pemanfaatan metodologi
Aplication Protocol prototyping.

Angnes Dewita, | Pengembangan Sistem | Dalam jurnal tersebut, peneliti

Dwi Eko Informasi melakukan  evaluasi  meliputi
Waluyo, danAgus | Perpustakaan Digital | aksesibilitas, presisi, ketepatan
Prayitno  (2011) | pada Universitas | waktu, dan efisiensi. Pendekatan
[21] Pancasakti Tegal yang digunakan adalah System
Development Life Cycle (SDLC).
Minarni dan | Sistem Informasi | Dalam jurnal tersebut, peneliti
Fazril Hadi Perpustakaan Berbasis | melakukan transisi sistem
Saputra  (2011) | Web pada Politeknik | informasi  dari  manual ke
[22] Padang komputerisasi. Mereka

menggunakan Entity Relationship
Model sebagai kerangka kerja.
Selain itu, para  peneliti
menggunakan bahasa
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pemrograman PHP dan MySQL
untuk pengembangan basis data.

Eri Zuliarso dan | Sistem Informasi | Dalam  jurnal tersebut, para
Herny Perpustakaan Buku | peneliti  mengembangkan  dua
Februariyanti Elektronik  Berbasis | sistem: yang pertama untuk
(2013) [23] Web mengambil file dari situs web

tertentu, dan bagian  kedua
berfokus pada pengelolaan
repositori buku elektronik.
Metodologi yang digunakan oleh
para peneliti mengikuti model
Waterfall, memanfaatkan bahasa
pemrograman PHP dan database
MySQL, bersama XAMPP

sebagali lingkungan
pengembangan.
Dani Eko Pembuatan Sistem | Dalam jurnal tersebut, peneliti
Hendrianto Informasi melakukan fase analisis, desain,
(2014) [24] Perpustakaan Berbasis | dan pengembangan, dengan sistem

Website padaSMP N 1 | yang saat ini sedang menjalani
Donorojo  Kabupaten | implementasi dan  pengujian.
Pacitan ModelHubungan Entitas berfungsi
sebagai kerangka panduan untuk
pendekatan mereka. Selain itu,
penelitt  menggunakan  bahasa
pemrograman PHP, Macromedia
Dreamweaver 8 sebagai perangkat
lunak editor mereka, dan database
MySQL.

Berdasarkan tabel yang disediakan, sumber daya penelitian yang khas
termasuk PHP untuk pengembangan sistem, MySQL sebagai solusi database,
pemanfaatan diagram alir data untuk menggambarkan pergerakan data, dan
pembentukan struktur dan hubungan tabel.

Berdasarkan analisis tersebut, peneliti memperoleh judul "Sistem Informasi
Perpustakaan Digital Berbasis Website di SMPN 64 Jakarta." Dalam proyek ini,
peneliti  mengimplementasikan ~ metodologi  pengembangan  Waterfall,
memanfaatkan PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL sebagai database.
Hasil dan manfaat penelitian meliputi kemampuan bagi pengguna untuk
menelusuri, mendaftar, memeriksa, meminjam, dan mengembalikan buku secara

online.
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BAB Il
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian
3.1.1 Studi Pendahuluan

Studi pendahuluan dalam ini melibatkan dua komponen utama yaitu studi
literatur dan studi lapangan.Studi literatur merupakan langkah awal yang krusial
dalam proses penelitian ini. Pada tahap ini, peneliti mengumpulkan dan
menganalisis berbagai referensi yang relevan dengan topik penelitian. Referensi ini
mencakup jurnal ilmiah, buku, artikel, dan laporan penelitian sebelumnya yang
berkaitan dengan sistem informasi perpustakaan digital dan pemrograman web
native [25]. Tujuan utama dari studi literatur adalah untuk mendapatkan pemahaman
yang mendalam tentang konsep dasar dan perkembangan terkini dalam bidang ini.
Peneliti juga memeriksa berbagai model dan kerangka kerja yang telah
diimplementasikan dalam proyek serupa di institusipendidikan lainnya. Melalui
studi literatur, peneliti dapat mengidentifikasi celah pengetahuan yang ada, serta
mengevaluasi metode dan teknologi yang paling efektif untuk diterapkan dalam
pembangunan sistem informasi perpustakaan digital yang diinginkan. Selain itu,
studi literatur membantu peneliti dalam merumuskan hipotesis, menentukan
variabel penelitian, dan menyusun kerangka teoritis yang solid sebagai landasan
untuk penelitian lebih lanjut.

Di sisi lain, studi lapangan berfokus pada pengumpulan data langsung dari
lingkungan SMP Negeri 64 Jakarta. Peneliti melakukan observasi dan wawancara
dengan berbagai pemangku kepentingan, termasuk pustakawan, guru, siswa, dan
staf administrasi sekolah. Observasi memungkinkan peneliti untuk memahami
kondisi nyata di lapangan, seperti proses manajemen perpustakaan saat ini,
kebutuhan dan preferensi pengguna, serta kendala yang dihadapi dalam
pengelolaan perpustakaan. Wawancara mendalam memberikan wawasan kualitatif
yang berharga mengenai harapan dan ekspektasi pengguna terhadap sistem
perpustakaan digital yang akan dibangun. Data yang diperoleh dari studi lapangan

ini sangat penting untuk memastikan bahwa sistem yang dirancang tidak hanya
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berbasis pada teori, tetapi juga relevan dan sesuai dengan kebutuhan spesifik

pengguna di SMP Negeri 64 Jakarta. Selain itu, studi lapangan membantu dalam

mengidentifikasi fitur-fitur khusus yang perlu diintegrasikan ke dalam sistem, serta

potensi masalahyang mungkin timbul selama implementasi dan operasional sistem

informasi perpustakaan digital.

3.1.2 Flowchart Tahapan Penelitian

Dalam penelitian ini, peneliti melakukan serangkaian langkah, dimulai dari

proses pengumpulan data dan berpuncak pada perolehan hasil akhir dalam proyek

penelitian batu penjuru ini.

Tahapan Kegiatan Hasil
I 1. Studi Pendahuluan
Tahapan »| 2. Studi Lapangan
Pendahuluan
‘ v
1. ldentifikasi Masalah
2. Penetuan Judul
I e N
Tahapan Perencanaan »| 3. Penentuan Tujuan fyrosal
4. Penentuan Data yang
7 Diambil
ik ¥ v
Tahapan Pengumpulan _ Melakukan pengumpulan 1. Data Wawancara
data *| data mclalui obeservasi —w 2. Data profil Intansi
danwawancara 3. Studi Pustaka
v v 3
Y 1. Analisis Sistem yang
Analisis Sistem > sedang hepa]an Analisa Sistem
2. Analisis Sistem Yang
‘ Akan diusulkan I
3 - UML, Use Case Diagran
v ) | 1. Desain Database Activity Seae %‘l' .
Perancangan Sistem "l 2. Desain Interfaces | ACUVIly Seqeunce, Clas
Diagram.
Y *
b | ate N 1
VI 1. | embl,‘lfltdl] C oding BlackBox UAT
Implementasi 2. Pengujian Sistem —
" Informasi
Dan pengujian nformasi l
VIl Membuat Dokumentasi _
Tahapan Dokumentasi | |} Keseluruhan —P Laporan Tugas Akhir

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
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3.1.3 Langkah-Langkah Penjelasan Proses Penelitian
3.1.3.1 Tahapan Perencanaan
Langkah awal dalam penelitian adalah untuk menggambarkan masalah yang
salah satu bertujuan untuk mengatasi. Tahapan- tahapan yang terlibat dalam
perencanaan penelitian ini meliputi:
1. Identifikasi Masalah
Peneliti mengidentifikasi isu-isu yang berkaitan dengan operasi
perpustakaan, seperti ketergantungan yang berkelanjutan pada sistem
manual atau keterlibatan guru dalam menangani tugas-tugas yang
berkaitan denganpemrosesan data siswa, peminjaman buku, organisasi
pengumpulan, peminjaman buku, ‘proses pengembalian dengan
pustakawan, perhitungan denda buku, danpembuatan laporan.
2. Penetapan Judul
Peneliti telah mengidentifikasi isu-isu yang lazim di SMP Negeri 64
Jakarta. Akibatnya, peneliti mengusulkan judul untuk Sistem Informasi
Perpustakaan Digital berbasis web.
3. Penetapan Tujuan
Peneliti mendefinisikan kebutuhan data untuk sistem informasi
perpustakaan digital berbasis website.
4. Menentukan Data yang Diambil
Dalam tugas ini, peneliti menggambarkan data yangdiperlukan untuk
membangun Sistem Informasi Perpustakaan Digital berbasis web. Ini
termasuk sumber data yang berkaitan dengan jumlah judul buku yang

tersedia, seperti yang ada di SMP Negeri 64 Jakarta.
3.1.3.2 Tahapan Pengumpulan Data

Prosedur pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian inimeliputi

wawancara, observasi, dan dokumentasi.
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3.1.3.3 Tahap Analisa

1. Evaluasi Operasi Saat Ini.
Dalam segmen ini, peneliti meneliti operasi perpustakaan diSMP Negeri
64 Jakarta, menilai akurasi dan kesesuaiannya.

2. Mengkaji kelayakan perancangan sistem informasi perpustakaan digital
berbasis web.
Tahap ini melibatkan melakukan penilaian kelayakan dari desain sistem
yang diusulkan, yang bertujuan untuk melengkapi sekolah dengan
bimbingan untuk mengembangkan sistem informasi perpustakaan
berbasisweb.

3. Basis data adalah desain model basis data relasional yang berfokus pada
pembuatan tabel dengan benar tanpa menimbulkan redundansi data.

4. Desain antarmuka.
Fase desain antarmuka memerlukan penyesuaian antarmuka sistem agar

selaras dengan persyaratan spesifik institusi untuk sistem.

3.1.3.4 Tahap Perancangan

1. Alat Unified Modeling Language (UML) digunakan untuk tujuan desain
sistem. Diagram yang digunakan dalam penyelidikan ini mencakup
diagram kasus penggunaan, diagram kelas, diagram aktivitas, dan
diagram urutan.

2. Tahap desain ini melibatkan perancangan database dan antarmuka.
Secara khusus, Anda akan mendesain database yang akan Anda gunakan
dengan MySQL dan antarmuka sistem yang akan Anda buat nanti.

3.1.3.5 Tahap Implementasi dan pengujian
1. Lakukan beberapa pengkodean.
Fase pengkodean menandai saat ketika sistem siap untuk beroperasi
secara praktis, selaras dengan spesifikasi yang diuraikan dalam desain
perpustakaan. Di sini, kami menilai apakah sistem secara efektif

memenubhi tujuan yang dimaksudkan.
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2. Pengujian sistem: Selama fase pengujian ini, tujuan utamanya adalah
untuk mengkonfirmasi bahwa sistem yangdikembangkan selaras dengan
hasil yang diuraikan dalam tahap analisis dan desain. Pada akhirnya, ini
tentang menentukan apakah sistem telah berhasil memenuhi harapanyang
ditetapkan.

3. Pelaksanaan, tahapan penilaian perangkat lunak, dan hasil pengujian

dalam sistem perpustakaan SMP Negeri 64 Jakarta.

3.1.3.6 Tahap Dokumentasi
Dokumentasikan semua kegiatan yang dilakukan sebagai bagiandari studi,
dimulai dengan proses front-end, perencanaan, pengumpulan data, analisis dan

desain sistem, implementasisistem, dan pengujian.

3.2 Perancangan Penelitian
3.2.1 Jenis Penelitian

Penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Penelitian dan Pengembangan adalah strategiampuh atau
metode penelitian yang bertujuan untuk meningkatkan praktik. Ini melibatkan
proses sistematis atau serangkaian langkah untukmengembangkan produk baru atau
memperbaiki yang sudah ada, dengan hasil yang terukur. Jenis penelitian ini
digunakan untuk membuat produk dan kemudian mengevaluasi kesesuaiannya
untukdigunakan.[26]. Sudaryono juga menekankan konsep yang sama mengenai
metode penelitian R&D, yang melibatkan produksi produk tertentu dan bernilai
efektivitasnya. Menurut  Sugiono. Langkah- Langkah Penelitian dan

Pengembangan R&D biasanya meliputi:

Validasi

P €
Fpmtiy Pengumpulan Desain
dan
Masatah Data Produk esain
Uji Coba Revisi Uji Coba Revisi
Pemakaian Produk Produk Desain

Revisi

P asal
Produk roduksi Masal

Gambar 3.2 Langkah Pengembangan model (RnD)
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3.2.2 Metode Analisis Data

Dalam penelitian ini, analisis data dilakukan dengan pendekatan kuantitatif
untuk memperoleh gambaran yangkomprehensif mengenai efektivitas dan efisiensi
sistem informasi perpustakaan digital berbasis website yang diterapkan di SMP
Negeri 64 Jakarta. Metode kuantitatif digunakan untuk menganalisis data yang
dikumpulkan melalui kuesioner.

Pendekatan kuantitatif dalam analisis data fokus pada pengukuran dan
evaluasi numerik terhadap data yang dikumpulkan dari kuesioner. Kuesioner
disebarkan kepada pustakawan, guru, siswa, danstaf administrasi SMP Negeri 64
Jakarta untuk mengukur efisiensi danefektivitas sistem perpustakaan digital yang
telah dibangun. Data yangdikumpulkan melalui kuesioner diolah menggunakan
perangkat lunak statistik untuk menghitung frekuensi, persentase, rata-rata, dan
variansdari setiap pertanyaan yang diajukan. Analisis statistik ini membantu dalam
mengidentifikasi pola dan tren dalam penggunaan sistem perpustakaan digital, serta
dalam mengevaluasi tingkat kepuasan pengguna terhadap berbagai aspek sistem,
seperti kemudahan penggunaan, kecepatan akses, dan fitur-fitur yang tersedia.
Hasil dari analisis kuantitatif memberikan bukti empiris tentang bagaimana sistem
tersebut diterima oleh pengguna dan sejauh mana sistem tersebut memenuhi
kebutuhan mereka.

Analisis kuantitatif memberikan gambaran umum dan terukur tentang
kepuasan dan penggunaan sistem, pendekatan ini akan digunakan untuk
mengevaluasi keberhasilan implementasi sistem informasi perpustakaan digital di
SMP Negeri 64 Jakarta. Temuan dari analisis ini akan memberikan masukan
berharga untuk perbaikan dan pengembangan lebih lanjut, memastikan bahwa
sistem perpustakaan digital dapat terus memenuhi kebutuhan pengguna dan
mendukung tujuan pendidikan sekolah secara efektif. Melalui analisis yang
komprehensif ini, peneliti dapat memberikan rekomendasi yang tepat guna untuk
meningkatkan fungsionalitas dan user experience dari sistem perpustakaan digital

yang dibangun.
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3.2.3 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan berbagai metode pengumpulan
data untuk mengumpulkan informasi akurat yang dapat mendukung proses dan
hasil penelitian. Metode yang digunakan meliputi:
1. Metode Wawancara (Interview)
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
dengan melakukan wawancara. Pendekatan ini dilakukan dengan
mengajukan pertanyaan langsung kepadapustakawan, guru, siswa, dan staf
administrasi SMP Negeri 64 Jakarta untuk mendapatkan wawasan dan
informasi terkaitsistem perpustakaan yang ada. Wawancara ini bertujuan
untukmemahami kebutuhan, harapan, serta kendala yang dihadapi oleh
pengguna dalam pengelolaan dan penggunaan perpustakaan. Informasi
yang diperolen dari wawancara ini akan sangat membantu dalam
merancang sistem informasi perpustakaan digital yang sesuai dengan
kebutuhan pengguna.
2. Metode Pengamatan (Observation)
Metodologi penelitian juga mencakup pengumpulan data melalui metode
observasi. Observasi berlangsung pada SeoklahSMPN 64 JAKARTA dari
tanggal 13 Mei 2024 sampai 20 Mei2024 yang beralamat di JI. Karang
Anyar 11 - 12 Kelurahan:
Karang Anyar. Kec. Sawah Besar Jakarta Pusat Dengan menggunakan
metode ini, peneliti dapat memperolehpemahaman menyeluruh tentang
cara kerja operasional perpustakaan dengan mengamati dan
mendokumentasikan aktivitas secara langsung. Peneliti melakukan
observasi terhadap proses peminjaman dan pengembalian buku,
pencatatan buku baru, serta interaksi pengguna dengan sistem
perpustakaan yang ada. Observasi ini membantu dalammengidentifikasi
masalah atau kesulitan yang dihadapi pengguna serta fitur-fitur yang
diperlukan dalam sistem perpustakaan digital yang akan dibangun.
3. Dokumentasi

Data yang diperlukan untuk membangun sistem informasi perpustakaan
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digital harus didokumentasikan dengan baik. Ini mencakup data
pendukung seperti katalog buku, daftarpeminjam, jadwal peminjaman, dan
kebijakan perpustakaan. Dokumentasi ini juga mencakup catatan dari hasil
wawancara dan observasi yang telah dilakukan. Informasi yang
didokumentasikan akan digunakan sebagai referensi dalam pengembangan
dan implementasi sistem, memastikan bahwa semua aspek penting telah
dipertimbangkan dan diintegrasikanke dalam sistem perpustakaan digital
berbasis website untuk SMP Negeri 64 Jakarta.
4. Kuisioner

Selain wawancara dan observasi, metode penyebaran kuesioner juga
digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini. Kuesioner
disebarkan kepada pustakawan, guru, siswa, dan staf administrasi SMP
Negeri 64 Jakarta. Tujuannya adalah untuk mengukur efisiensi dan
efektivitas sistem perpustakaan digitalyang telah dibangun. Pertanyaan
dalam kuesioner dirancang untuk mengevaluasi kepuasan pengguna,
kemudahan penggunaan, serta manfaat dari sistem perpustakaan digital
tersebut. Hasil dari kuesioner ini akan memberikan masukan berharga
untuk perbaikan dan penyempurnaan sistem, memastikan bahwa sistem
perpustakaan digital yang ada sudah memenuhi kebutuhan pengguna
dengan baik.

3.2.4 Metode Pengujian

Dengan menggunakan pengujian black box / kotak hitam, evaluasisistem
dapat mengungkapkan berbagai jenis bug, seperti mengidentifikasi fungsi yang
salah atau tidak ada. Metode pengujian inimenggunakan beberapa teknik termasuk
kesalahan antarmuka, kesalahan struktur data atau akses database eksternal,
kesalahan kinerja, kesalahan inisialisasi dan penghentian, serta pengujian kotak

hitam kasus uji.
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3.2.5 Lingkungan Pengembangan
1. Lokasi Penelitian
Peneliti ini dilaksanakan di sekolah SMPN 64 Jakarta yang terletak di
JI.Karang Anyar 11 - 12 Kecamatan : Sawah Besar, Kota Jakarta Pusat.
2. Bahan dan Alat

Penelitian yang bertujuan mengembangkan produk situs web memerlukan

bahan dan alat khusus untuk pembuatannya. Bahan dan alat ini meliputi:

1. Laptop
Digunakan untuk merancang sistem informasi dan menghasilkan
dokumentasi penelitian dalam format dokumen.

2. Visual Studio Code
Memudahkan pengembang web dalam menulis kode, serta dukungan
untuk berbagai bahasa pemrograman seperti JavaScript, TypeScript,
HTML, CSS, dan lain-lain, membuatVS Code menjadi pilihan populer
di kalangan pengembang untuk berbagai tugas pemrograman

3. Xampp
Sebagai server lokal yang sudah dilengkapi dengan program Apache,
MySQL, dan PHP, pengguna mengalami peningkatan kemudahan
dalam mengedit, merancang, danmengembangkan aplikasi. Pengaturan
ini menyediakan lingkungan yang mulus untuk pengembangan web,
memungkinkan pengguna untuk secara efisien membuat dan
memodifikasi situs web, aplikasi web, dan database.

4. PHP My admin
Membuat database, membuat tabel, memasukkan, menghapus, dan
mengupdate data dengan menggunakan Graphical User Interface (GUI)
yang lebih mudah digunakan

5. Web Browser (Google Chrome)
Web browser google chrome digunakan untuk melihat hasil aplikasi
yang sudah dibuat, serta web browser digunakan sebagai debugging

aplikasi web yang sedang dikembangkan.
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6. HTML
Membuat struktur dan mendesain konten halaman web, seperti teks,
gambar, video, dan elemen lainnya

7.CSS

Tampilan website, seperti font, warna tulisan, latar belakang, dan

@

STT - NF
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

Hasil survei menunjukkan bahwa para pengelola perpustakaan dan anggota
perpustakaan sangat mendukung penerapan sistem perpustakaan digital berbasis
website. Mereka percaya bahwa sistem ini akan meningkatkan efisiensi kerja,
aksesibilitas, dan pengelolaan data perpustakaan. Namun, ada beberapa tantangan
yang perlu diatasi, termasuk kebutuhan akan pelatihan tambahan dan adaptasi
terhadap sistem baru. Dengan perencanaan dan pelatihan yang tepat, perpustakaan
digital dapat memberikan manfaat yang signifikan bagi pengelola dan pengguna
perpustakaan.

4.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Pada sistem yang sedang berjalan saat ini proses peminjaman serta
pengembalian yang ada pada perpustakaan masih dilakukan secara manual yaitu
dengan menggunakan buku melalui proses catat biasa. Dimana semua proses mulai
dari proses registrasi sampai dengan proses pengembalian buku masih dicatat oleh

admin atau pengelola.

/ Mendattar Anggota /k‘

Proses
Gagal

Berhasi

/ Mencari Buku /L%engisi Form Peminjaman/L/ Berhasil Meminjam H Selesai ]

Gambar 4.1 Flow Chart Sistem Yang Sedang Berjalan Admin
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/ Mencatat Data Anggota

Proses
Gagal

Memasukan Data
Peminjaman

h 4

Memproses
Peminjaman

—>[ Proses Selesali ]

Memasukan Data \ Memproses
Pengembalian Pengembalian

Gambar 4.2 Flowchart Sistem Yang Sedang Berjalan Siswa

4.2 ldentifikasi Masalah
4.2.1 ldentifikasi Kebutuan Sistem
Aktor Admin

Tabel 4.1 Identifikasi Masalah Admin

No Identifikasi Masalah

Keterangan

1 Meningkatkan Efisiensi

Mengurangi waktu yang diperlukan

untuk pencatatan dan pencarian
informasi.

2 Efisiensi Waktu Proses ~ pencatatan dan pencarian
informasi secara manual memakan
waktu yang lama.

3 Akurasi Data Rentan terhadap kesalahan manusia
dalam pencatatan data.

4 Keamanan Data Catatan fisik mudah hilang, rusak, atau

dicuri.

5 | Pelacakan dan Pelaporan

Sulit melacak buku yang hilang atau
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terlambat dikembalikan dan membuat

laporan inventaris secara cepat dan

akurat.
6 Ruang Penyimpanan Membutuhkan ruang fisik yang besar
untuk menyimpan catatan dan dokumen
Aktor Siswa

Tabel 4.2 Identifikasi Masalah Siswa

No | Identifikasi Masalah Keterangan

1 Efisiensi Proses peminjaman buku memerlukan
waktu lama.

2 Fleksibelitas Kurang Fleksibel

3 Keamanan Data Data siswa kurang aman dan gampang
tersebar data siswa.

4 Komplain Proses komplain terkait buku sangat
tidak efisien.

4.2.2 Software Reqruitments Specification (SRS)

Tabel 4.3 SRS Fungsional Sistem

SRS-Id Deskripsi Kebutuhan Kode Masalah

P-001 User dapat login dan logout kesistem MK - 01

P - 002 Admin dapat mengelola data anggota MK — 02

P - 003 Admin dapat menambah stok buku MK — 03
pada sistem

P - 004 Admin  dapat

peminjaman dan pengembalian

mengelola  data MK - 04

P — 005 Siswa dapat melakukan peminjaman MK — 05

P — 006 Siswa dapat melakukan komplain MK - 06
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Tabel 4.4 SRS Nonfungsional

SRS-Id Deskripsi Kebutuhan Kode Masalah
P-001 Sistem tidak dapat melacak buku hilang | MK — 01
P - 002 Sistem didesain dengan menggunakan | MK — 02
mockup sederhana
P - 003 Sistem masih perlu dikembangkan MK - 03

4.3 Analisis Kebutuhan Sistem

4.3.1 Analisis Kebutuhann Fungsional

Sebelum memulai perancangan perlu juga dilakukan analisis terhadap

beberapa hal yang akan menjadi kebutuhan perangkat lunak yang akan digunakan

melalui komunikasi terhadap sistem yang akan ditugaskan untuk hak akses dari

pengguna sistem dan menganalisis apa saja yang dibutuhkan.

Tabel 4.5 Analisis Kebutuhan Fungsional

Aktor

Deskripsi

Admin / Pengelola

Pada sistem ini aktor admin/pengelola dapat
mengakses dan mengelola seluru fitur
halaman yang ada disistem meliputi

-data anggota,

-data admin,

-data buku,

-data transaksi peminjaman,

-data sanksi atau denda.

Pengunjung/Anggota/

Karyawan

Pada sistem ini aktor pengunjung/anggota
hanya dapat mengakses fitur halaman
-peminjaman,

-pengembalian buku dan

-halaman registrasi.
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4.3.2 Analisa Kebutuhan Nonfungsional
Dalam melaukan pembuatan system ini terdapat juga kebuthan nonfungsional

pada saat proses melaukan pembuatan system ini.

Tabel 4.6 Analisis Kebutuhan Nonfungsional

Perangkat Deskripsi

Data anggota, Proses load data tidak stabil.

Peningkatan proses pendataan error.

Data admin Eror proses tambah data admin.

Data Buku Kerebatasan penyimpanan buku

pada web. Eror tambah data buku.

Data peminjaman Eror load. Data peminaman masih

kurang responsiv.

Data Denda Perhitungan denda kurang akurat.

4.4 Perancangan Sistem

4.4.1 Usecase Diagram

Peminjaman

Laporan
Peminjaman b

Include

ncu
Laporan Pustaka ),

\‘\ In;lude
Inc ude ‘"\ i
Laporn Anggota }. f:

Data Pustaka

Data Kategori  }==-vue-.. inchide-- 8-
Admin\ _Include™"""
Data Penulis

Include’

Data Penerbit )=

Include -

Data Anggota  }* S
Include ¢

:
Pengaturan 7

Gambar 4.3 Usecase Diagram Admin/Pengelola

Include
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Pada gambar ini dapat dilihat bahwa dalam sistem ini terdapat dua aktor utama
yaitu admin atau pengelola. Pada aktor admin, beberapa halaman website yang dapat

diakses dapat dilihat pada gambar usecase tersebut.

Data Buku

5
Include

Data Peminjaman

.........

8 nggota’karyawan
Include:

Gambar 4.4 Usecase Diagram Siswa

4.4.2 Database Tabel

o - - detail_peminjaman |
['4 id_detail_pemir;aman - int(11 ‘
‘3 kode_peminjsmanizwarchzri 10

| 2 kode_pustaka : varchar(10)

3 tanggal_pinjam - date ‘
| 2 tanggal_kembali : date

# status : int{11
# jenis_¢ nt(11)
u denda - int(11} ‘

no db_perpustakaan anggota
| 9 id_anggota - int(11)

| # kace_anggota : char(10)

2 nama_an;

oerpustakaan kategori_pustaka| [ @ oo _perousizkaan aturan iﬁo db_perpustakas foto : varchar(100)

Qe
id_kategon_pustaka : in(11) [0 a:intrn) | 18_sengguna - int11) no_teip

o kode_kstegori_pustakatvarchar(10) | | & wakiu_peminjsman :int(11 | sod=_pengguns - cnar(e) email - varchar(50)
nama_kategori_pustaka : varchar(50) ‘ % maksimal_paminjaman : int(11 l username : varchar(50) alamat : varchar{50)
gambar_iategori_pustaka - varchar(50) | | i denda_kelerlambatan ink 11 | |4 Bassmeorc - varchar(s # jenis_kelamin - int(11)

2 fevel : varchar(20) 2 tempat_lahir : varchar(50)

o o5 ceustakazn pustaka | [ @ db_perpustakaan penerbit
3 tanggal_lahir : date
u i6_pustaka : int{11) @ W_penerbit:
@ kode_pustaka - varchar(10) kode_penerbit : varchar(10; erpustakaan profil_aplikasi
& judul_pustaka : varchar(100) nama_penerbit : varchar(50) g id :int(11)
u katege taka T int{11 =% karyawan | nama_apikasi varchar(30)
u pene & nama_pimpinan : varchar(100}

# penuliszmt{11) o Rl ) & alamat : varchar(100)
tahun : char(4) # nip - chadfill} no_telp : char(14)
8 gambar_plistaka - varcHSRA00) | | 5 ams, karyawan - varchar(8d) website s varchar(50)
# halaman : int(11) x - char(1) |@ logo : varchar(100)

imensi - varchar(50)
e e emai : varchar(30}

4 stok - int(

© alamat : varchar(60)

4 rak - varchar(50) o, felp : char(14)

foto : varchar(200)

Gambar 4.5 Tabel Database

Berikut merupakan gamabaran dari tabel-tabel database yang terdapat pada
sistem perpustakaan digital ini. Dalam konteks sistem basis data, terutama untuk

sistem perpustakaan digital, tabel adalah struktur yang digunakan untuk menyimpan
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data. Tabel ini terdiri dari baris dan kolom, di mana setiap kolom mewakili suatu

atribut dari data dan setiap baris mewakili satu entri atau catatan dari data tersebut.

4.4.3 Activity Diagram
1) Login User

User System

[ Membuka VWebsite ]74{ Menampilkan Halaman Login

T
¢ Data Tidak

idasi Sesual
[ Mengisi Data Login Pada ] Validasi

Form J
Data Sesuai

Berhasil Login dan Masuk ]

Kehalaman Dashboard

.

Selesai

Gambar 4.6 Activity Diagram Login User
Pada gambar 4.6 merupakan gambaran dari proses atau alur kerja
sistem dimana user melakukan login untuk masuk kehalaman berikutnya
atau halaman dashboard.

2) Peminjaman

Admin/Pengurus System

[ Membuka Website ]——b[ Menampilkan Halaman Logan—‘

1]
¢ Data Tidak
Sesuai

[ Mengisi Data Login Pada ] Validasi

Form J
Data Sesuai
Memilih Halaman Berhasil Login dan Masuk
Peminjaman Kehalaman Dashboard
Menampilkan Halaman ]

Peminjaman

.@.

Selesai

Gambar 4.7 Activity Diagram Halaman Peminjaman
Pada gambar 4.7 ini merupakan gambaran alur atau tahap dimana

user akan mengakses halaman peminjaman.
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3) Laporan Peminjaman

Admin/Pengurus

System

L
l

=

*.[ Menampilkan Halaman Login
T

Validasi Sesual

Data Tlda]q

[ Membuka Website
Mengisi Data Login Pada ]
Form I

Memilih Halaman Laporan
Peminjaman

Y@ta Sesuai

Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

)

f Menampilkan Halaman

l Laporan Peminjaman

]

S

Selesai

Gambar 4.8 Activity Diagram Laporan Peminjaman

Pada gambar 4.8 merupakan tampilan atau gambaran yang

memaparkan alur atau tahap user pada saat akan mengakses halaman

laporan peminjaman.

4) Laporan Pustaka

Admin/Pengurus

System

®
!

[ Membuka Website ]7

AD[Menampilkan Halaman Login

v

1]
Data Tidak

Validasi Sestual

Form |

[ Mengisi Data Login Pada W
J

% Sesuai

Memilih Halaman Laporan
Pustaka

Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

|

Laporan Pustaka

‘r Menampilkan.Halaman ]

Selesai

Gambar 4.9 Activity Diagram Laporan Pustaka

Pada gambar 4.9 ini merupakan tampilan atau alur kerja sistem

dalam mengakses halaman laporan pustaka sesuai perintah yang dilakukan

user.
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5) Laporan Anggota

Admin/Pengurus

System

-»
|

[ Membuka Website ]—

~>[Menampllkan Halaman Login

T

Mengisi Data Login Pada ]

Form

Data Tidak

Validasi Sesua

[

Memiilih Halaman Laporan
Anggota

|

Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

Ysta Sesuai

[ znampilkan Halaman
'L Laporan Anggota
Selesai

Gambar 4.10 Activity Diagram Laporan Anggota

Pada gambar 4.10 ini memaparkan alur atau tahap user dalam

mengakses halaman laporan anggota.

6) Data Pustaka

Admin/Pengurus

System

[

e
|

[ Membuka Website ]—

AD[Menampilkan Halaman Login
T

v

[

Mengisi Data Login Pada
Form

}_

Memilih Halaman Data
Pustaka

Data Tidak

Validasi Sesuai

Data Sesuai

Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

J Menampilkan Halaman Data

Pustaka

Selesai

Gambar 4.11 Activity Diagram Data Pustaka

Pada gambar 4.11 ini merupakan tampilan atau gambaran tahap user

dalam mengakses halama data pustaka.
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7) Data Kategori

Admin/Pengurus System

[ Membuka Website ]7*’[ Menampilkan Halaman Login

T
& Data Tidak
Sesuai

Mengisi Data Login Pada ] Validasi

Form J >
Data Sesuai
MemilinHalaman Data Berhasil Login dan Masuk
Kategori Kehalaman Dashboard
I Menzampilkan Halaman DataJ

Kategori

Selesai

Gambar 4.12 Activity Diagram Data Kategori
Pada gambar 4.12 ini merupakan gambaran user dalam mengakes
halaman data kategori. Dimana pada gambar ini memaparkan tahap-tahap
dalam mengaksesnya.
8) Data Penulis

Admin/Pengurus System

[ Membuka Website }4’[ Menampilkan Halaman Logm]—‘
1]

¢ Data Tidak
Sesuai

[ Mengisi Data Login Pada 1 Validasi

Form J
Data Sesuai
Memilin Halaman Data Berhasil Login dan Masuk
Penulis Kehalaman Dashboard

l ( Menampilkan Halaman Data
Penulis

Selesai

Gambar 4.13 Activity Diagram Data Penulis
Pada gambar 4.13 ini memaparkan alur atau tahap ketika user

mengakses halaman data penulis.
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9) Data Penerbit

Admin/Pengurus

System

-
l

[ Membuka Website ]—

—){ Menampilkan Halaman Login
T

Mengisi Data Login Pada
Form

J_

[

Memiiih. Halaman Data
Penerbit

Data Tidak
Sesuai

Validasi
Data Sesuai
Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

I Menampilkan Halaman Data

il Penerbit

Selesai

Gambar 4.14 Activity Diagram Data Penerbit

Pada gambar 4.14 ini memaparkan alur atau tahap ketika user

mengakses halaman data penerbit.
10) Data Anggota

Admin/Pengurus

System

L J
!

[ Membuka Website f

——)[Menampilkan Halaman Login
I

[

Mengisi Data Login Pada
Form

]_

[

Memilih Halaman Data
Anggota

].,

Data Tidak
Sesuai

Validasi

Data Sesuai

Berhasil Login dan Masuk
Kehalaman Dashboard

‘f Menampilkan Halaman Data
Anggota

é

Selesai

Gambar 4.15 Activity Diagram Data Anggota

Pada gambar ini memaparkan alur atau tahap user dalam mengakses

halaman data anggota.
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11) Data Karyawan

Admin/Pengurus System

[ Membuka Website ]——)[ Menampilkan Halaman Login
T

Data Tidak
Sesuai

Mengisi Data Login Pada Validasi
Form

Data Sesuai

Memiiih Halaman Data Berhasil Login dan Masuk
Karyawan Kehalaman Dashboard

I Menampilkan Halaman Data
'l Karyawan

Selesai

Gambar 4.16 Activity Diagram Data Karyawan
Pada gambar 4.16 diatas dapat diliat bahwa user ketika mengakses
halaman data karyawan akan melewati tahap atau proses tersebut.

12) Pengaturan

Admin/Pengurus System

[ Membuka Website }{Menampilkan Halaman Login

I
¢ Data Tidak
: 5 Sesuai
Mengisi Data Login Pada Validasi
Form
Data Sesuai
Memilih Halaman Berhasil Login dan Masuk
Pengaturan Kehalaman Dashboard

Menampilkan Halaman
'L Pengaturan

CLQ

Selesai

Gambar 4.17 Activity Diagram Pengaturan
Pada gambar 4.17 tersebut dapat dilihat alur atau tahap ketika user

ingin melakukan atau mengakses halaman pengaturan.
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4.5 Perancangan dan Implementasi Antarmuka Sistem
4.5.1 Perancangan Antarmuka
1) Login

Login Sebogai:
Admin

Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka Dashboard
Ini merupakan rancangan antar muka yang menampilkan halaman
dashboard admin.
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3) Peminjaman

lmv-h»m |

i

Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka Laporan Peminjaman
Ini merupakan tampilan untuk halaman laporan peminjaman dari

sistem perpustakaan digital ini.

40



5) Laporan Pustaka

Menu Laporan Pustaka
lL\dhr Lwporan Fustakn
# Dashboard
Peminjaman Masuka \ kategon, penerbet atay m
Laporan >
Pustaks Jemsk  Posd
o No  Knde nod Vatager Tty Perartit mk (P
I ngguni 5 : POO0D Mo ! (nirket York 45cew x
X8 Peredpovve - odotn ) Yokt Schaw fargr Tty Lhex Morhe o
O Pengaturan g
Login Sabagai:
Admin

Ini merupakan tampilan rancangan antarmuka untuk halaman laporan

Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Laporan Pustaka

pustaka untuk sistem perpustakaan digital ini.

6) Laporan Anggota

Menu

# Doshbgard
Peminjaman

8 Laporan
Pustaka

= Pengguna

B Pengaturan

Laporan Anggota

l Dattar Laporan Arggots

Masukan kot

dull kategarl penerhit atau

Login Sebagai:
Admin

M Kede  Namm tnat Na Tep Aot Swnn
el rant @y nkiach TN s
YA K [LERPPEY T}
e | 0 W0 B
Citak lowico Ekspor Pof Ekspor Excel

Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Laporan Anggota

Ini merupakan halaman laporan anggota yang terdapat pada sistem

perpustakaan digital ini.
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7) Data Pustaka

Menu Data Pustaka
Luts Fustaks
# 0
Peminjaman
Caayue B e
Lapoean
Pustaka
& Pengguni : ; g
" Tembah Pustaka Import Pustaka
0 Pengsturan
Login Sebagei:
Admin

Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Data Pustaka
Ini merupakan tampilan untuk halaman antarmuka data pustaka yang
terdapat pada sistem perpustakaan digital ini.
8) Data Kategori Pustaka

Menu Data Kategori Pustaka

l Dot Kmegori Pustaia

#® Dashboard

Peminjarman S - B NGO peRetr o m

= Laposan
B Pustik [ oo

W& Pengguna

Ne I Wode N Sngeed ol
Pengaturan

Login Sebagal:
Admin

Gambar 4.25 Rancangan Antarmuka Data Kategori Pustaka
Ini merupakan tampilan antarmuka unutk halaman data kategori

pustaka yang terdapat pada sistem perpustakaan ini.
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9) Data Penulis

Menu

* Dxshboard
Pemingaman
Laporan
Pustaka

& Pengguis

& Pengaturan

Admin

Login Sebagal:

Data Penulis

lO:m Penuis

sl iy

Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Data Penulis

Ini merupakan tampilan antarmuka untuk halaman data penulis pada

sistem perpustakaan digital ini.
10) Data Penerbit

Menu Data Penerbit
l Cata Penerti
* Dasnooaro
Pamn|aman -
Jow 1t 3 v
Laporan
Ne oake Narns Povar bt Al
Pustaka ®
Pengguna
Pengaturan
Logn Sebagat
Admin

Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Data Penerbit

Ini merupakan tampilan antarmuka halaman data penerbit pada

sistem perpustakaan digital ini.
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11) Data Anggota

Menu Data Anggota

Latu Ancgota

R Dashboard
B Laposan y

H Pustaks
Kode

& Pengguna

O Pengsturan

Login Sebagai:
Admin

Naea

Jenis Anggota

Search

Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka Data Anggota

Ini merupakan tampilan antarmuka untuk rancangan halaman data

anggota pada sistem perpustakaan digital ini.
12) Data Karyawan

& Péngaturaly

Login Sebagai:
Admin

Menu Data Karyawan
lom Karywwan
A Dashioad
Peminjaman '
§ l,ap:?(ix‘- & ectries
P Pustoka 3 LS L 4 Narna Joniz Kelaerin tmat Na Telp
1 bk 2O D e
& Pengguna

Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Data Pustaka

Ini merupakan tampilan antarmuka untuk rancangan halaman data

pustaka pada sistem perpustakaan digital ini.
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4.5.2 Kuesioner

Kuesioner dalam rancangan penelitian ini dibuat guna bertujuan untuk menilai

sistem perpustakaan digital yang dibuat ini. Dalam kuesioner ini terdapat 13

pertanyaan untuk pengunjung, anggota dan karyawan serta 13 pertanyaan unutk

pengelola dimana dari 13 pertanyaan tersebut 3 diantaranya adalah pertanyaan

terbuka dan 10 adalah pertanyaan tertutup dengan skala penilaian dan isi pertanyaan

nya adala sebagai berikut:

Tabel 4.4 Keterangan Kuesioner

Variabel Keterangan Nilai
Sangat Setuju SS 5
Setuju 4
Netral 3
Tidak Setuju TS 2
Sangat Tidak Setuju STS 1
Kuesioner Untuk Pengelola :
Tabel 4.7 Kuesioner Pengeloa
No Pertanyaan SS S N TS STS
Terbuka
1. | Apa saja tantangan yang Anda

prediksi akan muncul dalam
penerapan sistem perpustakaan
digital berbasis website ini?

Bagaimana menurut Anda sistem
informasi perpustakaan digital ini
dapat meningkatkan efisiensi kerja
Anda?

Fitur apa yang Anda anggap paling
penting dalam sebuah sistem
perpustakaan digital dan mengapa?

Tertutup

Apakah Anda mendukung
penerapan sistem perpustakaan
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digital di sekolah ini?

Apakah Anda setuju bahwa sistem
informasi  perpustakaan digital
berbasis website akan
meningkatkan efisiensi
pengelolaan perpustakaan?

Apakah Anda percaya bahwa
perpustakaan digital dapat
meningkatkan aksesibilitas bagi
siswa?

Apakah Anda setuju bahwa fitur
pencarian  buku di  sistem
perpustakaan  digital ~ sangat
penting?

Apakah Anda merasa bahwa
sistem perpustakaan digital akan
membantu mengurangi kesalahan
dalam pengelolaan data buku?

Apakah Anda merasa nyaman
menggunakan teknologi web untuk
mengelola perpustakaan?

Apakah Anda merasa perlu
mendapatkan pelatihan tambahan
untuk  menggunakan  sistem
informasi perpustakaan digital ini?

Apakah Anda pernah
menggunakan sistem informasi
perpustakaan digital sebelumnya?

Seberapa sering Anda
memperbarui  data buku di
perpustakaan saat ini?

10.

Apakah Anda memiliki akses
internet yang memadai untuk
menjalankan sistem perpustakaan
digital?
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Kuesioner Untuk Pengunjung, Anggota dan Karyawan:

Tabel 4.8 Kuesioner Pengunjung, Anggota dan Karyawan

No Pertanyaan SS S N TS | STS
Terbuka

1. | Apa yang Anda harapkan dari
perpustakaan digital di sekolah ini?

2. | Bagaimana perpustakaan digital
bisa - membantu _Anda dalam
belajar?

3. | Fitur apa yang menurut Anda
paling berguna dalam sebuah
perpustakaan digital dan mengapa?

Tertutup

1. | Apakah Anda tertarik untuk
menggunakan perpustakaan
digital?

2. | Apakah Anda setuju bahwa
perpustakaan digital dapat
membantu Anda dalam
menyelesaikan tugas sekolah?

3. | Seberapa penting menurut Anda
adanya fitur pencarian buku dalam
perpustakaan digital?

4. | Apakah Anda merasa bahwa
perpustakaan digital akan
memudahkan Anda dalam mencari
buku?

5. | Apakah Anda merasa nyaman
mencari  buku melalui sistem
perpustakaan digital?

6. | Apakah Anda akan menggunakan
perpustakaan digital lebih sering
daripada perpustakaan fisik?

7. | Apakah Anda pernah
menggunakan sistem perpustakaan
digital sebelumnya?

8. | Seberapa sering Anda
mengunjungi perpustakaan
sekolah?
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9. | Apakah Anda memiliki akses
internet yang memadai di rumah
untuk mengakses perpustakaan
digital?

10. | Apakah Anda merasa perlu
mendapatkan  pelatihan  untuk
menggunakan perpustakaan
digital?

4.5.3 Implementasi Sistem

1) Login

Perpustakaan SMPN 64
Jakarta
Nama belakang
admin
Kata sandi
Gabung
Belum punya akun? Daftar sekarang

Gambar 4.30 Implementasi Login
Ini merupakan implementasi untuk tampilan login, dimana sebelum

masuk ke halaman dashoard sistem user diharuskan melakukan login
terlebih dahulu.
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2) Dashboard

v @ ® 8 Dashboard

< C O localhost/perpustakaandigitalsmpn64/perpustakaan/dist/index.php?page=dashboard

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Dashboard
& Dashboard Dashboard
Peminjaman
TOTAL PEMINJAMAN ans JUMLAH PUSTAKA E TOTAL DENDA $
Laporan s - o

Pustaka

Pengguna

181 Total Peminjaman Tahun 2024 1 Jumlah Peminjaman Berdasarkan Kategori
Pengaturan
o7
06
os
04
03
02
01
Login sebaga:
Admin g ST I
& & $ PSS
— -

7 rGambar 4.31 Implementasi Dashboard

Ini merupakan tampilan halaman dashboard dimana dapat dilihat
bahwa pada halaman ini user dapat mengakses beberapa fitur halaman
lainnya. Terdapat grafik presentase buku apa saja yang telah dipinjamkan
oleh user selama periode pertahun. Grafik presentase ini menghitung dari
bagian kategori buku yang tersedia diwebsite. Diatas grafik terdapat
informasi total dari data yang terdapat didalam website ini.

3) Peminjaman

® B Data Peminjaman

<« C @ localhost

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Data Peminjaman

Dashboard
= injamar
Laporan Input Peminjaman
8 Pustaka
Show| 100 + |entries Search:
% Pengguna
No 11 Kode Peminjaman Tanggal Nama Anggota Jumlah Aksi
Pengaturan
No data available in table
Showing 0 to 0 of 0 entries
Login Sebaga
Admin

Gambar 4.32 Implementasi Data Peminjaman
Ini merupakan implementasi tampilan data peminjaman dimana pada

halaman ini user dapat mengelola data peminjaman.
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4) Laporan Peminjaman

v @ B B Laporan Peminjaman

€ 3 C O lahosy

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Laporan Peminjaman

Dashboard e
Peminjaman

Laporan 19/12/2023 a 19/12/2023 o
B Peminjaman

= Pustaka
Waktu Peminjaman

&» Anggota
No Kode Peminjaman Nama Anggota Judul Pustaka Tanggal Pinjam Tanggal Kembali Status

& Pustaka
= Pengguna

@ Pengaturan

Login Sebagar:
Admin

Gambar 4.33 Implementasi Laporan Peminjaman
Gambar ini merupakan implementasi untuk tampilan laporan
peminjaman dimana nantinya user akan mengelola data laporan
peminjaman disini. Data laporan peminjaman dapat dicari berdasarkan
tanggal yang ingin ditentukan oleh admin. Data yang tertampil juga dapat
diexport menjadi invoice, pdf maupun excel.

5) Laporan Pustaka

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Laporan Pusataka

Dashboard
Peminjaman
B Peminjaman

= Pustaka
Jumlah Posisi

e Anggota No  Kode Judul Kategori Penulis Penerbit Stok Rak
Pustaka 1 P0007  How To Be A Brillian Thinker Bisnis Paul Sloane Andistar 12 ROO1
Pengguna 2 PO009  Pemrograman Android Dalam Sehari Komputer  Tim Ems Elex Media 7 R001
Komputindo
Pengaturan
P0010  The Magic of Adobe Photoshop Edisi Komputer  Hendi Hendratman  Informatika 10 ROO!
Revisi 2

Login Sebagat
Admin 4 PO0T1  Microsoft Visual Basic 6.0 Untuk Pemula  Komputer ~ Ma

Gambar 4.34 Implementasi Laporan Pustaka

adcoms Andi 8 ROO3

Gambar ini merupakan tampilan implementasi untuk halaman

laporan pustaka. Data laporan pustaka dapat dicari berdasarkan judul,
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kategori, penerbit, maupun penulis dengan jumlah stok yang tersedia dan
informasi posisi rak buku tersebut disimpan, data laporan ini berasal dari
halaman pustaka yang admin dapat ubah. Data yang tertampil juga dapat

diexport menjadi invoice, pdf maupun excel.

6) Laporan Anggota

v @ ® B uapoanAnggon

€ 3 C O loclhost/per

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Laporan Anggota

# Dashboard
Daftar Laporan Anggota

Peminjaman

& Laporan Masukan kode, judul, kategori, f atau
 Pustaka
i Pengguna
No Kode Nama Email No Telp Alamat Status

 Pengaturan

1 A001 Marshel marshel@gmail.com 08743938434 JI Batu no 55 Aktif

2 A070 Fitri Ayu fitri@gmail.com 08634343934 JI. Magelang km 89 Aktif

A074 Bayu bayu@gmail.con 0893473434 JI batu angus no 66 Aktif

Login Sebagai

Admin

Gambar 4.35 Implementasi Laporan Anggota
Gambar ini merupakan tampilan implementasi untuk laporan anggota
dimana user akan mengelola data laporan anggota di halaman ini. Data
laporan anggota dapat dicari berdasarkan nama dan email anggota, data
laporan ini berasal dari data akun yang didaftarkan oleh user. Data yang
tertampil juga dapat diexport menjadi invoice, pdf maupun excel.
7) Data Pustaka

B 00 Perpustakasn SMPN 64 Jakarta X 4+

Gambar 4.36 Implementasi Daftar Pustaka
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Gambar ini merupakan tampilan implementasi untuk halaman daftar
pustaka. Admin dapat mengimport data buku, menambah data buku secara
manual, mengedit identitas buku maupun stok buku, tentunya juga dapat
menghapus data buku.

8) Data Kategori

v @ ® B Ketegoripustaks dots

€ 5 C @ localhost/per

Perpustakaan SMPN 64 Jakarta

Data Kategori Pustaka
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# Pustaka
Menunjukkan 10 ¢ entri Mencari
B pustaka
TIDAK 1 Kode Nama Kategori Aksi
= Kategori
1 K001 Bisnis
& Penulis =
B Penerbit n
& Pengguna 2 K012 Komputer z
Masuk Sebagar
Admin 3 K013 Pariwisata =

Gambar 4.37 Implementasi Data Kategori
Gambar ini merupakan implementasi tampilan halaman data
kategori, dimana admin dapat mengimport data kategori, menambah data
kategori secara manual, mengedit kategori, tentunya juga dapat menghapus
data kategori.
9) Data Penulis

v @ ® 8 Datapeniis
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Perpustakaan SMPN 64 Jakarta
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gin Sebag
Admin 3 P025 Kak Adah, Abang Kerel e

Gambar 4.38 Implementasi Data Penulis
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Gambar ini merupakan tampilan untuk halaman data penulis dimana
pada halaman ini user akan mengelola data penulis buku.
10) Data Penerbit

v @ ® B oatafenedit
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Gambar 4.39 Implementasi Data Penerbit
Gambar ini merupakan tampilan implementasi data penerbit dimana
user dapat mengelola data penerbit buku.

11) Data Anggota
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Gambar 4.40 Implementasi Data Anggota
Gambar ini merupakan implementasi untuk tampilan data anggota
dimana data ini yang nantinya akan di kelola oleh user. Admin dapat
mengimport data anggota, menambah data anggota secara manual,

mengedit identitas anggota, tentunya juga dapat menghapus data anggota.
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12) Data Karyawan
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Gambar 4.41 Implementasi Data Karyawan

Gambar ini merupakan implementasi untuk tampilan data karyawan
dimana data ini akan di kelola oleh user pada saat menggunakan sistem ini.
Master admin dapat mendaftarkan akun admin atau operator lainnya yang
sejajar dengan jobdesc master admin, artinya hanya operator yang dapat
login sebagai admin, master admin juga dapat mengubah data admin atau
operator lainnya, juga tentu dapat menghapus data user admin atau
operator.

13) Pengaturan

Pem
Profil Aplikasi Aturan Perpustakaan
Lapor:
Pustak:
Nama Aplikasi Estimasi waktu Peminjaman: 7 hari
Pengguna Perpustakaan SMPN 64 Jakartd 7
Pengaturan N Maksimal Peminjaman: 3 Pustaka
D Aplik
Alamat Besaran Denda Keterlambatan: Rp
1.000/hari

1000

Simpan Perubahan

Login Sebaga
Admin

Gambar 4.42 Implementasi Pengaturan
Gambar ini merupakan implementasi untuk tampilan halaman
pengaturan dimana pada halaman ini user akan mengelola untuk mengatur

seputar tampilan sistem.
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4.6 Pengujian Sistem Black Box Testing

Black box testing atau dapat disebut juga Behavioral Testing adalah pengujian

yang dilakukan untuk mengamati hasil input dan output dari perangkat lunak tanpa

mengetahui struktur kode dari perangkat lunak. Pengujian ini dilakukan di akhir

pembuatan perangkat lunak untuk mengetahui apakah perangkat lunak dapat

berfungsi dengan baik. Pada pengujian sistem kali ini blackbox testing digunakan

untuk menguji  efisiensi - sistem untuk mendukung aksesbilitas pengelolaan

perpustakaan oleh pengelola dan juga aksebilitas proses peminjaman dan

pengembalian buku oleh anggota.

Tabel 4.9 Black Box Pengujian Sistem

NO Sekenz_i_rlo Kasus Pengujian H_a Sl vene F“T‘QS' Hasil
pengujian Diharapkan Berjalan
Pengujian Efisiensi dan Aksebilitas Sistem Bagi Pengelola
1 | Login Input username dan | Login Sesuai | Berhasil
password berhasil
2. | Home Masuk ke halaman | Halaman Sesuai | Berhasil
home beranda
berhasil  di
muat sesuai
yang di
harapkan
3. | Peminjaman | Mengelola halaman | Halaman Sesuai | Berhasil
peminjaman meliputi | peminjaman
menginput data | berasil
peminjaman dan | dikelola
mengedit serta | sesuai yang
menghapus data. diharapkan
4. Laporan Menampilkan  data | Halaman Sesuai | Berhasil
Peminjaman | laporan peminjaman, | berhasil
mengelola input data | memuat
laporan peminjaman | data laporan
peminjaman
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6 | Laporan Melakukan input data | Halaman Sesuai | Berhasil
Pustaka laporan pustaka, | berhasil
kemudian mengedit | memuat
data laporan pustaka. | data laporan
pustaka
8 | Laporan Mengelola  laporan | Berhasil Sesuai | Berhasil
anggota anggota, menginput | menginput
laporan anggota dan
mengelola
data laporan
anggota
9. | Data Pustaka | Mengelola halaman | Berhasil Sesuai | Berhasil
data pustaka | mengelola
menginput data | data pustaka
pustaka baru
10. | Data Kategori | Mengelola data | Berhasil Sesuai | Berhasil
kategori meliputi edit | Mengelola
dan tambah data | data
kategori kategori
11. | Data Penulis | Mengelola data | Berhasil Sesuai | Berhasil
penulis, melakukan | mengelola
input data penulis | data penulis
baru, mengedit dan
menghapus
12. | Data Penerbit | Mengelola data | Berhasil Sesuai | Berhasil
penerbit, melakukan | mengelola
input data penerbit | data
baru, mengedit dan | penerbit
menghapus
13. | Data Anggota | Mengelola data | Berhasil Sesuai | Berhasil
anggota, melakukan | mengelola
input data anggota | data
baru, mengedit dan | anggota
menghapus
14. Data Mengelola data | Berhasil Sesuai | Berhasil
Karyawan | karyawan, mengelola
melakukan input data | data
karyawan baru, | karyawan
mengedit dan
menghapus
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15. | Pengaturan | Mengelola halaman | Berhasil Sesuai | Berhasil
pengaturan mengelola
halaman
pengaturan
Pengujian Efisiensi dan Aksebilitas Sistem Bagi Anggota
1. Login Mengisi  Username | Login Sesuai | Berhasil
dan Password Berhasil
2. | Peminjaman | Memilih dan | Berhasi Sesuai | Berhasil
Buku Menginput Data | Meminjam
Buku Buku
3. | Pengembalian
Buku
4.7 Hasil User Acceptance Testing (UAT)
1) Pengelola
Tabel 4.10 Hasil Kuesioner Pengelola
Pernyataan
No Pertanyaan
SS S N TS | STS
1. | Apakah Anda mendukung 8 5
penerapan sistem
perpustakaan  digital  di
sekolah ini?
2. | Apakah Anda setuju bahwa 4 9
sistem informasi perpustakaan
digital berbasis website akan
meningkatkan efisiensi
pengelolaan perpustakaan?
3. | Apakah Anda percaya bahwa 4 9
perpustakaan digital dapat
meningkatkan  aksesibilitas
bagi siswa?
4. | Apakah Anda setuju bahwa 6 7
fitur pencarian buku di sistem
perpustakaan digital sangat
penting?
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5. | Apakah Anda merasa bahwa 5 7 1
sistem perpustakaan digital
akan membantu mengurangi
kesalahan dalam pengelolaan

data buku?

6. | Apakah Anda merasa nyaman 6 6 1
menggunakan teknologi web
untuk mengelola
perpustakaan?

7. | Apakah Anda merasa perlu 5 7 1
mendapatkan pelatihan

tambahan untuk menggunakan
sistem informasi perpustakaan

digital ini?
8. | Apakah Anda pernah 1 6 6
menggunakan sistem

informasi perpustakaan digital
sebelumnya?

9. | Seberapa sering Anda 2 9 2
memperbarui data buku di
perpustakaan saat ini?

10. | Apakah Anda memiliki akses 5 6 2
internet yang memadai untuk
menjalankan sistem
perpustakaan digital?

Pada tabel 4.10 merupakan hasil survei berupa kuesioner terhadap para
pengguna sistem dalam kuesioner ini terdapat 10 pertanyaan utama. Pengujian
ini dilakukan sehari setelah hasil penyebaran kuesioner didapatkan. Dalam
penyebaran kuesioner total responden yang mengikutin survei sebanyak 13
responden. Skala tersebut seperti yang tertera pada tabel diantaranya adalah :
SS = Sangat Setuju
S =Setuju
N = Netral
TS =Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
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Dari hasil jawaban kuesioner yang telah didapat kemudian data tersebut

akan dihitung berdasarkan jumlah skala yang dipilih serta jumlah total

responden. Setiap pertanyaan maka dapat dihitung dengan menggunakan

rumus berkut :

Presentase = (Total Skala Tertinggi / Total Tiap Pertanyaan) * 100%

Tabel 4.11 Hasil Perhitungan Kuesioner Pengelola

o Hasil
No Total Nilai Persentase
: SS*5 | S*4 | N*3 | TS*2 | STS*1 Tiap :
Pernyataan Pertanyaan Tiap
Pertanyaan
1. 40 20 0 0 0 60 66.66%
2. 20 36 0 0 0 56 64.28%
3. 20 36 0 0 0 56 64.28%
4, 30 28 0 0 0 58 51.72%
5, 25 28 3 0 0 56 50.0%
6. 30 24 3 0 0 57 52.63%
7. 25 28 3 0 0 56 50.0%
8. 5 24 | 18 0 0 47 51.06%
9. 10 36 6 0 0 52 64.28%
10. 25 24 6 0 0 55 45.45%
Total Nilai Rata-Rata
Tiap 230 284 | 39 0 0 553 =56.36%
Jawaban

Pada tabel 4.11 merupakan hasil perhitungan tersebut mendapatkan

hasil bobot persentase tiap pertanyaan memiliki nilai berbeda-beda dengan

rata-rata 56.36%. Dari hasil ini perlu adanya perhitungan lebih lanjut untuk

mendapatkan hasil persentase secara keseluruhan dari pertanyaan. Untuk

menghitung secara keseluruhan maka rumus yang digunakan adalah sebagai

berikut:

Hasil Kuesioner = Jumlah Skor / (Pertanyaan * Responden * Skor Tertinggi)

*100

Hasil Kuesioner =553 /(10 * 13 *5) * 100 = 85.08%
Tabel 4.12 Interval Skala Likert

No Interval Keterangan

1. 0-20% Sangat Tidak Setuju
2. 21%-40% Tidak Setuju

3. 41%-60% Netral

4. 61%-80% Setuju

5. 81%-100% Sangat Setuju
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Dari hasil perhitungan mendapatkan hasil akhir peritungan survei
terhadap pengelola perpustakaan selaku responden kali ini dengan nilai akhir
85.08%. Berdsarkan hasil ini maka diketahui bahwasannya mayoritas
responden mendukung implementasi sistem informasi perpustakaan digital
berbasis website dengan keyakinan bahwa hal ini akan signifikan dalam
meningkatkan  efisiensi pengelolaan perpustakaan. Dukungan ini
mencerminkan  pengakuan akan kemampuan teknologi dalam
menyederhanakan proses administratif, mengurangi kesalahan, dan

meningkatkan efektivitas dalam pengelolaan koleksi buku dan data terkait

lainnya.
2) Anggota
Tabel 4.13 Hasil Kuesioner Anggota
Pernyataan
No Pertanyaan

SS| S| N | TS STS

1. | Apakah  Anda  tertarik untuk | 12 | 6 | 2
menggunakan perpustakaan digital?

2. | Apakah  Anda  setuju bahwa | 10 | 6 | 4
perpustakaan digital dapat membantu
Anda dalam menyelesaikan tugas
sekolah?

3. | Seberapa penting menurut Anda | 10 | 9 1
adanya fitur pencarian buku dalam
perpustakaan digital

4. | Apakah  Anda merasa bahwa | 11 | 6 | 3

perpustakaan digital akan
memudahkan Anda dalam mencari
buku?

5. | Apakah Anda merasanyamanmencari | 8 | 7 | 5
buku melalui sistem perpustakaan
digital?

6. | Apakah Anda akan menggunakan | 11 | 6 | 2 1
perpustakaan digital lebih sering
daripada perpustakaan fisik?
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7. | Apakah Anda pernah menggunakan | 8 | 7 2 3
sistem perpustakaan digital
sebelumnya?

8. | Apakah anda setuju alur penggunaan | 9 | 9 | 2
perpustakaan digital mudah dipahami?

9. | Apakah Anda memiliki akses internet | 8 | 9 3
yang memadai di rumah untuk
mengakses perpustakaan digital?

10. | Apakah Anda  merasa  perlu| 9 |7 4
mendapatkan pelatihan untuk
menggunakan perpustakaan digital?

Pada tabel 4.13 merupakan hasil survei berupa kuesioner terhadap para
pengguna sistem dalam kuesioner ini terdapat 10 pertanyaan utama.
Pengujian ini dilakukan sehari setelah hasil penyebaran kuesioner
didapatkan. Dalam penyebaran kuesioner total responden yang mengikutin
survei sebanyak 20 responden. Pada tabel dapat dilihat total jumlah hasil
survei berdasarkan skala yang dipilih. Skala tersebut seperti yang tertera pada
tabel diantaranya adalah :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

N = Netral

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Setelah jawaban hasil survei telah didapatkan selanjutnya data tersebut
akan dihitung untuk mengetahui hasil presentase tiap pertanyaan. Setiap
jawaban dari responden perpertanyaan akan dikalikan dengan bobot skala.
Untuk menghitung persentase nilai pada skala tertentu terhadap total nilai per
pertanyaan, kita dapat menggunakan rumus berikut :

Presentase = (Total Skala Tertinggi / Total Tiap Pertanyaan) * 100%
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Tabel 4.14 Hasil Perhitungan Kuesioner Anggota

_ Hasil
No Total Nilai Persentase
. SS*5 | S*4 | N*3 | TS*2 | STS*1 Tiap ;
Pernyataan Pertanyaan Tiap
Pertanyaan
1. 60 | 24 6 0 0 90 58.14%
2. 50 | 24 12 0 0 86 66.67%
3. 50 | 36 3 0 0 89 56.17%
4. 55 | 24 9 0 0 83 66,26%
5. 40 | 28 | 15 0 0 83 48.19%
6. 55 | 24 6 2 0 84 65.47%
7. 40 | 28 6 6 0 80 50.00%
8. 45 | 24 | 18 0 0 87 51.72%
9. 45" | 36 6 0 0 87 51.72%
10. 45 |28 12 0 0 85 52.94%
Total Nilai Rata-rata
Tiap Jawaban 8 | e e g L = =56.73%

Pada tabel 4.14 merupakan hasil perhitungan bobot persentase untuk
tiap pertanyaan berdasarkan hasil jawaban dari survei yang telah dilakukan
kepada para responden memiliki hasil yang berbeda-beda. Persentase dari
perhitungan tersebut didapatkan hasil rata-rata bobot persentase 56.73%/.
Untuk mengetahui bobot keseluruhan maka perlu adanya perhitungan lebih
lanjut dengan menggunakan rumus berikut :

Hasil Kuesioner = Jumlah Skor / (Pertanyaan * Responden * Skor Tertinggi)
* 100 . Berdasarkan hasil perhitungan sebelumnya pada tiap-tiap pertanyaan
telah mendapatkan hasil total nilai pertanyaan sebanyak 854. Maka hasil
kuesioner secara keseluruhan adalah sebagai berikut:

Hasil Kuesioner =854 /(10 * 20 * 5) * 100 = 85.40%

Maka dari hasil perhitungan ini dapat di simpulkan interval persentase
tiap skala dalam tabel sebagai berikut :

Tabel 4.15 Interval Skala Likert

No Interval Keterangan

1. 0-20% Sangat Tidak Setuju
2. 21%-40% Tidak Setuju

3. 41%-60% Netral

4. 61%-80% Setuju

5. 81%-100% Sangat Setuju
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Hasil persentase sebesar 85.40% menunjukkan bahwa mayoritas responden
memiliki pandangan positif terhadap perpustakaan digital. Mereka sangat setuju
bahwa perpustakaan digital sangat membantu dalam menyelesaikan tugas sekolah
dan fitur pencarian buku sangat penting serta relevan. Responden merasa bahwa
perpustakaan digital memudahkan mereka dalam mencari buku dan nyaman
digunakan, menunjukkan bahwa sistem ini user-friendly. Selain itu, ada
kecenderungan yang kuat untuk menggunakan perpustakaan digital lebih sering
daripada perpustakaan fisik. Sebagian besar responden sudah familiar dengan

perpustakaan digital dan menganggap alur penggunaannya mudah dipahami.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan sistem informasi
perpustakaan digital berbasis website untuk SMP Negeri 64 Jakarta dilakukan
dengan pendekatan pemrograman web native. Identifikasi kebutuhan pengguna
dilakukan melalui berbagai metode seperti studi literatur, observasi lapangan,
wawancara, dan kuesioner. Hasil identifikasi menunjukkan bahwa pengguna
(pustakawan, guru, siswa, dan staf administrasi) memiliki kebutuhan spesifik terkait
efisiensi pengelolaan perpustakaan, aksesibilitas informasi yang lebih baik,
kemudahan pencarian buku, dan pengurangan kesalahan dalam pengelolaan data.

Pengembangan sistem perpustakaan ini menggunakan metode Waterfall yang
dimulai dengan tahap analisis kebutuhan (Requirements Analysis). Pada tahap ini,
tujuan utamanya adalah mengumpulkan dan menganalisis kebutuhan sistem.
Aktivitas yang dilakukan meliputi wawancara, survei, dan studi dokumen untuk
memahami kebutuhan sistem. Hasil dari tahap ini adalah Dokumen Spesifikasi
Kebutuhan Sistem (SRS) yang mendetail. Tahap selanjutnya adalah proses desain
sistem, yang bertujuan untuk membuat tampilan sistem yang sederhana namun
efektif. Desain ini meliputi halaman login, peminjaman, pengembalian, data buku,
data pustaka, penerbit, laporan, dan data user.

Pengujian sistem dilakukan menggunakan Black Box Testing untuk
mengidentifikasi bug tanpa memerhatikan struktur internalnya. Dari hasil pengujian
sistem menggunakan blacbox dapat diketahui bahwa sistem berjalan dengan lancar
mulai dari proses login, peminjaman, pengembalian, data buku, data pustaka sampai
dengan data user meliputi karyawan dan anggota berfungsi dengan baik. Kemudian
dilakukan pengujian terhadap pengguna dengan menggunkan pendekatan User
Acceptance Testing (UAT). Pengujian UAT melibatkan 33 responden yang terdiri
dari 13 pengelola dan 20 anggota perpustakaan SMPN 64 Jakarta untuk memvalidasi
sistem sudah sesuai kebutuhan pengguna. Setelah melakukan proses validasi

menggunakan pendekatan UAT didapatkan hasil positif dibuktikan dengan hasil
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validasi sebanyak 85.08% untuk responden pengelola dan 85.40% untuk anggota.
Dari hasil perancangan ini berhasil mengimplementasikan sistem informasi
perpustakaan digital yang memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik. Sistem ini
tidak hanya meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan, tetapi juga
meningkatkan aksesibilitas terhadap sumber daya pendidikan. Dengan demikian,
keseluruhan proyek ini memberikan kontribusi positif terhadap operasional
perpustakaan di SMP Negeri 64 Jakarta.

5.2 Saran
Mengingat masih perlu adanya pengembangan lebih lanjut maka penulis
menyadari bahwa sistem yang telah dirancang ini masih harus dikembangkan
diantaranya pada beberapa aspek berikut:
1. Perlu dikembangkan lagi untuk mobile agar lebih mempermudah proses
pengelolaan serta peminjaman dan pengembalian buku.
2. Mengintegrasikan teknologi RFID (Radio Frequency Identification) untuk
manajemen inventaris buku.
3. Menambahkan koleksi buku digital (e-books) yang dapat dipinjam oleh

anggota perpustakaan.
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LAMPIRAN

Berisi antara lain: instrumen penelitian, surat keterangan telah melakukan

penelitian dari obyek penelitian, dan lain-lain yang keterangan yang relevan.
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