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ABSTRAK 

 
 
Nama                : Jovi Sugiarto 
NIM : 0110213024 
Program Studi  : Teknik Informatika 
Judul                : Analisis dan Perancangan Aplikasi Client Data Asset Management 

Berbasis mobile menggunakan Android 
 
 
Sistem informasi asset management merupakan aplikasi untuk pengelolaan data aset 
barang. Data nantinya akan terakumulasi dan tersimpan secara terpusat pada suatu 
database. Pada hakekatnya adalah upaya untuk tertib dokumen dan tertib administrasi 
pengelolaan aset. Saat ini STT-Terpadu Nurul Fikri sebagai sebuah peguruan tinggi 
memiliki aplikasi berbasis web untuk pengelolaan data barang yang bernama STT-NF 
ASSET MANAGEMENT, aplikasi ini membantu pengelolaan barang serta manajemen 
aset. Penelitian ini membahas tentang perancangan sistem client data asset 
management dengan menggunakan metode waterfall, tahapan-tahapan pengembangan 
akan jelas, nyata dan praktis. Pengembangan aplikasi menjadi lebih terjadwal dan 
mudah dikontrol serta pendokumentasian tahapan pengembangan dapat dilakukan 
dengan baik. Dengan rancangnya mobile app maka akan mempermudah pengguna 
mengelola asset management. Pekerjaan seperti pencarian data dan barang akan lebih 
cepat, mudah, dan efisien. Hasil dari penelitian ini adalah merancang sebuah aplikasi 
android yang dapat memenuhi kebutuhan asset management di STT-NF.  
 
Kata kunci : Asset Management, Waterfall, Mobile App, Android 
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