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BAB V  

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

 

Pada bab ini akan menjelaskan hasil implementasi dan pengujian dari sistem yang telah 

penulis lakukan. Selain itu, akan dijelaskan juga mengenai hasil dari perancangan 

sistem. 

5.1 Menjalankan Aplikasi 

Aplikasi minat bakat siswa ini merupakan aplikasi yang dibangun berbasis web 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Pada tahap ini, penulis 

akan menjabarkan hasil implementasi perancangan sistem dan penulis akan 

menampilkan screenshot dari setiap fitur yang ada sesuai dengan fitur menu yang telah 

dibuat. 

a. Halaman login 

Halaman login merupakan tampilan awal dari aplikasi, terdapat dua inputan 

yaitu user dan password untuk masuk kedalam aplikasi 

 

 

Gambar 5. 1 Tampilan Halaman Login 
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b. Tampilan halaman dashboard 

Pada tampilan halaman dashboard menampilkan fitur user, siswa, kuesioner, 

jumlah siswa, jumlah user jumlah dan jumlah siswa yang telah mengisi 

kuesioner. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. 2 Tampilhan Dashboard 

 

 

c. Form input kuesioner 

Pada tampilan form halaman ini, user admin menginput kuesioner yang 

nantinya akan di isi oleh siswa untuk menentukan minat dan bakat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. 3 Form Input Kuesioner 
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Pada tampilan halaman ini juga user admin bisa mengedit, dan menghapus 

kuesioner. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. 4 Tampililan halaman kuesioner 

 

 

d. Form input siswa 

Pada tampilan halaman ini, user admin membuat mengimput data siswa 

sekaligus pembuatan akun agar bisa login ke aplikasi yang nantinya agar bisa 

mengisi kuesioner setelah berhasil login ke aplikasi. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. 5 Halaman Input Data Siswa 
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Gambar 5. 6 Daftar nama siswa 

 

e. Halaman login siswa 

Pada halaman ini ada tiga inputan user, password yang sudah teregistrasi dan 

role pertanyaan. 

 

Gambar 5. 7 Halaman login siswa 

 

f. Tampilan halaman kuesioner yang akan di isi oleh siswa 
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Pada halaman ini menampilkan kuesioner yang akan diisi oleh siswa untuk 

menentukan bakat dan minat dengan mengisis pernyataan. 

 

Gambar 5. 8 Halaman Isis Kuesioner Siswa 

 

Penilaian, 0 : Jika Pernyataan tersebut sangat tidak menggambarkan diri anda, 

1 : jika pernyataan tersebut tidak menggambarkan diri anda, 2 : jika 

pertanyaan tersebut sedikit menggambarkan diri anda, 3 : jika pertanyaan 

tersebut kurang lebih atau kira-kira menggambarkan diri anda, 4 : jika 

pernyatan tersebut menggambarkan diri anda, dan 5 : jika pertanyaan tersebut 

sangat menggambarkan diri anda 
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g. Hasil dari kuesioner yang telah diisi oleh siswa 

 

Gambar 5. 9 Daftar Minat Bakat Siswa 

 

Berikut tabel dimana setelah siswa mengisi kuesioner, maka akan muncul 

hasil minat  bakat siswa tersebut. 

 

h. Hasil minat bakat 

Pada halaman ini menampilkan minat bakat siswa yang telah mengerjakan 

atau mengisi  kuesioner  
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Gambar 5. 10 Hasil Bakat Siswa 

 

 

i. Setelah siswa mengisi kuesioner tersebut, maka  akan langsung terinput di 

halaman laporan  

 

   

Gambar 5. 11 Halaman Laporan Kuesioner 

 Berikut hasil data siswa yang telah mengisi kuesioner akan tersimpan di menu 

laporan dan setalah itu data laporan bisa di cetak menggunakan format excel 
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5.2 Evaluasi 

Evaluasi merupakan tahap akhir untuk mengevaluasi serta menguji sistem yang sudah 

dikembangkan untuk mengetahui apakah aplikasi sudah berjalan sesuai dengan 

requirement. Untuk mendapatkan hasil dari aplikasi yang sudah dikembangkan, maka 

akan dilakukan evaluasi sistem melalui beberapa tahapan sebagai berikut: 

1. Pengujian Blackbox : Pengujian fungsional yang dilakukan oleh pengembang 

aplikasi. 

2. User Acceptance Test (UAT) : Pengujian yang dilakukan oleh user. 

3. Kuesioner : Untuk mendapatkan feedback dari aplikasi yang sudah berjalan 

 

5.2.1 Hasil pengujian Blackbox Testing 

 

Tabel 5. 2 Hasil Pengujian Blackbox Testing 

No Kelas Uji Hasil Yang Diharapkan Keterangan 

1 Proses login 

User berhasil masuk 

dengan username dan 

password yang benar 

Berhasil 

2 
Menginput 

kuesioner 

Berhasil menambahkan 

kuesioner 
Berhasil 

3 
Mengedit 

kuesioner 

Berhasil mengedit 

kuesioner 
Berhasil 

4 
Menghapus 

kuesioner 

Berhasil menghapus 

kuesioner 
Berhasil 

5 
Membuat akun 

siswa 

Berhasil membuat akun 

siswa 
Berhasil 

6 
Menampilkan data 

siswa 

Berhasil menampilkan 

data siswa 
Berhasil 

7 
Menghapus data 

siswa 

Berhasil menghapus data 

siswa 
Berhasil 

8 
Melihat identitas 

siswa 

Berhasil melihat daftar 

siswa secara keseluruhan 
Berhasil 

9 
Mengekspor data 

siswa 

Berhasil mendownload 

nilai akhir dalam bentuk 

excel 

Berhasil 
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10 Proses logout 
User berhasil melakukan 

logout 
Berhasil 

 

Terdapat 10 yang diuji, dari 10 deskripsi pengujian fungsional aplikasi dapat 

berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan atau 100% aplikasi berfungsi. 

 

5.2.2 User Acceptence Test (UAT) 

Pengujian pada tahap ini merupakan pengujian yang dilakukan untuk mengetahui 

apakah role user dapat melakukan tugasnya sesuai user requirement atau tidak. 

Adapun pengujian ini dilakukan oleh 3 orang user dari SMPN 1 SIMPANG RIMBA 

yaitu, Sidik, Fajri dan Devi. Berikut tabel UAT yang telah dilakukan: 

1. User Acceptence Test (UAT) Admin 

Tabel 5. 3 sil pengujian UAT Admin 

No 
Fungsi yang 

diuji 
Skenario pengujian 

Hasil Yang 

diharapkan 
Keterangan 

1 Form login Menampilkan 

halaman login 

Menampilkan 

halaman login, 

berhasil masuk 

kedalam 

aplikasi sesuai 

dengan akun 

yang terdaftar 

dan sesuai 

dengan akses 

yang diberikan 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

2 Tampilan 

dashboard 

Menampilkan 

halaman dashboard 

Menampilkan 

halaman 

dashboard 

dengan semua 

fitur 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

3 Tampilan 

halaman 

kuesioner 

Menampilkan 

kuesioner, mengedit 

kuesioner,menghapus 

kuesioner, dan 

menambahkan 

kuesioner  

Sistem 

menampilkan 

daftar 

kuesioner dan 

berhasil 

mengedit dan 

menghapus 

kuesioner 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 
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4 Tampilan 

halaman 

siswa 

Membuat akun siswa, 

melihat identitas 

siswa, menampilkan 

daftar nama siswa 

Sistem daftar 

nama siswa, 

melihat 

identitas siswa 

dan berhasil 

menginput, 

mengedit dan 

menghapus 

siswa 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

5 Laporan hasil 

input 

kuesioner 

Menampilkan jumlah 

siswa yang telah 

mengisi kuesioner 

Sistem 

berhasil 

menampilkan 

daftar nama 

siswa yang 

telah mengisi 

kuesioner 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

 

Untuk UAT user admin memiliki 5 fitur yang diuji oleh user, dimana setiap fitur 

akan memiliki keterangan pengujian berhasil dan gagal berdasarkan hasil 

pengujian aplikasi. Dari beberapa user yang melakukan UAT semua fitur yang 

diuji telah berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. 

 

2. User Acceptence Test (UAT) Siswa 

Tabel 5. 4 Hasil pengujian UAT Siswa 

No 
Fungsi yang 

diuji 

Skenario 

pengujian 

Hasil Yang 

diharapkan 
Keterangan 

1 Form login Menampilkan 

halaman login 

Sistem 

menampilkan 

halaman login, 

berhasil masuk 

kedalam 

aplikasi sesuai 

dengan akun 

yang sudah 

didaftarkan 

oleh admin  

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 
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2 Tampilan 

halam 

kuesioner 

Menampilkan 

kuesioner 

Menampilkan  

kedalam siswa 

berhasil 

mengisi 

kuesioner 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

3 Tampilan 

halaman minat 

bakat  

Menampilkan 

minat bakat 

siswa 

Sistem berhasil 

memproses 

pengimputan 

kuesioner dan 

menampilkan 

hasil minat 

bakat siswa 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

4 Logout Menampilkan 

fitur logout 

User berhasil 

logout dari 

aplikasi 

[ V ] Berhasil 

 

[    ] Gagal 

 

Untuk UAT user siswa memiliki 6 fitur yang diuji, dimana setiap fitur akan 

memiliki keterangan pengujian berhasil dan gagal berdasarkan hasil pengujian 

aplikasi. Dari beberapa user yang melakukan UAT semua fitur yang diuji telah 

berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. 

 

5.2.3 Kuesioner  

Hasil kuesioner umpan balik yang dilakukan terhadap 5 user siswa dihasilkan 

dalam table berikut ini: 

 

Tabel 5. 5 Hasil Kuesioner Responden 

No Pertanyaan 
SS 

(5) 

S 

(4) 

RG 

(3) 

TS 

(2) 

STS 

(1) 

1 Apakah dengan menggunakan 

aplikasi ini  siswa menjadi lebih 

mudah untuk mengetahui minat 

dan bakat? 

4 1    

2 Apakah dengan menggunakan 

aplikasi ini  memudahkan para 

3 2    
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guru dalam melakukan 

penentuan minat dan bakat 

siswa? 

3 Apakah proses penentuan bakat 

minat siswa menjadi lebih 

efektif dengan menggunakan 

aplikasi ini? 

4 1    

4 Apakah tampilan pada aplikasi 

ini menarik dan mudah 

dipahami? 

3 2    

5 Apakah menu-menu pada 

aplikasi ini mudah untuk 

dipahami? 

4 1    

Jumlah 18 x5 7x4    

Jumlah Skor 90 28    

Skor Maksimum 5x5x5=125 

Skor  (90+28)/125  

Presentase 94,4% 

 

 

Jumlah skor adalah jumlah dari skor masing-masing butir pernyataan hasil 

kuesioner yang dikalikan dengan bobot skor menurut skala likert. Skor 

maksimal adalah skor maksimal pada skala likert yang dikalikan dengan jumlah 

butir pertanyaan, sehingga 5 x 5 = 25. Jumlah skor yang diharapkan adalah skor 

maksimal yang dikalikan dengan jumlah responden, sehingga 25 x 5 = 125. 

Sehingga dapat diperoleh perhitungan presentase sebagai berikut: 

Skor kuesioner = (jumlah x skor SS) + (jumlah x skor S) + (jumlah x skor 

RG) + (jumlah x skor TS) + (jumlah x skor STS) 

Skor kuesioner = (18 x 5) + (7 x 4) 

Skor kuesioner = 118  
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Sedangkan hasil presentase hasil kuesioner adalah sebagai berikut: 

Presentase = Skor kuesioner / skor yang diharapkan x 100% 

Presentase = 118/125 x 100% 

Presentase = 94,4% 

Berikut kriteria interpretasi skor berdasarkan interval: 

 Angka 0% - 19,99%    = Sangat Tidak Setuju 

 Angka 20% - 39,99%  = Tidak Setuju 

 Angka 40% - 59,99%  = Cukup/Netral 

 Angka 60% - 79,99%  = Setuju 

 Angka 80% - 100%     = Sangat Setuju 

Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan maka didapatkan rata-

rata penilaian keseluruhan dari aplikasi yang sudah dibuat. Melalui kuesioner 

tersebut didapatkan data persentase sebesar 94,4 % dengan interpretasi Sangat 

Setuju. 

  


