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ABSTRAK 

 

Nama : Maulana Ahmad Fatahillah 

NIM : 0110217074 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Prediksi Minat Bakat Siswa 

Berbasis Web Menggunakan Algoritma C4.5 Studi Kasus 

SMPN 1 Simpang Rimba Kab Bangka Selatan 

SMP Negeri 1 Simpang Rimba Kabupaten Bangka Selatan adalah salah satu sekolah 

menengah pertama yang ada di Desa Simpang Rimba Kabupaten Bangka Selatan. Saat 

ini para siswa di SMP Negeri 1 Simpang Rimba Kabupaten Bangka Selatan kesulitan 

untuk mengetahui minat dan bakat mereka. Salah satunya dengan menggunakan sistem 

untuk memprediksi minat bakat siswa SMP Negeri 1 Simpang Rimba Kabupaten 

Bangka Selatan berbasis web menggunakan metode C4.5 yang dibangun menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan database MySQL dan analsisis sistem dilakukan 

menggunakan Unifed Modelling Language (UML).  Metode C4.5 adalah metode yang 

dikenal dengan metode data mining. Konsep dasar dari metode ini membentuk pohon 

keputusan (Decision Tree). Pohon keputusan merupakan metode klasifikasi dan 

prediksi yang terkenal. Pohon keputusan berguna untuk mengeksplorasi data, 

menemukan hubungan tersembunyi antara sejumlah calon variabel input dengan 

sebuah variabel target. Adapun pengujian sistem menggunakan metode blackbox, user 

acceptance test serta kuesioner dari user sebagai penilaian aplikasi.  Hasil pengujian 

fungsionalitas aplikasi menggunakan metode blackbox testing disimpulkan berhasil 

dengan presentase penilaian 100%, sedangkan pengujian dengan metode user 

acceptance test didapatkan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan user dengan 

presentase 100%.  Dengan adanya aplikasi ini, maka dapat membantu SMP Negeri 

1 Simpang Rimba Kabupaten Bangka Selatan dalam melakukan prediksi minat bakat 

pada siswa, selain itu juga memudahkan para guru untuk mengetahui minat bakat dari 

para siswa/siswi di SMP Negeri 1 Simpang Rimba Kabupaten Bangka Selatan. 

Kata kunci : SMP Negeri 1 Simpang Rimba, Prediksi Minat Bakat, Metode C4.5 
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ABSTRACT 

 

Nama : Maulana Ahmad Fatahillah 

NIM : 0110217074 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Prediksi Minat Bakat Siswa 

Berbasis Web Menggunakan Algoritma C4.5 Studi Kasus 

SMPN 1 Simpang Rimba Kab Bangka Selatan 

SMP Negeri 1 Simpang Rimba, South Bangka Regency, is one of the first high schools 

in the village of Simpang Rimba, South Bangka Regency. At present it is difficult for 

students at SMP Negeri 1 Simpang Rimba, South Bangka Regency to know their 

interests and talents. One of them is by using a system to predict the talent interests of 

students at SMP Negeri 1 Simpang Rimba, South Bangka Regency using the C4.5 

method which is built using the PHP programming language and MySQL database and 

system analysis is carried out using the Unifed Modeling Language (UML). 

Method C4.5 is a method known as the data mining method. The basic concept of this 

method forms a decision tree (Decision Tree). Decision trees are a well-known 

classification and prediction method. Decision trees are useful for exploring data, 

finding hidden relationships between a number of candidate input variables and a target 

variable. The system testing uses the blackbox method, user acceptance test and a 

questionnaire from the user as an application assessment. The results of application 

functionality testing using the blackbox testing method were concluded to be successful 

with an assessment percentage of 100%, while testing using the user acceptance test 

method obtained results according to what the user expected with a percentage of 

100%. 

With this application it can help SMP Negeri 1 Simpang Rimba, South Bangka 

Regency in predicting students' interest in talent, besides that it also makes it easier for 

teachers to find out the talents of students at SMP Negeri 1 Simpang Rimba, South 

Bangka Regency. 

 

Kata kunci : SMP Negeri 1 Simpang Rimba, Talent Interest Prediction, C4.5 Method  
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