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ABSTRAK 

 

 

Nama                : Abdul Aziz 

NIM : 0110219010 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul       : Rancang Bangun Aplikasi Sistem Informasi Peminjaman 

Ruangan Berbasis Web Menggunakan Laravel Framework: Studi 

Kasus di Pesantren Terpadu Darul Quran Mulia 

 

Berdasarkan survei terhadap Pesantren Darul Quran Mulia, seluruh santri dapat 

menjalani proses pembiasaan dengan berbagai media dalam kesehariannya. Oleh 

karena itu, dibutuhkan ruangan yang menjadi kebutuhan ketika akan melakukan 

pertemuan, tempat berkumpul, dan berdiskusi dalam menentukan tujuan. Namun, 

proses peminjaman ruangan masih dilakukan secara manual melalui chat via 

whatsapp, sehingga mengalami kendala seperti tidak mengetahui spesifik ruangannya, 

kesulitan dalam meminjam, fasilitas yang kurang lengkap, dan seringnya terjadi 

duplikasi peminjaman. Oleh karena itu, dalam penelitian ini kami menemukan solusi 

dengan membuat aplikasi berbasis web yang memiliki tampilan menarik dan fitur yang 

lengkap, dengan tujuan memberikan solusi efisien bagi kebutuhan peminjaman 

ruangan. Aplikasi ini memudahkan pengguna dalam memantau ketersediaan ruangan, 

mengakses informasi terkait ruangan, dan memahami syarat dan ketentuan 

peminjaman. Aplikasi Sistem Informasi Peminjaman Ruangan Berbasis Web 

dikembangkan menggunakan framework Laravel, sehingga pengguna dapat 

mengakses informasi secara cepat dan efisien melalui internet. Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah bahwa proses pengembangan aplikasi dilakukan dengan metode 

scrum dan hasil aplikasi dapat memudahkan pengelolaan data peminjaman ruangan di 

Pesantren Darul Quran Mulia. 

 

Kata kunci : Peminjaman Ruangan, Framework, Scrum, Laravel, dan Website 
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ABSTRACT 

 

Name                : Abdul Aziz 

NIM : 0110219010 

Study Program : Informatics Engineering 

Title                 : Design and Develop a Web-based Room Reservation Information 

System Application Using Laravel Framework: A Case Study at 

Pesantren Terpadu Darul Quran Mulia. 

 

Based on a survey conducted at Pesantren Darul Quran Mulia, all students 

can undergo familiarization processes with various media in their daily lives. 

Therefore, a room is needed as a requirement when conducting meetings, gatherings, 

and discussions in determining objectives. However, the room reservation process is 

still done manually through chat via WhatsApp, resulting in difficulties such as not 

knowing the specific room, difficulty in borrowing, incomplete facilities, and frequent 

duplication of reservations. Therefore, in this study, we found a solution by creating a 

web-based application with an attractive interface and complete features, with the aim 

of providing an efficient solution for room reservations. This application makes it 

easier for users to monitor room availability, access information related to rooms, and 

understand the terms and conditions of borrowing. The Web-based Room Reservation 

Information System Application is developed using the Laravel framework, so that 

users can access information quickly and efficiently through the internet. The 

conclusion of this study is that the application development process was carried out 

using the Scrum method and the application's results can facilitate the management of 

room reservation data at Pesantren Darul Quran Mulia. 

 

Keywords: Room Reservation, Framework, Scrum, Laravel, and Website. 
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