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ABSTRAK 

 

Nama  : Wahyu Ramadhan Indriyanto 

 

Program Studi : Teknik Informatika 

 

Judul   : Analisis Dan Perancangan Aplikasi E-VOTING 5O-NICE Berbasis Android 

 

Vote atau voting sudah dilakukan oleh siapapun di indonesia ini, biasanya dilakukan untuk 

pemilihan ketua atau wakil ketua seperti pemilihan presiden, wali kota, bupati dan kepala desa. 

Vote bisa dilakukan dengan pemilihan anggota yang ada disuatu organisasi bahkan untuk 

memilih karyawan atau mahasiswa terbaik. Hasil dari vote tersebut kemudian melakukan 

perhitungan suara, suara terbanyak akan dipilih sebagai pemenang dari vote tersebut. Sistem 

vote di Indonesia ini masih menggunakan Manual, seperti melakukan pencoblosan lewat kertas 

dan dikumpulkan pada tempat pemungutan suara. Perkembangan dari pengetahuan teknologi 

di Indonesia sendiri telah berkembang terutama pengembangan untuk mengubah sistem Vote 

manual menjadi sistem Vote Teknologi yang hanya membutuhkan beberapa perangkat keras 

untuk meminimalisir penggunaan kertas dan menghindari dari kecurangan data suara. 

Kemudian selain di masyarakat umum melakukan vote, beberapa Universitas di Indonesia 

sendiri masih menggunakan manual untuk melakukan Vote Ketua dan Wakil Ketua Bem atau 

pemilihan Mahasiswa terbaik dengan melihat hasil dari prestasinya, tetapi untuk saat ini belum 

banyak Universitas menggunakan Vote untuk pemilihan Mahasiswa terbaik dengan Teknologi 

yang ada saat ini. Kampus STT-NF sendiri telah membuat Vote untuk pemilihan ketua dan 

wakil bem menggunakan Aplikasi berbasis web. STT-NF memiliki program pengembangan 

Karakter untuk Mahasiswa yang bernama NICE, Novelty, Integrity, Care, dan Excellent. 

Program tersebut masih hanya sekedar tulisan dan masih banyak Mahasiswa yang 

mengabaikan program tersebut karena kurangnya sosialisasi terhadap Mahasiswa STT-NF.  

Pada penelitian ini , penulis akan merancang sebuah Aplikasi vote Nice berbasis Android. 

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini Mahasiswa dapat meningkatkan nilai-nilai NICE dan 

lebih mengenal program NICE yang ada di Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri.  

 

Kata kunci : 

Aplikasi mobile, Vote, teknologi. 
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ABSTRACT 

 

Name  : Wahyu Ramadhan Indriyanto 

 

Program  : Teknik Informatika 

 

Title  : Analysis and Desingning of Android Application for E-VOTING 5O-NICE 

 

 

Vote or voting has been done by anyone in Indonesia, usually done for the election of a 

chairman or vice chairman such as the election of president, mayor, regent and village head. 

Votes can be done by selecting members in an organization even to choose the best employees 

or students. The result of the vote then calculates the vote, the most votes will be chosen as the 

winner of the vote. This vote system in Indonesia is still using Manuals, such as voting through 

paper and collected at polling stations. The development of technological knowledge in 

Indonesia itself has developed, especially the development of converting manual Vote systems 

into Technology Vote systems which only require a few hardware devices to minimize paper 

use and avoid cheating voice data. Then in addition to the general public voting, some 

universities in Indonesia themselves still use manuals to carry out Vote Chair and Deputy Chair 

of Bem or the selection of the best Students by seeing the results of their achievements, but for 

now there are not many Universities using Votes for the selection of the best Students with 

Technology there is now. STT-NF campus itself has made a Vote for the selection of bem 

chairmen and representatives using web-based applications. STT-NF has a character 

development program for students named NICE, Novelty, Integrity, Care, and Excellent. The 

program is still just a writing and there are still many students who ignore the program because 

of the lack of socialization of STT-NF students. In this study, the author will design a Nice 

Android vote application. It is expected that with this application, students can improve NICE 

values and get to know the NICE program in the Integrated Technology College Nurul Fikri. 

 

Keywords : 

 

Mobile Application, Vote, Technology. 
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