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ABSTRAK 
 

Nama :  Alfajri 

NIM : 0110218008  

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Implementasi Pola Desain MVC pada Rancang Bangun Sistem 

Informasi Pendaftaran Mahasantri Terpadu Studi Kasus di 

Pesantren PeTIK Depok. 

Penerimaan Mahasantri Baru (PMB Pesantren PeTIK) merupakan suatu kegiatan 

yang dilakukan oleh pihak Pesantren PeTIK setiap tahunnya. Proses penerimaan 

mahasantri baru masih menggunakan sistem konvensional dimana mahasantri baru 

masih mengisi formulir yang disediakan oleh panitia, dan dari sisi panitia masih 

menggunakan microsoft excel dalam pengolahan data. Dari permasalahan tersebut 

dibutuhkan sebuah perancangan aplikasi Penerimaan Mahasantri Baru (PMB) untuk 

memudahkan dalam proses pendaftaran. 

Dalam membangun sistem ini dilakukan dengan tahapan pengumpulan data yaitu 

dengan studi literatur dan wawancara. Tahapan desain dan pengembangan sistem 

menggunakan metode Extreme Programming. Implementasi perancangan sistem ini 

menggunakan desain arsitektur Model View Controller (MVC) dengan Framework 

Laravel, dengan MySQL sebagai database. Pengujian aplikasi menggunakan 

BlackBox Testing, User Acceptance Test (UAT) dan Skala Likert. 

Kata Kunci : Pesantren PeTIK, Aplikasi PMB, Model View Controller (MVC)  

Framework Laravel.  
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ABSTRACT 
 

Name :  Alfajri 

NIM : 0110218008  

Study Program : Technical Information 

Title  : Implementation of the MVC design pattern in the design of an 

integrated Student Registration information system for a Case 

study at the PeTIK Islamic Boarding school in Depok. 

Acceptance of New Students (PMB PeTIK Islamic Boarding School) is an activity 

carried out by the PeTIK Islamic Boarding School every year. Accepting new students 

still uses a conventional system where new students still fill out the forms provided by 

the committee. From the committee's point of view, they still use Microsoft Excel in 

data processing. From these problems, it is necessary to design a New Student 

Acceptance (PMB) application to facilitate the registration process. 

In building this system, the stages of data collection were carried out by means of 

literature studies and interviews. Phases of system design and development using the 

Extreme Programming method. The implementation of this system design uses the 

Model View Controller (MVC) architectural design with the Laravel Framework, with 

MySQL as the database. Application testing uses BlackBox Testing, User Acceptance 

Test (UAT), and Likert Scale. 

Keywords: PeTIK Islamic Boarding School, PMB Application, Model View  

Controller (MVC), Laravel Framework.  
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