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ABSTRAK 

Nama  : Annisa Nurul Kazhimah 

NIM  : 0110119058 

Program Studi : Sistem Informasi 

Judul  : Pengembangan Sistem Informasi Pendeteksi Berita Hoaks Berbasis 

Website Menggunakan Metode Passive Aggressive Classifier dan Pembobotan 

Menggunakan TF-IDF 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini menjadikan pertukaran informasi 

menjadi sangat cepat dan mudah didapatkan. Terkadang informasi yang diperoleh 

belum bisa dipastikan kebenarannya karena banyaknya berita yang bersifat clickbait 

dan hoaks. Oleh karena itu, diperlukan sebuah aplikasi pendukung yang dapat 

membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi mengenai kebenaran berita yang 

diperoleh. Sejalan dengan hal tersebut dikembangkanlah sebuah aplikasi berbasis 

website yang bernama Newstec. Newstec sendiri merupakan aplikasi web yang 

memanfaatkan teknologi machine learning. Pengembangan aplikasi ini bertujuan 

untuk membantu masyarakat dalam mendeteksi kebenaran dari informasi yang 

diperoleh. Dengan adanya pengembangan aplikasi ini laju pertukaran informasi, 

terutama berita dapat lebih dikendalikan penyebarannya. 

 

Kata kunci:  

Teknologi Informasi, Artificial Intelligence, Machine Learning, Aplikasi Web, Berita 

Hoaks, Clickbait 
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ABSTRACT 

 

Name  : Annisa Nurul Kazhimah 

NIM  : 0110119058 

Study Program: Information System 

Title                 : Development of Website-Based Hoax Detection Information System 

Using Passive Aggressive Classifier Method and Weighting Using TF-IDF 

 

Nowadays, the development of information technology makes the exchange of 

information very fast and easy to obtain. However, sometimes the truth of the 

information obtained cannot be ascertained because there is a lot of clickbait and hoax 

news. Therefore, we need a supporting application that can assist the public in 

obtaining information about the truth of the news obtained. In line with this, a website-

based application called Newstec was developed. Newstec itself is a web application 

that utilizes machine learning technology. The development of this application aims 

to assist the public in detecting the truth of the information obtained. So that with the 

development of this application, the rate of information exchange, especially fake 

news can be controlled better. 
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Application, Fake News, Clickbait 
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