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ABSTRAK 

 

Nama    : Ridwansyah 

NIM    : 0110218044 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul Skripsi     : Implementasi MVC Framework Pada Rancang Bangun Aplikasi  

    Survei Calon Penerima Beasiswa Berbasis Web Menggunakan  

    Framework Laravel Studi Kasus Di Pesantren PeTIK YBM PLN  

    Depok 

 

Sebagai salah satu syarat kelulusan penerima beasiswa Pesantren PeTIK YBM PLN 

Depok yaitu adanya tes survei kondisi sosial ekonomi yang dilakukan oleh panitia. 

Namun yang saat ini terjadi, proses pengelolaan masih dilakukan secara manual 

sehingga kurang efektif dan efisien. Dalam penelitian akan dibuat dan 

diimplementasikan  perancangan aplikasi survei calon penerima beasiswa berbasis 

web di Pesantren PeTIK menggunakan teknologi framework Laravel dan MySQL 

sebagai database serta Grafana sebagai dashboard informasi sistem. Penggunaan 

metode extreme programming dalam pengembangan aplikasi dikombinasikan dengan 

penggunaan diagram UML untuk dokumentasi desain. Adapun pengujian sistem 

menggunkan metode blackbox yang dilakukan oleh penulis, metode user acceptance 

tes yang dilakukan oleh user penguji serta kuisioner dari user penguji sebagai bahan 

penilaian aplikasi. Hasil pengujian fungsional aplikasi menggunakan blackbox testing 

disimpulkan berhasil dengan prosentase penilaian 100%, sedangkan pengujian oleh 

user dengan metode User Acceptance Test didapatkan hasil sesuai dengan yang 

diharapkan oleh user dengan prosentase 100%%. Aplikasi Survei Calon Penerima 

Beasiswa Berbasis Web dapat membantu pengelolaan data survei calon penerima 

beasiswa di Pesantren PeTIK berdasarkan hasil kuesioner dari user yang menyatakan 

Sangat Setuju dengan nilai skor 92,5%. 

 

Kata kunci : Aplikasi Survei Calon Penerima Beasiswa, Pesantren PeTIK, MVC 

Framework, Extreme Programming, Laravel, MySQL  
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ABSTRACT 

 

Name    : Ridwansyah 

NIM    : 0110218044 

Study Program  : Teknik Informatika 

Title    : Implementation of the MVC Framework in Application Design  

    Web-Based Survey of Prospective Scholarship Recipients Using  

    Laravel Framework Case Study at Pesantren PeTIK YBM PLN  

    Depok 

As one of the graduation requirements for the recipients of the Pesantren PeTIK YBM 

PLN Depok scholarship, there is a survey of socioeconomic conditions conducted by the 

committee. But what is currently happening, the management process is still done 

manually so it is less effective and efficient. In the research, a web-based survey 

application design for scholarship recipients will be made and implemented at the 

Pesantren PeTIK using Laravel framework and MySQL technologies as databases and 

Grafana as a dashboard of system information. The use of extreme programming methods 

in application development is combined with the use of UML diagrams for design 

documentation. The system testing uses the blackbox method carried out by the author, 

the user acceptance test method carried out by the testing user and questionnaires from the 

test user as an application assessment material. The results of the research are in the form 

of a web-based survey application for scholarship recipients along with the 

implementation of the MVC Framework which can assist managers in managing survey 

data and facilitate future system development. The results of functional testing of the 

application using blackbox testing were concluded to be successful with a 100% rating 

percentage, while testing by the user using the User Acceptance Test method obtained 

results as expected by the user with a percentage of 100%%. The Web-Based Survey of 

Scholarship Recipients Application can help manage survey data of scholarship recipients 

at Pesantren PeTIK based on the results of questionnaires from users who stated Strongly 

Agree with a score of 92.5%. 

Keywords: web-based survey application for scholarship, Pesantren PeTIK, MVC 

Framework, Extreme Programming, Laravel, MySQL 
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