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ABSTRAK 

 

 

 

Nama                : Risky Pandu Setianingrum 

NIM : 0110118001 

Program Studi  : Sistem Informasi 

Judul                    : Pengembangan Aplikasi Pembelajaran Berbasis Android  

         Berbantu Appinventor “Belajar Agama Islam Tahap Pertama” 

 

 

Tugas Akhir/Skripsi ini membahas tentang   

Penelitian ini merupakan pengembangan perancangan aplikasi " Belajar Agama Islam 

Tahap Pertama" dengan menggunakan Appinventor secara online. Hasil  dari  penelitian  

ini aplikasi " Belajar Agama Islam Tahap Pertama " sehingga perancangan dimulai 

dengan desain gambar aplikasi kemudian pembuatan mockup dan coding di appinventor, 

aplikasi ini dibuat  untuk membantu proses pembelajaran agama islam. Berdasarkan 

hasil pengujian dengan usability testing diperoleh dengan kesesuaian lebih dari 60% dan 

dengan  UAT  memperoleh  kesesuaian. Aplikasi ini memiliki menu utama yang berisi 

menu belajar, menu petunjuk, menu keluar. pada menu belajar terdapat menu rukun 

islam, rukun iman, nama malaikat. Berikut  ini tahapan – tahapan penelitian yang akan 

dilakukan dalan penelitian tugas akhir: Analisa Kebutuhan, Studi Pustaka dan Studi 

Lapangan,Mendesain Aplikasi, Membangun Rancangan Aplikasi 

 

 

Kata kunci :  

App Inventor, Perancangan Aplikasi, Belajar Agama Islam Tahap Pertama 
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ABSTRACT 

 

Name                  : Risky Pandu Setianingrum 

NIM   : 0110118001 

Study Program     : Information Systems 

Title   : Development Of Appinventor Android Based   

                           Learning Applications "Learning The First Stage Of Islam"” 

 

The focus of final research is about  

This research is the development of the application design "learning the first stage of 

Islamic religion" using the online Appinventor.The results of this research application 

"learning the Islamic religion first stage" so that the design begins with the design of 

the application image then the manufacture of mockups and coding in the appinventor, 

this application is made to help the process of learning the Islamic religion. Based on 

the results of testing with usability testing obtained with conformity of more than 60% 

and with UAT obtained conformity of 55.55%. This application has a main menu that 

contains a learning menu, a hint menu, an exit menu. on the study menu there is a menu 

of the pillars of Islam, the pillars of faith, the name of the angel. The following are the 

stages of research that will be carried out in the final project research: Needs Analysis, 

Literature Studies and Field Studies, application design, application design 

development 

 

Key words : Inventor, Application Design, learning the Islamic religion first stage 
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