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ABSTRAK

Nama : Muhammad Rifki Chairil

NIM : 0110216058

Program Studi : Teknik Informatika

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Pencarian Resep Masakan Menggunakan

Elasticsearch dan Laravel.

Persentase sampah di Indonesia akan terus bertambah setiap tahunnya, dimana tahun
ini dengan total sampah 69 ton didominasi oleh sampah organic sebesar 60% dan
kemudian diikuti oleh sampah plastik dan sampah lainnya, dimana angka untuk sampah
organic masih sangat tinggi yang seharusnya kita dapat menurunkan persentasi sampah
organic ketika kita dapat mengkonsumsi dalam mengolah atau menggunakan bahan
masakan, agar mengurangi bahan yang terbuang atau masakan yang tidak habis. Oleh
karena itu diperlukan sistem rancang bangun aplikasi pencarian resep masakan
berdasarkan bahan masakan. Metode yang peneliti gunakan dalam membangun
aplikasi adalah metode scrum. Pada pengumpulan data peneliti menggunakan metode
kuesioner dan wawancara serta melakukan pengujian aplikasi menggunakan Skala
Likert dan User Acceptance Testing (UAT). Hasil pengujian fungsional menunjukan
aplikasi berjalan 100% dengan tingkat kelayakan penggunaan 91.66% pada fitur, dan
79.85% pada tampilan yang artinya aplikasi ini layak dan dapat digunakan.

Kata kunci: Resep Masakan, Sampah di Indonesia, Sampah Organik, UAT, Scrum
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ABSTRACT

Nama : Muhammad Rifki Chairil

NIM : 0110216058

Study Program : Informatics Engineering

Title : Design and Build a Recipe Search Application Using
Elasticsearch and Laravel

The percentage of waste in Indonesia will continue to increase every year, where this
year with a total of 69 tons of waste, it is dominated by organic waste by 60% and then
followed by plastic waste and other waste, where the figure for organic waste is still
very high which we should be able to reduce the percentage of waste. organic when we
can consume in processing or using cooking ingredients, in order to reduce wasted
ingredients or dishes that do not run out. Therefore, it is necessary to design an
application system for searching recipes based on cooking ingredients. The method
that researchers use in building the application is the scrum method. In collecting data,
researchers used questionnaires and interviews and tested applications using a Likert
Scale and User Acceptance Testing (UAT). The results of functional testing show that
the application runs 100% with a feasibility level of use 91.66% on the user system,
and 79.85% on the admin system, which means this application is feasible and can be

used.

Key Word : Recipes , Gerbage in Indonesia, organic Waste, UAT, Scrum
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