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ABSTRAK 

 

Nama                 : Muhammad Fadhil Hilmi 

NIM                   : 0110216037 

Program Studi   : Teknik Informatika 

Judul                       :           Pengembangan fitur pre-order pada website Chili.id 

menggunakan metode akad salam sebagai media transaksi jual-

beli produk cabai. 

 

Tingkat konsumsi masyarakat per-kapita terhadap cabai cukup tinggi, demikian pula 

cabai yang dibutuhkan pada tiga sektor yakni rumah tangga, industri, dan horeca 

(hotel, restaurant, dan catering) terus meningkat setiap tahunnya. Namun muncul 

permasalahan umum yang setiap tahunnya terjadi dimasyarakat, khususnya terhadap 

fluktuasi harga cabai yang cukup signifikan hingga mempengaruhi inflasi. Kondisi 

demikian disebabkan karena tidak seimbangnya antara persediaan dan permintaan 

cabai di pasar. Untuk itu Chilli Indonesia (Chili.id) merancang sistem bisnis pertanian 

terintegrasi khusus komoditas cabai untuk memenuhi permintaan cabai tersebut. 

Dimulai dari sisi on farm, off farm, food processing hingga pemasaran dengan 

menggunakan teknologi informasi (IT). Penulisan penelitian menyediakan solusi dari 

masalah yang ditawarkan yaitu dengan membangun sistem yang dapat menampung 

permintaan cabai untuk kebutuhan pasar. Pre-order dengan akad salam berbasis 

website memudahkan pembeli dalam bertransaksi barang dengan syarat-syarat tertentu 

dan memberikan petani modal yang dibutuhkan untuk menanam cabai dan 

mengamankan kebutuhan stok cabai bagi pembeli. Pengembangan fitur pre-order 

menggunakan akad salam pada aplikasi ini menggunakan metode Agile Development 

Scrum yang dikembangkan berdasarkan dengan requirement atau konsep yang ada 

pada Chilli Indonesia atau Chili.id. 

 

 

Kata kunci : Cabai, Pre-order, Akad Salam, Agile Development Scrum 
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ABSTRACT 

 

Name                 : Muhammad Fadhil Hilmi 

NIM                   : 0110216037 

Study Program  : Informatics 

Title                       :           The development of pre-order feature on the 

website Chili.id using the method of  akad salam as a medium of 

buying and selling chili products. 

 

The level of per-capita consumption of chili peppers is quite high, as well as chili 

peppers needed in three sectors, namely household, industrial, and horeca (hotel, 

restaurant, and catering) continues to increase every year. However, there is a common 

problem that occurs in the community every year, especially against fluctuations in the 

price of chili peppers that are significant enough to affect inflation. Such conditions 

are caused by the imbalance between the supply and demand for chili peppers in the 

market. Therefore, Chilli Indonesia (Chili.id) designed an integrated agricultural 

business system specifically for chili commodities to meet the demand for chili 

peppers. Starting from the side of on farm, off farm, food processing to marketing 

using information technology (IT). Research writing provides a solution to the problem 

offered by building a system that can accommodate the demand for chili peppers for 

market needs. Pre-order with a website-based akad salam facilitates buyers in 

transacting goods with certain conditions and gives farmers the capital needed to grow 

chili peppers and secure the needs of chili stock for buyers. Development of pre-order 

feature using akad salam in this application using Agile Development Scrum method 

developed based on requirement or concept in Chilli Indonesia or Chili.id. 

 

Key words : Chili, Pre-order, Akad Salam, Agile Development Scrum   

https://ssl.microsofttranslator.com/bv.aspx?ref=TVert&from=&to=en&a=Chili.id
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