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ABSTRAK 

 

Nama                : Muhammad Abdul Karim 

NIM : 0110215053 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul                : Rancang Bangun Aplikasi Donasi Barang Berbasis Mobile 

Menggunakan Framework React Native 

 

Tugas Akhir ini membahas tentang rancang bangun aplikasi donasi barang berbasis 

mobile menggunakan framework react native. Di Indonesia terdapat banyak 

platform donasi online, namun kebanyakan donasi yang diberikan berbentuk uang. 

Padahal kebutuhan pertama para korban bencana alam bukanlah uang melainkan 

barang primer. Selain itu, berdasarkan Laporan Tren Preloved Indonesia 2017 oleh 

Carousell, di Indonesia terdapat 82% dari 1.000 responden menumpuk barang yang 

tak terpakai dirumahnya. Maka dari itu, dibuatlah aplikasi donasi barang berbasis 

mobile, dimana barang yang didonasikan merupakan barang-barang bekas yang 

sudah tidak terpakai. Tujuannya yaitu memudahkan pengguna untuk berdonasi 

barang, dimana pun dan kapan pun. Aplikasi dibangun menggunakan framework 

react native dengan RESTFul API dan MySQL sebagai bahasa pemrograman 

database. Pengujian yang dilakukan yaitu pengujian fungsional sistem dengan 

menggunakan teknik black-box testing dan User Acceptence Test (UAT) serta 

pengujian dengan menggunakan kuesioner. Berdasarkan hasil pengujian, 

fungsional sistem berjalan sesuai dengan requirement yang telah didefinisikan. Hal 

ini ditunjukkan dengan hasil black-box testing 100% dan UAT 100% serta 

kuesioner dengan rata rata nilai 87,4%. 

 

Kata kunci:  

Aplikasi Mobile, Donasi Barang, MySQL, React Native 
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ABSTRACT 

 

Name                : Muhammad Abdul Karim 

NIM : 0110215053 

Study Program : Informatics 

Title                 : Design and Build Mobile-Based Goods Donation Applications 

Using the Framework React Native 

 

This Final Project discusses the design of mobile-based goods donation applications 

using framework react native. In Indonesia there are many online donation 

platforms, but most donations are in the form of money. Though the first needs of 

victims of natural disasters are not money but primary goods. In addition, based on 

Carousell's Preloved Indonesia 2017 Trends Report, 82% of the 1,000 respondents 

piled up unused items in their homes in Indonesia. Therefore, a mobile-based item 

donation application is made, where donated goods are used items that have not 

been used. The goal is to make it easier for users to donate goods, wherever and 

whenever. The application was built using framework react native with RESTFul 

API and MySQL as a database programming language. Tests carried out are 

functional system testing using black-box testing and User Acceptence Test (UAT) 

as well as testing using a questionnaire. Based on the test results, the functional 

system runs according to the defined requirements. This is indicated by the results 

of black-box testing 100% and UAT 100% and questionnaires with an average 

value of 87,4%. 

 

Key words: 

Mobile Applications, Goods Donation, MySQL, React Native 
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