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ABSTRAK 

 

Nama  : Kuati Septiani 

NIM  : 0110216011 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Rancang Bangun Modul Regulasi Dan Pembinaan Pada Aplikasi UMKM Juara 

(Wira Usaha Jawa Barat) Berbasis Web Menggunakan ReactJS dan NodeJS 

 

Pelaku Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM) menjadi salah satu penggerak ekonomi 

terbesar di Jawa Barat. Oleh karena itu, Pemerintah Jawa Barat mendirikan sebuah program untuk 

mengakomodir kebutuhan pengembangan UMKM dalam aspek pengolahan data bagi Dinas 

Koperasi dan Usaha Kecil Provinsi Jawa Barat, serta sebagai sumber informasi bagi masyarakat. 

Namun, untuk saat ini, program regulasi dan pembinaan masih bersifat konvensional. 

Sebagaimana visi Dinas Koperasi dan Usaha Kecil Mikro Menengah Provinsi Jawa Barat, yaitu 

menjadi Organisasi Perangkat Daerah (OPD) handal dalam mewujudkan koperasi dan UMKM 

yang berkualitas dan berdaya saing, maka dibuatlah aplikasi UMKM Juara sebagai sistem berbasis 

teknologi yang akan memudahkan stakeholder terkait dalam mencapai tujuannya. Dimana 

program regulasi tersebut mencakup standar perizinan usaha UMKM Juara, sementara program 

pembinaan berfokus pada penguatan dalam mengembangkan produk setiap pelaku UMKM di 

Jawa Barat. 

Kata kunci: UMKM, UMKM Juara, Regulasi, Pembinaan  
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ABSTRACT 

 

Name  : Kuati Septiani 

NIM  : 0110216011 

Study Program: Informatics 

Tittle  : Design and Build Regulation and Coaching Modules in Web-Based Juara MSMEs 

(West Java Entrepreneurs) Using ReactJS and NodeJS 

 

Micro, Small, and Medium Enterprise (MSME) actors are one of the biggest economic drivers in 

the West Java. Therefore, The West Java Government established a program to accommodate the 

needs of MSMEs in its management of the Cooperatives and Small and Medium Enterprise Office 

West Java, as well as a source of information for the community.  However, currently, the 

regulation and teaching programs are still conventional. Following the vision of the West Java 

Micro Small and Medium Enterprises Office, which is to become a trusted Regional Apparatus 

Organization (OPD) that realizes the quality and competitive cooperatives and MSMEs, then 

Juara MSME application is made as a technology-based system that makes it easier about relevant 

stakeholders to reach out the site. Where the regulation program includes business licensing 

standards for Juara MSMEs. Besides that, the coaching program focuses on the strength of the 

product development of each MSME actor in the West Java. 

Key words: MSME, Juara MSME, Regulation, Coaching 
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