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ABSTRAK 
 

Nama                : Hasna Mujahidah Amatullah 

NIM : 0110115007 

Program Studi  : Sistem Informasi 

Judul                      : Perancangan Dan Pembuatan Video Company Profile NF 

COMPUTER Terhadap Peningkatan Indeks Pengenalan NF COMPUTER Di 

Masyarakat 

  

Seiring perkembangan dan kemajuan teknologi yang ikut berperan dalam 

pengenalan produk terhadap konsumen dengan menyajikan informasi yang 

dikemas menggunakan teknologi. Melalui pemanfaatan teknologi dapat 

diterapkan diberbagai sektor salah satunya pada jasa pendidikan dan pelatihan 

teknologi, dalam segi pemasaran. NF COMPUTER berdiri sejak tahun 1994, 

sebuah lembaga jasa pendidikan dan pelatihan IT yang bergerak dibidang 

(Information System). selain bersaing dengan perusahaan jasa serupa, masih 

terdapat banyaknya masyarakat yang kurang mengetahui tentang NF 

COMPUTER sebagai lembaga jasa pendidikan dan pelatihan IT.  Tujuan 

penelitian ini harapannya dapat membantu NF COMPUTER memudahkan 

penyampaian informasi secara menarik dan informatif terkait produk NF 

COMPUTER kepada masyarakat agar lebih efektif. Tahapan yang dilakukan 

dalam penelitian ini yaitu pengumpulan data dengan wawancara kepada divisi 

Marketing Communication, analisis dan perancangan, proses editing video 

menggunakan Adobe Premiere dan Adobe After Effects, menggunggah video ke 

halaman youtube serta kuisioner kepada karyawan umum, pelajar/mahasiswa dan 

ibu rumah tangga dan terakhir menarik kesimpulan dan saran. Hasil yang dicapai 

dari penelitian ini yaitu video company profile dapat diimplementasikan dengan 

baik dan telah memperkenalkan NF COMPUTER dengan baik. 

 

Kata kunci : Adobe After Effect, Photoshop, Premiere, Profil Perusahaan, NF 

COMPUTER, Video  
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ABSTRACT 
 

Name                : Hasna Mujahidah Amatullah 

NIM : 0110115007 

Study Program : Information System 

Title                  : Design and Production of NF COMPUTER Company Profile 

Videos on Increasing the NF COMPUTER Introduction Index in the 

Community 

 

Along with the development and advancement of technology that plays a role in 

product introduction to consumers by presenting information packaged using 

technology. Through the use of technology, it can be applied in various sectors, 

one of which is in technology education and training services, in terms of 

marketing. NF COMPUTER was founded in 1994, an IT education and training 

service institution engaged in (Information System). In addition to competing with 

similar service companies, there are still many people who do not know about NF 

COMPUTER as an IT education and training service institution. The purpose of 

this research is to help NF COMPUTER facilitate the delivery of interesting and 

informative information related to NF COMPUTER products to the public to be 

more effective. The stages carried out in this research are data collection by 

interviewing the Marketing Communication division, analysis and design, video 

editing process using Adobe Premiere and Adobe After Effects, uploading videos 

to the youtube page and questionnaires to general employees, students and 

housewives and Finally draw conclusions and suggestions. The result of this 

research is that the company profile video can be implemented properly and has 

introduced NF COMPUTER well. 

 

Key words : Adobe After Effect, Photoshop, Premiere, Company Profile, NF 

COMPUTER, Video 
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