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ABSTRAK

Nama : Aldi Mahardiansyah

NIM : 0110220226

Program Studi  : Teknik Informatika

Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Tabungan Siswa Berbasis

Web Menggunakan PHP Framework Laravel

Sekolah memainkan peran penting dalam perkembangan kepribadian siswa,
termasuk manajemen keuangan yang merupakan kemampuan penting untuk
keberhasilan belajar. Banyak sekolah masih mengelola tabungan siswa secara
manual, yang rentan terhadap kesalahan dan kurang efisien. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan sistem informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan PHP
Framework Laravel yang dapat digunakan oleh banyak sekolah pada satu platform.
Sistem ini diharapkan meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam
manajemen keuangan siswa. Penelitian ini menggunakan metodologi
pengembangan extreme programming. Sistem ini memungkinkan transaksi
tabungan dilakukan online dengan data yang tersimpan dalam database web yang
dapat diakses oleh pihak berwenang. Teknologi seperti PHP, Laravel, Bootstrap,
dan MySQL digunakan untuk mengembangkan sistem ini, memberikan manfaat
signifikan dalam pengelolaan keuangan siswa. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa sistem ini mampu meminimalkan kesalahan, memudahkan akses informasi,
dan meningkatkan transparansi pengelolaan tabungan. Penerapan extreme
programming dilakukan dengan 8 iterasi dengan setiap iterasi selama 2 pekan dan
rata-rata tingkat kecepatan pengembangan adalah 15,1 pengujian terhadap
pengguna, yaitu UAT mendapatkan hasil 100% aplikasi berjalan dengan baik dan
usability testing mendapatkan skor 92,26% dengan interpretasi sangat bagus.
Kesimpulannya adalah aplikasi tabungan siswa berbasis web ini dapat
meningkatkan efisiensi dan transparansi pada manajemen tabungan siswa di

sekolah.

Kata kunci: Laravel, Sekolah, Sistem informasi berbasis web, Tabungan siswa
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ABSTRACT

Name :  Aldi Mahardiansyah

NIM . 0110220226

Study Program : Informatics Engineering

Title : Designing a Web-Based Student Savings Information System
Using PHP Framework Laravel

Schools play an important role in the development of students’ personalities,
including financial management which is an important ability for learning success.
Many schools still manage student savings manually, which is prone to errors and
less efficient. This research aims to develop a web-based student savings
information system using the PHP Framework Laravel that can be used by many
schools on one platform. This system is expected to improve efficiency, accuracy,
and transparency in student financial management. This research uses extreme
programming development methodology. This system allows savings transactions
to be done online with data stored in a web database that can be accessed by
authorized parties. Technologies such as PHP, Laravel, Bootstrap, and MySQOL
were used to develop this system, providing significant benefits in student financial
management. The results show that this system is able to minimize errors, facilitate
access to information, and increase transparency in savings management. The
application of extreme programming was carried out with 8 iterations with each
iteration for 2 weeks and the average development speed level was 15. 1 user testing,
namely UAT getting 100% of the application running well and usability testing
getting a score of 92.26% with a very good interpretation. The conclusion is that
this web-based student savings application can increase efficiency and

transparency in student savings management at school.

Key words: Laravel, School, Student savings, Web-based information system
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang

Sekolah menjadi lingkungan yang sangat berperan penting dalam
perkembangan kepribadian siswa. Di sekolah siswa melakukan berbagai hal untuk
mencapai keberhasilan belajar [1]. Salah satu aspek keberhasilan belajar pada siswa
yang perlu diperhatikan adalah manajemen keuangan. Manajemen keuangan
merupakan salah satu kemampuan penting dalam bidang kecerdasan finansial yang
harus dimiliki oleh manusia terutama seorang siswa. Siswa yang mampu mengelola
keuangan yang tepat, tentunya akan memperoleh manfaat keuangan yang dimiliki
secara maksimal [2]. Tabungan siswa merupakan salah satu cara untuk
mengajarkan pentingnya mengelola keuangan sejak dini.

Di banyak sekolah, manajemen tabungan siswa masih dilakukan secara
manual, yaitu pencatatan transaksi yang dilakukan dengan cara fisik, seperti
menggunakan buku tabungan atau catatan manual lainnya. Proses ini cenderung
memakan waktu dan rentan terhadap kesalahan karena keterbatasan manusia dalam
mengelola data secara tepat dan efisien. Selain itu, akses informasi tabungan sering
kali terbatas, terutama bagi siswa dan orang tua mereka, yang mungkin memerlukan
informasi secara berkala. Pengelolaan tabungan siswa yang tidak terorganisir juga
dapat menyulitkan pemantauan dan evaluasi. Hal ini sering kali mengakibatkan
kesalahan perhitungan, pengisian data yang kurang akurat saat pelaporan tabungan,
dan kurang responsifnya pencarian data [3].

Di sisi lain, penggunaan sistem informasi tabungan siswa berbasis web
memungkinkan proses pengelolaan tabungan yang dilakukan oleh pihak sekolah
menjadi lebih terstruktur, transparan dan efisien. Dengan sistem ini, transaksi
tabungan baik itu penyetoran ataupun penarikan dapat dilakukan dengan mudah
terutama saat melakukan transaksi dengan jumlah yang banyak serta dapat
meminimalisir dampak dari hilangnya buku tabungan siswa [4], hal ini dikarenakan
semua data transaksi termasuk saldo dari tabungan siswa sudah tersimpan dalam
database web yang dapat diakses secara online melalui internet. Oleh karena itu,

sistem informasi berbasis web ini memungkinkan akses yang lebih mudah dan



cepat terhadap informasi tabungan oleh pihak yang berwenang, seperti guru dan
staf administrasi sekolah, serta oleh siswa dan orang tua mereka melalui platform
web yang disediakan.

Meskipun penelitian sebelumnya telah menggali berbagai aspek terkait
manajemen tabungan siswa dan implementasi sistem informasi, penelitian ini
memiliki fokus yang berbeda. Pada [3], [4] dan [5] telah mengulas tentang
manajemen tabungan siswa secara umum dan implementasi sistem informasi
tabungan siswa, namun belum ada penelitian yang secara khusus mengeksplorasi
pembuatan satu sistem yang dapat digunakan oleh banyak sekolah sekaligus.
Penelitian ini mengisi kekosongan tersebut dengan mengembangkan sistem
informasi tabungan siswa berbasis web yang tidak hanya efektif untuk satu sekolah,
tetapi juga dapat digunakan oleh banyak sekolah pada satu platform yang sama.
Dengan demikian, penelitian ini memperluas wawasan dan kontribusi dalam
pengembangan sistem informasi yang dapat memberikan manfaat bagi banyak
sekolah dalam mengelola keuangan siswa dengan lebih efisien dan efektif.

Dengan adanya sistem ini, diharapkan proses pengelolaan tabungan siswa
dapat menjadi lebih terstruktur, meminimalkan kesalahan manusia, dan
memungkinkan akses yang lebih mudah terhadap informasi tabungan bagi semua
pihak yang terlibat. Dengan menggunakan beberapa stack teknologi, yaitu PHP,
Laravel, Bootstrap, dan MySQL, sistem informasi ini telah berhasil dikembangkan
untuk memberikan manfaat bagi sekolah dalam mengelola keuangan siswa secara
efektif. Dengan demikian, penelitian ini menawarkan solusi praktis yang dapat
diterapkan oleh berbagai sekolah untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan

manajemen keuangan.

1.2. Rumusan Masalah

1. Bagaimana rancang bangun aplikasi sistem informasi tabungan siswa berbasis
web menggunakan PHP Framework Laravel diterapkan?

2. Apakah platform aplikasi tabungan dapat membantu meningkatkan efisiensi

dan transparansi dalam manajemen keuangan siswa di lingkungan sekolah?



1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Mengembangkan sistem informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan
PHP Framework Laravel yang dapat digunakan oleh banyak sekolah pada satu
platform yang sama.

2. Menyediakan sarana sistem informasi untuk meningkatkan efisiensi, akurasi,

dan transparansi dalam manajemen keuangan siswa di sekolah.

1.4. Batasan Masalah

1. Penelitian ini tidak akan membahas integrasi sistem informasi tabungan siswa
dengan sistem lain di sekolah, seperti sistem informasi akademik.

2. Penelitian ini tidak akan membahas secara mendalam tentang aspek keamanan
web yang terkait dengan sistem informasi tabungan siswa. Hal ini termasuk
tetapi tidak terbatas pada pengujian keamanan, enkripsi data, dan perlindungan

terhadap serangan cyber.

1.5. Sistematika Penulisan

Penyajian laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab, yaitu:

BAB I: PENDAHULUAN
Pada bab ini, akan dijelaskan latar belakang penelitian tentang pentingnya

pengembangan sistem informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan PHP
framework Laravel. Penjelasan tersebut akan meliputi rumusan masalah, tujuan dan
manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan yang akan diikuti

dalam skripsi ini.

BAB II: KAJIAN LITERATUR
Pada bagian Bab II ini akan membahas landasan teori dan definisi-definisi

dasar dari penelitian yang dilakukan yaitu meliputi definisi sistem informasi
tabungan siswa, model dan alat pengembangan yang digunakan, serta pengujian
sistem. Pada bagian ini juga dibahas penelitian terkait dan posisi penelitian

dibandingkan penelitian sebelumnya.



BAB III: METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini dijelaskan tahapan penelitian yang dilakukan, dan rancangan

penelitian yang meliputi jenis penelitian, rancangan sistem yang akan

dikembangkan, metode pengumpulan data, dan analisis data yang akan dilakukan.

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN EVALUASI
Bab ini akan memaparkan proses implementasi sistem. Selain itu, akan

dilakukan evaluasi terhadap sistem yang telah dikembangkan untuk mengukur

kinerja dan responsivitasnya terhadap penggunaan di lingkungan sekolah.

BAB V: KESIMPULAN DAN SARAN
Bab terakhir ini akan menyajikan kesimpulan dari seluruh penelitian yang

dilakukan. Selain itu, akan disajikan pula saran-saran untuk pengembangan sistem

informasi tabungan siswa berbasis web di masa depan.



BABII
KAJIAN LITERATUR

2.1 Tinjauan Pustaka

2.1.1 Sistem Informasi Tabungan Siswa Berbasis Web
1. Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan suatu gabungan dari komponen-komponen
berupa teknologi, data, manusia dan prosedur dalam organisasi ataupun perusahaan
yang memiliki hubungan dengan proses informasi diciptakan dan dialirkan [6].
Selain itu, sistem informasi juga bertujuan untuk mengelola informasi dengan
efisien dan efektif. Melalui teknologi yang digunakan, data yang tersedia, interaksi
manusia, dan prosedur yang terstruktur, sistem informasi mampu mengoptimalkan
aliran informasi dalam organisasi atau perusahaan.

2. Tabungan Siswa

Tabungan siswa merupakan sebuah program pendidikan yang
memungkinkan orang tua untuk merencanakan masa depan anak secara terencana,
ekonomis, aman, dan dapat diandalkan. Tujuan utama dari tabungan siswa dapat
dibagi menjadi dua kelompok. Pertama, beberapa orang tua ingin benar-benar
menabung untuk mengumpulkan sejumlah dana yang ditentukan untuk masa depan
anak mereka. Mereka melihat tabungan siswa sebagai alat untuk mengatur
keuangan dan mempersiapkan biaya pendidikan atau kebutuhan lainnya di masa
yang akan datang. Kedua, ada juga yang menggunakan tabungan siswa hanya
sebagai rekening penampungan sementara, tanpa niat untuk benar-benar menabung
[7]. Mereka memilih untuk menyimpan uang di tabungan siswa sebagai langkah
awal dalam mengenalkan anak pada konsep pengelolaan keuangan, meskipun tidak
menetapkan target tabungan yang spesifik.

3. World Wide Web (WWW)

WWW atau dikenal dengan sebutan web adalah sebuah sistem yang terdiri
dari jaringan informasi yang saling terhubung melalui internet yang dapat
digunakan untuk memproses data berupa teks, gambar, suara, animasi dan lain
sebagainya. Pada awalnya web berfungsi sebagai ruang informasi dalam internet,
yang memungkinkan pengguna untuk menemukan informasi hanya dengan

mengakses tautan yang ditampilkan dalam web browser [8].



2.1.2 Model Pengembangan
1. Extreme Programming

Pada lingkungan pengembangan perangkat lunak, metodologi agile Extreme
Programming (XP) diterapkan pada proyek untuk perusahaan besar dan kecil dan
tugas-tugas yang harus dilakukan diselesaikan dalam waktu singkat. XP sendiri
adalah filosofi pengembangan perangkat lunak berdasarkan nilai-nilai komunikasi,
umpan balik, kesederhanaan, keberanian, dan respek. XP memiliki siklus
pengembangannya yang pendek, dengan masukkan awal bersifat konkrit dan
berkelanjutan. Perencanaan XP bersifat inkremental dan cepat menghasilkan fitur
aplikasi sepanjang pelaksanaan proyek. Kelebihan XP lainnya adalah dapat
merespons perubahan kebutuhan bisnis secara dinamis yang dapat dijadwalkan
sebagai fitur baru [9].

2. UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah sebuah bahasa standar yang
banyak digunakan oleh dunia industri untuk merancang, memodelkan, dan
mendokumentasikan arsitektur dan perilaku dari sistem perangkat lunak [10]. UML
menyediakan notasi grafis yang dapat digunakan untuk menggambarkan berbagai
aspek dari sistem, termasuk struktur kelas, interaksi antara objek, aktivitas proses,
dan lainnya. Selain itu, UML terdiri dari berbagai jenis diagram, seperti class
diagram, sequence diagram, activity diagram, component diagram, dan lain-lain,

masing-masing diagram memiliki tujuan dan notasi yang berbeda.

2.1.3 Tools Pengembangan
1. PHP: Hypertext Preprocessor (PHP)

PHP adalah salah satu dari banyaknya bahasa pemrograman yang berjalan di
sisi server dan sudah banyak digunakan sampai saat ini, terutama untuk pembuatan
website dinamis. Bahasa pemrograman PHP ini dapat dimanfaatkan untuk
melakukan berbagai hal dalam pembuatan website, salah satu hal yang dapat PHP
lakukan adalah memproses data yang dikirimkan melalui form yang di isi oleh
pengunjung website [11].

2. Framework
Framework merupakan kerangka kerja atau struktur kerja yang menyediakan

seperangkat alat, komponen, dan aturan yang telah ditetapkan untuk memudahkan



pembacaan kode, perencanaan, pengujian dan pemeliharaan terhadap perangkat
lunak [12]. Framework membantu mempercepat proses pengembangan dengan
menyediakan pola desain, struktur file, dan fungsionalitas umum yang dapat
digunakan oleh pengembang untuk membangun aplikasi secara efisien. Dengan
menggunakan framework, pengembang dapat fokus pada logika bisnis dan fitur
khusus dari aplikasi mereka tanpa perlu memulai dari awal setiap kali
mengembangkan proyek baru. Framework juga membantu meningkatkan
konsistensi, keamanan, dan skalabilitas pada aplikasi.
3. Laravel

Laravel adalah sebuah framework aplikasi web open-source yang powerful
dan yang paling populer dalam dunia PHP [13]. Laravel menyediakan seperangkat
alat dan struktur yang memungkinkan developer untuk membangun aplikasi web
dengan cepat dan efisien. Salah satu fitur utama dari Laravel adalah konsep MVC
(Model-View-Controller) yang memisahkan logika aplikasi, tampilan, dan
pengelolaan database, sehingga memudahkan pengembangan dan pemeliharaan
kode. Laravel juga dilengkapi dengan berbagai fitur canggih seperti routing, ORM
(Object-Relational Mapping) dengan Eloquent, sistem template Blade yang intuitif,
sistem migrasi database, dan banyak lagi.
4. MySQL

MySQL adalah sebuah sistem manajemen basis data relasional (RDBMS)
gratis dengan lisensi GNU General Public Lisence (GPL) [14]. Digunakan untuk
menyimpan, mengelola, dan mengakses data dalam bentuk tabel yang saling
terhubung. Sebagai RDBMS, MySQL mengikuti model relasional, di mana data
disimpan dalam tabel dengan hubungan yang didefinisikan antara mereka. MySQL
menawarkan fitur-fitur seperti pencarian, pengurutan, penambahan, dan

penghapusan data, serta mendukung bahasa kueri SQL untuk manipulasi data.

2.1.4 Pengujian Sistem
1. Blackbox Testing

Blackbox testing adalah metode pengujian perangkat lunak dengan tujuan
untuk mengetahui apakah kebutuhan fungsional yang telah di definisikan berjalan
sesuai dengan yang seharusnya [15]. Pengujian dilakukan tanpa memperhatikan

struktur internal atau kode sumber dari program yang diuji. Dalam blackbox testing,



pengujian dilakukan dari perspektif pengguna eksternal atau pemangku
kepentingan, di mana fokus utamanya adalah pada input yang diberikan dan output
yang dihasilkan oleh perangkat lunak.
2. UAT

UAT (User Acceptance Testing) adalah tahap pengujian perangkat lunak oleh
pengguna akhir atau pemangku kepentingan terkait sebelum perilisan resmi.
Tujuannya adalah memastikan bahwa perangkat lunak telah memenuhi kebutuhan
dan harapan pengguna, bukan hanya spesifikasi sistem [16]. Sehingga perangkat
lunak diharapkan berfungsi sesuai yang diinginkan sebelum digunakan secara luas.
3. Kuesioner

Kuesioner adalah sebuah alat atau instrumen yang digunakan dalam riset atau
survei untuk mengumpulkan informasi terkait topik penelitian yang sedang
dilakukan [17]. Biasanya, pertanyaan-pertanyaan pada kuesioner dirancang untuk
menggali informasi, data atau tanggapan dari responden terkait dengan topik
penelitian yang sedang dilakukan. Pembuatan kuesioner dapat menggunakan
beberapa tipe, contohnya pertanyaan tertutup (pilihan ganda atau skala Likert) atau
pertanyaan terbuka. Tujuan kuesioner adalah untuk mendapatkan data dan
informasi yang relevan terhadap suatu topik tertentu. Data hasil kuesioner dapat
digunakan peneliti untuk memahami dan membuat analisis terhadap suatu
fenomena atau masalah yang sedang diteliti.
4. Skala Likert

Skala Likert adalah suatu jenis skala dalam pembuatan kuesioner yang
dipergunakan untuk mengukur informasi seperti pendapat, sikap, persepsi individu
atau kelompok tentang suatu gejala atau fenomena tertentu [18]. Skala Likert
biasanya terdiri dari beberapa pernyataan yang kemudian disertai dengan masukkan
yang memiliki tingkatan atau yang dapat diukur, seperti checkbox ataupun angka
dengan rentang tertentu. Skala ini sangat populer digunakan karena sifatnya yang
fleksibel, mudah digunakan baik oleh peneliti maupun responden serta dapat

menghasilkan data yang dapat diukur dan dianalisis secara kuantitatif.



2.2 Penelitian Terkait

Objek penelitian pengembangan sistem informasi tabungan siswa berbasis
web menggunakan teknologi pemrograman PHP dan database MySQL telah
dilakukan pada beberapa penelitian sebelumnya, Rinaldi et al [19] berhasil
melakukan rancang bangun aplikasi berbasis web yang diterapkan dalam
pengelolaan tabungan di SMK Averus, sedangkan Suprapto et al [20] menggunakan
metode Extreme Programming dalam membangun aplikasi tabungan namun belum
menggunakan web framework. Penelitian lainnya yang dilakukan oleh Suwarto et
al [21] menggunakan metode analisis PIECES (Performance, Information,
Economy, Control, Efficiency, Service), namun dalam membangun aplikasi
tabungan di SMK Nusa Putra Kota Tanggerang tidak menggunakan web
framework. Sedangkan Irfan dan Yulianan [22] membangun aplikasi menggunakan
metode Waterfall dan pemodelan sistem menggunakan diagram UML. Selain itu,
terdapat juga penelitian yang dilakukan Syifaika et al [23] berhasil membangun
sistem dengan topik yang sama namun metode penelitian yang dipakai adalah

grounded research. Detail penelitian terkait diperlihatkan dalam Tabel 2.2.

2.2.1 Tabel Penelitian Terkait
Tabel 2.1 adalah beberapa penelitian terkait pengembangan sistem informasi

tabungan siswa berbasis web menggunakan teknologi pemrograman PHP dan

database MySQL yang relevan dengan topik penelitian ini:
Tabel 2.1 Penelitian Terkait

No Nama dan Tahun Lokasi Metode SDLC
Anggi Rinaldi, Septa, Niki
1 Ratama, 2023 SMK Averus Jakarta -
Bambang Suprapto, Henry Extreme
2 Simanjutak, Ardi Mahmudi, SMP Negri 3 Gadingrejo Programming dan
2022 UML
Suwaﬂo, Sekolah Menengah Kejuruan Metode PIECES
3 Nasril Sany, (SMK) Nusa Putra dan UML
Eka Indriani, 2018 Kota Tangerang an
4 Andi Irfan, Yuliana, 2022 SDN 79 Enrckeng Waterfall dan UML
Kabupaten Soppeng
Widya Syifaika, Dewi Anjani, .
5 Zetty Karyati, 2023 SMP PGRI 9 Jakarta Timur Waterfall




Dari semua penelitian di atas belum ada yang menggunakan Web Framework

sebagai alat bantu pengembangan aplikasi.

2.2.2 Posisi Penelitian
Pada Tabel 2.2 adalah posisi penelitian ini dibandingkan dengan penelitian-

penelitian sebelumnya dengan topik yang serupa.

Tabel 2.2 Posisi Penelitian

UML

Tabungan Siswa

Berbasis Web
PHP dan MySQL

Framework
Laravel

Multi
Sekolah

Suwarto, Nasril Sany, Eka Indriani, 2018 Sistem Informasi
Tabungan Siswa Berbasis Web pada SMK Nusa Putra Kota

Tangerang

Bambang Suprapto, Henry Simanjutak, & Ardi Mahmudi, 2022
(AMIK Dian Cipta Cendikia Pringsewu) Aplikasi Tabungan
Siswa SMP Negri 3 Gadingrejo Berbasis Web

Anggi Rinaldi, Septa, & Niki Ratama, 2023
(Universitas Pamulang) Rancang Bangun
Sistem Aplikasi Tabungan Siswa Pada SMK
Averus Berbasis Web

Andi Irfan & Yuliana, 2022 (Universitas Lamappapoleonro)
Sistem Informasi Tabungan Siswa Berbasis web pada SDN 79
Enrckeng Kabupaten Soppeng

Aldi Mahardiansyah, 2024 (Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri) Rancang Bangun
Sistem Informasi Tabungan Siswa Berbasis Web Menggunakan PHP Framework Laravel
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BAB III
METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Tahapan Penelitian
Pada Gambar 3.1 adalah tahapan-tahapan yang akan dilakukan dalam

penulisan tugas akhir ini secara umum:

4 Output. B
Memahami penelitian terkait
s | N sistem informasi tabungan siswa,
Studk et teknologi yang digunakan, dan
metode pengembangan yang
dipilih
N\ i
\ N
Output:
__________ Mendapatkan informasi kebutuhan
She. sistem berdasarkan kebutuhan
pengguna
- /
v - A
Output:
__________ Memahami alur kerja sistem
o informasi tabungan siswa dan
interaksi antar aktor
. J
v
Implementasi & Pengujian ——» Planning ” Design
A
Realese Software
L Increment
Output: UAT (User Pengujian
Acceptence Testing) Keseluruhan Aplikasi
«— Coding
v E_ -
Penarikan Kesimpulan
Output: Fitur dan atau Output: Blackbox
fungsi aplikasi Testing

Selesai

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
3.1.1 Studi Literatur
Tahap ini adalah awal dari tahapan yang dilakukan dalam penelitian, guna
memperoleh pemahaman yang mendalam tentang konteks dan teori terkait dengan topik
penelitian. Langkah yang dilakukan adalah dengan menelusuri literatur, jurnal dan sumber
informasi lainnya yang terkait dengan sistem informasi tabungan siswa, PHP, Laravel dan

metode pengembangan yang dipakai.
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3.1.2 Pengumpulan Data
Pada tahap ini, data yang diperlukan untuk pengembangan sistem informasi

tabungan siswa didapatkan dengan cara wawancara secara tatap muka melalui video

conference dengan salah satu pihak sekolah tingkat SMP di Jakarta.

3.1.3 Analisis Kebutuhan Sistem
Pada tahap ini, peneliti menganalisis kebutuhan sistem berdasarkan data

yang diperoleh melalui wawancara untuk memahami alur dan fitur-fitur yang perlu

dibangun pada sistem informasi tabungan siswa.

3.1.4 Implementasi & Pengujian
Pada tahap ini, sistem dikembangkan menggunakan metode pengembangan

perangkat lunak, yaitu Extreme Programming (XP). Di dalam XP terdapat beberapa
proses yang harus dilalui antara lain: Planning, Design, Coding, Testing, dan
terakhir adalah Release Software Increment. Pengujian dalam proses ini dilakukan

oleh peneliti dengan menggunakan metode blackbox testing.

3.1.5 Pengujian Keseluruhan Aplikasi
Tahap ini adalah tahap pengujian terakhir sebelum aplikasi dapat dijalankan

oleh pengguna. Pengujian dilakukan kepada semua fitur-fitur yang sebelumnya
telah berhasil dikembangkan dan diuji secara blackbox testing pada setiap iterasi.
Tujuan pengujian ini adalah untuk memastikan bahwa aplikasi yang dibangun telah
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Selain itu, pengujian juga dilakukan untuk
memastikan bahwa setiap fitur atau komponen dalam sistem dapat saling terhubung

sesuai dengan yang diharapkan.

3.1.6 Penarikan Kesimpulan
Pada tahap ini dilakukan evaluasi hasil dari seluruh proses penelitian dan

pengembangan sistem informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan PHP
framework Laravel.

3.2 Rancangan Penelitian

3.2.1 Jenis Penelitian
Pada penelitian ini, jenis penelitian yang digunakan adalah Research &

Development (R&D). Menurut [19], Research & Development (R&D) adalah suatu
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proses sistematis untuk menyempurnakan produk yang saat ini sudah ada ataupun
mengembangkan produk baru dengan serangkaian pengujian keefektifan.

Dari penjelasan diatas, dapat disimpulkan bahwa Research & Development
(R&D) adalah suatu metode penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan produk,
baik produk baru ataupun produk lama yang telah disempurnakan melalui
serangkaian langkah-langkah yang sistematis dengan melalui pengujian untuk

memenuhi kriteria, efisiensi dan efektifitas tertentu.

3.2.2 Metode Analisis Data
Metode analisis data yang digunakan pada penelitian ini adalah metode

kualitatif. Data kualitatif didapat dari hasil pengujian blackbox yang dilakukan
pengembang yaitu menyatakan sebuah fitur apakah telah berfungsi dengan baik
atau tidak. Data kualitatif lain didapat pada pengujian UAT setelah aplikasi dicoba
oleh pengguna akhir akan dilakukan kuesioner untuk mendapatkan umpan balik
yang bersifat presepsi pengguna dari pernyataan pada kuesioner menggunakan

skala likert 1 — 4 (Sangat Tidak Setuju, Tidak Setuju, Setuju dan Sangat Setuju).

3.2.3 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah:

1. Studi Literatur: Dilakukan dengan mempelajari literatur dari penelitian-
penelitian terkait tentang sejauh mana fitur sistem informasi tabungan siswa
telah tersedia dari aplikasi berbasis web yang pernah dikembangkan.

2. Wawancara: Pengumpulan data dilakukan dengan wawancara secara langsung
dengan calon pengguna aplikasi, wawancara dilakukan secara online melalui
aplikasi video conference online pada guru-guru di sekolah yang akan
menggunakan sistem informasi tabungan siswa ini dengan tujuan untuk
mendapatkan data dan informasi terkait sistem yang akan dikembangkan.

3. Kuesioner: Pengumpulan data ini dilakukan setelah semua fitur aplikasi sistem
informasi tabungan siswa selesai, yaitu dengan kuesioner umpan balik pada

proses usability testing.

3.2.4 Metode Pengujian
Pengujian dilakukan dengan menggunakan 2 metode, yaitu:

1. Blackbox Testing
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Pengujian blackbox testing dilakukan oleh peneliti untuk mengetahui bug yang
terdapat pada sistem secara cepat dengan hanya menguji setiap fitur yang telah
selesai di kembangkan.
2. User Accepted Testing (UAT)

UAT dilakukan pada tahap akhir setelah semua fitur berhasil dikembangkan
dengan tujuan untuk menguji sistem apakah sudah sesuai dengan kebutuhan
yang dibutuhkan oleh calon pengguna. Rencana UAT akan dilakukan ke guru
wali kelas dan siswa sebagai pengguna akhir aplikasi, direncanakan kuesioner
akan dilakukan ke 1 orang super admin, 7 orang guru wali kelas, 1 orang admin

sekolah dan 30 siswa.

3.2.5 Metode Implementasi dan Evaluasi
Pada pengembangan sistem informasi tabungan siswa ini dilakukan dengan

menggunakan metode pengembangan Extreme Programming. Metode ini
melibatkan serangkaian langkah-langkah yang difokuskan pada pengembangan
iteratif serta evaluasi terhadap kinerja sistem yang dikembangkan. Iterasi yang
dibutuhkan untuk pengembangan adalah sebanyak 8 kali dengan waktu setiap
iterasi adalah 1 pekan, sehingga dibutuhkan total waktu selama 2 bulan.

Metode evaluasi yang akan digunakan pada penelitian ini adalah UAT dan
Usability Testing. UAT digunakan untuk memastikan bahwa sistem telah
memenuhi semua kebutuhan pengguna sebelum diluncurkan. Sementara itu,
Usability Testing digunakan untuk menilai kenyamanan, efisiensi, dan kepuasan
pengguna dalam berinteraksi dengan sistem. Pengujian Usability akan
menggunakan skala Likert dengan opsi sebagai berikut:

e STS: Sangat Tidak Setuju
e TS: Tidak Setuju

e S: Setuju

e SS: Sangat Setuju

3.2.6 Lingkungan Pengembangan
1. Lokasi

Pengembangan sistem informasi tabungan siswa berbasis web

menggunakan PHP framework Laravel ini dilakukan di:
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o Kampus B STT Terpadu Nurul Fikri yang bertempat di Jalan Raya
Lenteng Agung No. 20, RT.4/RW.1, Srengseng Sawah, Kec. Jagakarsa,
Kota Jakarta Selatan, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 12640.
o Data kuesioner UAT akan dilakukan pada guru dan siswa SMP PGRI 10
Jakarta.
2. Spesifikasi
Spesifikasi Hardware dan Sofiware penelitian pengembangan sistem
informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan PHP framework Laravel
ini adalah sebagai berikut:
(a) Spesifikasi Hardware:
e Macbook Pro 13”2017
e Processor Intel Core iS5
e SSD 256GB
e RAM 8GB
(b) Spesifikasi Software:
e macOS 13.6.3
e Visual Studio Code versi 1.88
e Google Chrome versi 124.0.6367.78
e Herd versi 1.6.0
e Composer versi 2.5.5
e Laravel versi 10
e MySQL versi 8.2
e Microsoft Office 2021
e it versi 2.39
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1 Rancangan Penelitian

4.1.1 Analisis Sistem
Pada tahap ini, dilakukan identifikasi kebutuhan pengguna dan fungsionalitas

yang diperlukan oleh sistem informasi tabungan siswa berbasis web. Hasil analisis
ini akan dijadikan dasar untuk perancangan dan pengembangan sistem.
1. User Requirement
Pada Tabel 4.1 adalah kebutuhan pengguna pada sistem yang telah
dikategorikan ke dalam beberapa peran pengguna seperti super admin, admin
sekolah, guru atau wali kelas, dan siswa.

Tabel 4.1 User Requirement

Peran Pew ‘ Kebutuhan Pe‘una

1. Mengelola data sekolah dan admin sekolah.

2. Mengelola data guru dari seluruh sekolah.

Super Admin 3. Mengelola data siswa dari seluruh sekolah.

4. Mengelola data kelas dari seluruh sekolah.

5. Melihat riwayat transaksi dari keseluruhan
sekolah.

1. Mengelola data guru di sekolahnya.

2. Mengelola data siswa di sekolahnya.
Admin Sekolah | 3 Mengelola data kelas di sekolahnya

4. Melihat riwayat transaksi dari keseluruhan kelas
di sekolahnya.

1. Mengelola data kelas yang di walikan

2. Mencatat setoran tabungan siswa secara
individual dan atau kelompok.

Guru/Wali Kelas | 3. Mencatat penarikan tabungan siswa secara
individual dan atau kelompok.

4. Melihat riwayat transaksi dari kelas yang di
walikan.

1. Melihat saldo yang dimilikinya.

Siswa X : .
2. Melihat riwayat transaksi.

2. Use Case Diagram
Berikut adalah representasi visual dari interaksi aktor atau pengguna

dengan sistem yang peneliti rancang.
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uc Primary Use Cases

menabung.id
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%
Admin Kelola Kelas
Kelola Siswa
Kelas

/
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include» «include»
Setoran
Tabungan Tarik Tabungan
View
% . Q
User

™
«extend»

T 7
—————_|/Registrasi Admin «extend»
Sekolah | Manajemen
Superadmin M'";lfme“ Permission
ole

Gambar 4.1 Use Case Diagram

Teacher

Pada Gambar 4.1 dapat dijelaskan bahwa terdapat 5 aktor dalam sistem yang
mana satu aktor paling atas yaitu User adalah parent untuk 4 aktor sisanya,
antara lain: Admin Sekolah; Teacher; Student dan Superadmin. Setiap peran
memiliki tugas yang berbeda sehingga fitur yang dapat di akses oleh masing-
masing peran di berikan batasan bergantung pada tugas masing-masing peran

tersebut.

3. User Story
Pada Tabel 4.2 adalah user story atau deskripsi singkat mengenai fitur

yang diambil dari perspektif pengguna.
Tabel 4.2 User Story

Peran

User Story

Pengguna
Saya ingin mengelola dan memantau data admin
sekolah serta seluruh data sekolah termasuk komponen-
sl komponen  di dalamnya  sehingga saya dapat
memastikan sistem berjalan dengan baik secara
keseluruhan.
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Saya ingin mengelola data siswa, guru, dan orang tua
sehingga saya dapat memastikan informasi selalu
diperbarui.

Admin
Sekolah

Saya ingin memantau dan mencatat transaksi penarikan
Guru/Wali atau setoran tabungan siswa sehingga saya dapat
Kelas memastikan bahwa semua transaksi tercatat dengan
benar dan akurat

Saya ingin melihat saldo tabungan saya sehingga saya
dapat mengetahui berapa banyak uang yang telah saya
tabung.

4.1.2 Perancangan Sistem
Pada tahap ini, berbagai aspek teknis dan fungsional dari sistem dijelaskan dan

dirancang untuk memastikan bahwa sistem yang dikembangkan memenuhi
kebutuhan pengguna dan dapat diimplementasikan dengan efektif. Sub bab ini
mencakup beberapa elemen penting dari perancangan sistem, yaitu Activity
Diagram, Desain Database (ERD), Mockup Aplikasi, dan Deployment Diagram.
1. Activity Diagram

Diagram ini membantu dalam memvisualisasikan langkah-langkah proses yang
dilakukan oleh sistem dan aktor yang terlibat. Dalam sistem informasi tabungan
siswa, activity diagram menunjukkan bagaimana proses pencatatan transaksi terjadi
dari awal hingga akhir. Pada Gambar 4.2 memperlihatkan aktivitas setor tunai dan

tarik tunai pada aplikasi menabung.
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Setor & Tarik Tabungan
Guru / Wali Kelas Sistem Siswa

Menampilkan halaman
dashboard & menu aplikasi

Memilih menu
(setoran / penarikan)

Menampilkan halaman form

transaksi

Mengisi form transaksi (namal
siswa dan nominal setoran /
nominal penarikan)

A

A
Input Tidak Valid

JWIdas'
input
form

Submit form transaksi

Input Valid

Menampilkan pesan berhasil Siswa melihat saldo

transaksi berhasil tabungannya berubah

Gambar 4.2 Activity diagram setor tunai dan tarik tunai

2. Desain Database (ERD)
Pada Gambar 4.3 adalah desain ERD yang bertujuan untuk merepresentasikan
desain database dari sistem yang peneliti kembangkan.

) sekolah v SHaww v

id INT ST fidINT ] users v

npsn VARGHAR(10) 7T ) - — — #| 9 nama VARCHAR(45) e

nama VARCHAR(45) nama VAR :  abbr VARCHAR(2) ) username Y ARCHAR(45)
N > gender CHAR(1) — In >

alamat VARCHAR(200) P password VARCHAR(45)
kelurahan VARCHAR(45) | #-— — 2tmp_Jahir VARCHAR(30) role VARGHAR(20)
> kecamatan VARCHAR (45) [— tgl_lahir DATE IS

W > gelar VARGHAR(10)
jumlah_siswa INT g (10) =
7 mata_ajar VARGHAR(45) talas

> jumlah_guru INT - N g , ey
sekolah_i —_—
nama_kepsek VARCHAR(45) | o N
T >  pendakhir_id INT |
e, N 5 i > semester INT
- »jurusan_pendidikan V ARCHAR (45) - - T rento. tranmket ¥
! email VARCHAR(45) —= 4 INT
: — = @ guru_id INT : ’
i f »is_open SMALLINT i 2 nama VARCHAR(45)
! : » saldo DOUBLE ! ck VARCHAR(10)
I | S
| | © berita_acara VARGHAR(100) |
} " talas_member ¥ : » : ¥
-l id INT : | ] tabungan_siswa A :
A | =
 nisn VARCHAR(10) | id INT |
siswa v !
3 RO @ tdas_id INT e i | @ nisn VARCHAR(10) :
nisn VARCHAR(10) I g |
CARCHARES) | > current_saldo DOUBLE = @ talas_id INT :
nama H———a
der CHAR(1) J saldo_awal DOUBLE > tanggal DATE ;
Jgender CHAR(Y) | sl T e
9 > jumlah DOUBLE -
tmp_lahir VARCHAR(30)
dk VARCHAR(10)
tgl_lahir DATE o
@ jenis_transaksi_id INT
 sekolah_id INT

Gambar 4.3 Desain Database / ERD

19



3. Mockup Aplikasi

Pada mockup berikut ini, halaman-halaman penting seperti halaman landing
page, login, dashboard, master data (guru, siswa, kelas), halaman transaksi, dan
halaman riwayat transaksi digambarkan dengan jelas untuk memastikan desain
antarmuka yang konsisten dan user-friendly. Gambar 4.4 sampai dengan Gambar
4.12 adalah tampilan desain mockup aplikasi menabung.

1) Landing Page

A Web Page
O Q x Q ( https://menabung.id J @
menabung.id

GHIME G54 SO GINBANE SINIE GINESNS Sidaiigieieitess
RGNS GO L 006 G (05 G0 GMNELANNS
SRS SIS MM 4404 449004 S04 AN NN
6 SHNIAUIE 44N SN AIALE ANELE $4 S
R taad L ad

Daftarkan Sekolah

Mengapa menabung.id
AU 4Bt 44 AT 44 ATENSIIET
SALMNINIEEE 40N AOE 04 i AL

Co )

4000s 4000t 4i000s 400t 4006 40004 eree 4haps 4iness 4O 40s 4t

v

Gambar 4.4 Mockup Landing Page

2) Login

A Web Page

G © X 0 (https://menabung.id ) @

menabung.id

Selamat datang di

bung.id !
"B Mari Menabung

SO 4O AN AOE 4O HALINVILS
A AL $4 AN IS
SRIRINMAS S ARSI SN S
6 SIS G54 SN SN SIS GG
lnome@exomple,com I GO0 I005004 I AANE BINSNE SINMS S04 GG ASNS
46 06 IIAANNE SUNNINAS SHEVE SIS 4000
AN 04 A NINNISE G SN 44

Email address

Pasword Lupa Password?

= ]

Ingat saya

P

Gambar 4.5 Mockup Halaman Login
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3) Dashboard

A Web Page
o @ x Q (https://menabung.id ) @
menabung.id Aldi Mahardiansyah v
g Aldi Mahardiansyah
Admi
" Jumlah Tabungan Kelas Wali Kelas Terdaftar Total Siswa Terdaftar
Dashboard O 3 3 q 4
Guru £d
Siswa  77)
Daftar Guru Terdaftar Transaksi Terakhir
Tabungan Kelas S
No [Name |Gender lEmoiI [Tal Lahir 1. Intan Nuryani +30,000
Riwayat Transaksi &} 1 Al |Laki-Laki |aji@gmailcom (03 Sep 2023 2. Adam +4,000
3. Suhaemi - 50,000
[
Gambar 4.6 Mockup Dashboard
4) Manajemen Guru
A Web Page
<3 @ x Q { https://menabung.id ) @
menabung.id Aldi Mahardiansyah v
9 AAlﬂimnhardianaynh 53 Daftar Guru
Dashboard O -m
[No'[Name ~[Gender TEmail [Tal Lahir Mata Ajar _ |Aksi
Guru &3 . S '
1 A Loki-Laki  |aji@gmail.com 03 Sep 2023 PAI
Siswa e
Tabungan Kelas =
Riwayat Transaksi &3
v

Gambar 4.7 Mockup Manajemen Guru
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5) Manajemen Siswa

A Web Page

C] @ x Q ( https://menabung.id

)&

menabung.id Aldi Mahardiansyah v
8 ﬁgf;.‘M ahardiansyah £22 Manajemen Siswa

Dashboard O

6 o [No|NISN _ [Name [Gender  |Email [Tal Lahir [Aksi

urd & 1 [1011223 |intan Nuryani [Perempuan [intan@gmail.com [03 sep 2023

Siswa [vy]

Tabungan Kelas g

Riwayat Transaksi &)

Vi
Gambar 4.8 Mockup Manajemen Siswa
6) Manajemen Tabungan Kelas
A Web Page

<3 Q x Q {bttps://menabungid ] @
menabung.id Aldi Mahardiansyah v
ﬂ%"Mahordionsynh @ Tabungan Kelas

Dashboard O -m

G No [Tahun [Smt_ |Kelas [Saldo Tmi. Siswa  |Wali Kelas _ |Aksi

urd & 1 |2024 |1 7a  |Rpa40000 24 Aji
Siswa 2

Tabungan Kelas =]

Riwayat Transaksi &}

[

Gambar 4.9 Mockup Tabungan Kelas
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7) Transaksi

a. Setoran Tabungan

A Web Page

c O x Q {https://menabung.id

) @& )

menabung.id

Aldi Mahardiansyah ~/

Dashboard
Guru

Siswa
Tabungan Kelas

Transaksi
- Setoran
- Tarik Tabungan

Riwayat Transaksi

Aldi Mahardiansyah
Admin

i

1)

g o

(©)

%] Setoran Tabungan (Kelas 7A)

No |NISN Nama [Tanggal Bayar Jumlah
1 11223443 Farhan [23r0612024 ] g [re )
2 |1226544 Bambang [2310612024 ") E [F= )

v

Gambar 4.10 Mockup Setoran Tabungan

b. Tarik Tabungan

AWeb Page

<3 Q x Q (https://menabung.id

)&

menabung.id

Aldi Mahardiansyah v/

Dashboard
Guru

Siswa
Tabungan Kelas

Transaksi
- Setoran
- Tarik Tabungan

Riwayat Transaksi

Aldi Mahardiansyah
Admin

B O

@ i

%) Tarik Tabungan (Kelas 7A)

No |NISN Nama [Sisa Saido [Jumlah Penarikan
1. |1223443 Farhan Rp. 320.000
2 |11226544 Bambang Rp. 130.000

v

Gambar 4.11 Mockup Tarik Tabungan
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8) Riwayat Transaksi

Tabungan Kelas =

Riwayot Transaksi O

AN AN AN RS A AN AN AN RS 4
GBS SIS 40N A 004 GBI EES SN 400 A% 004
BN AL SMEINHAS (34 AL (L LN AL SEINHAL (54 AL G4

I #1122 | 08 Juni 2024 - Setor A/n Ziyad A I
I #1122 | 08 Juni 2024 - Setor A/n Ziyad

Y I

A Web Page
<3 O x Q ( https://menabung.id ) @
menabung.id Aldi Mahardiansyah v
@ ;\ﬁir‘Muhomiansyah "_-9 Riwayat Transaksi
Dashboard 0 @ ID Transaksi / Nama Siswa )
Guru & #1123 1 09 Juni 2024 - Setor A/n Adam ~
Siswa o

[

Gambar 4.12 Mockup Riwayat Transaksi

4. Deployment Diagram

Diagram pada Gambar 4.13 berikut ini menunjukkan arsitektur fisik dari sistem

informasi tabungan siswa dan database MySQL. Diagram ini menggambarkan

hubungan antara berbagai komponen perangkat keras dan perangkat lunak yang

terlibat dalam implementasi sistem.

<< device >>
:Web Client

<< executionEnvironment >>

:Web Browser +HTTPS

<< device >>
:Web Server

<< Laravel >>
Model

+ MySQL connection

‘HTMLS

<< Laravel >>
View

<< Laravel >>
Controller

[

<< device >>
:Database Server

MySQL
Database

Gambar 4.13 Deployment Diagram

Berikut adalah penjelasan dari deployment diagram diatas:

1) Web Client adalah perangkat yang digunakan oleh pengguna akhir (siswa,

guru, admin sekolah, super admin) untuk mengakses aplikasi. Web browser

menjalankan kode HTMLS5 yang diterima dari web server.
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2) Web Server terdiri dari 3 komponen, yaitu Laravel Model, Laravel View dan
Laravel Controller. Setiap komponen pada perangkat ini adalah bagian dari
arsitektur MVC (Model View Controller).
3) Database Server, komponen yang digunakan adalah MySQL Database.
Server ini berkomunikasi dengan web server melalui koneksi MySQL.
4) Protokol dan Koneksi
a. HTTPS adalah protokol yang memastikan bahwa data yang ditransfer
antara browser pengguna dan server aman dan terenkripsi.

b. MySQL connection, Koneksi yang digunakan antara Web Server dan
Database Server untuk mengirim dan menerima data. Koneksi ini
memungkinkan model Laravel pada web server untuk melakukan query

dan manipulasi data pada MySQL Database.

4.2 Implementasi Rancangan Penelitian

Pada sub bab ini akan dijelaskan mengenai implementasi dari rancangan
penelitian yang telah dibuat sebelumnya. Bagian ini akan memaparkan proses
pengembangan aplikasi, mulai dari halaman landing page, tampilan aplikasi untuk
berbagai pengguna, hingga fungsi-fungsi spesifik yang ada di dalam sistem.
Implementasi ini menggunakan framework Laravel, serta berbagai teknologi

pendukung lainnya.

4.2.1 Halaman Landing Page
Halaman landing page pada Gambar 4.4 dirancang untuk memberikan

informasi umum mengenai aplikasi tabugan siswa, serta menyediakan akses login
bagi pengguna yang memiliki akun. Pada halaman ini, pengguna dapat melihat
deskripsi singkat tentang fitur-fitur utama dari aplikasi dan bagaimana aplikasi ini

dapat membantu dalam manajemen tabungan siswa.
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B menabung.test ® @t + O

4.2.2

9 Pusat Studi STT-NF Room A202, Kelapa Dua Depok, 16425 & menabung@nurulfikri.ac.id 0 0@
menabung.id Q

Platform Aplikasi Tabungan Siswa di Sekolah

Menabung untuk
masa depan
cemerlang

Menabung bukanlah membatasi dirimu, tapi membuat
sesuatu yang bisa menyenangkan dirimu di masa depan.

4

Mengapa menabung.id
Aplikasi pencatatan tabungan siswayang dikelola oleh guru wali kelas untuk kebutuhan
kegiatan internalsiswa dan kelas.

é

[ Ea[A)
(=) .. ) [Ala]
a7

Sign up Pencatatan Transaksi Informasi Tabungan Layanan Sekolah

Kemudahan daftar bagi Admin Sekolah Guru wali kelas dapat mencatat Siswa dapat mudah melinat informasi Aplikasi dapat menjadi layanan
transaksi dan memantau tabung siswa tabungan miliknya unggulan sekolah yang transparan dan

kredibel

Prum—. kelas dengan mudah

Gambar 4.14 Halaman Landing Page

Halaman Login
Pada Gambar 4.15 menampilkan form login untuk semua peran. Form

terdiri dari dua input yaitu email dan password serta terdapat checkbox remember

me untuk memudahkan pengguna saat mengisi kembali form login di kemudian

waktu.

[ menabung.test ® © h + O

Selamat datang di
menabung.id Mari

Aplikasi Tabungan Siswa

Menabung

dexa Tujuh gajah masuk ke gua

Datang bergabung si berang-berang

Password Forgot Password?

Remember me VIEW MORE

Don't have an account yet? Sign up here

Gambar 4.15 Halaman Login Pengguna
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4.2.3 Dashboard Admin
Pada Gambar 4.16 menampilkan ringkasan statistik mengenai jumlah

sekolah terdaftar, jumlah wali kelas, jumlah siswa terdaftar dan menampilkan 5 data

transaksi terakhir pada aplikasi tabungan secara keseluruhan.

) menabung.test

P  supera sdmin
- 1 oashboard G

Wali Kelas Terdaftar [1

Tabungan Kelas

Transaksi Terakhir

Ryt Tansaksl 40D

No NISN Nama Siswa Jumlah ‘Waktu Tipe
Manajemen User L

1 28471025 Farhan 5000 2 minggu yang lalu

2 20471028 Farhan 2000 e

3 28471025 Farhan 7000 8 bulan yang lalu

4 110220226 Intan 5000 8 bulan yang lalu.

5 28471025 Farhan 10000 8 bulan yang lalu

Conyait o 715 248

Gambar 4.16 Halaman Dashboard Super Admin

4.2.4 Manajemen Pengguna
Pada Gambar 4.17 menampilkan dan mengelola daftar pengguna dengan

peran super admin dan admin sekolah. Menu ini hanya dapat di akses dengan

menggunakan peran super admin saja.

[{]imenabung.test

menabung.id = 8. svperacmin

63, super Admin
& ersdnin

Manajemen User # / Manajemen User

Dashboard a

+ Tambah User Search:
Sekolah

No Nama Emal Role Sekolah Aksi
Guru
Siswa 2 1 Super Admin superadmin@gmail.com L,J
Tabungan Kelas 2 Admin Sekolah admin@gmail.com =3 SMP Negeri 1 “
Riwayat Transaksi 0] (

3 Andi Hermawan andih@gmail.com [ sanin | SMPPGRI 10 ]
Manajemen User 208

4 Aldi Mahardiansyah aldi@gmail.com = SMP PRI 10 “

Gambar 4.17 Halaman Manajemen User
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4.2.5 Manajemen Sekolah
Pada Gambar 4.18 adalah halaman manajemen sekolah yang

memungkinkan super admin untuk mengatur atau mengelola sekolah-sekolah yang

terdaftar pada aplikasi.

My < [ menabung.test [ @ Ot + ©
menabung.id = &, svperadmin -

£, Super Admin

& sersdmin X
Manejemen Sekolah # / Manajemen Sekolah
Dashboard
sekolah * “ Searcht
Gur R >eolah Sekolah Kepala Sekolah JmlAdmin  JmlSiswa | JmlGuru  Alamat Actions
Siswa & Import (xlsx) legeri 1 Budi 1 1 1 JLRaya ©
B Template Imgort (xisx)
Tabungan Kelas = 2 90898887899 SMP PGRI 10 Neti 2 4 1 JL Tebet Timur 1 @ ||

Riwayat Transaksi

‘3 3 693867 SMP Kasih Immanuel | KETUT BERTHY EKA PUTRA o 0 0 JL. Taman Surya V Blok NN 5 No. 45-48 Z‘ u ‘
Manajemen User 28 N
4 2010685 SMP Perguruan Islam Taqwa Salahuddin o o 0 Karya Barat | Ujung No.24 “
5 20100226 SMP Strada Mardi Utama 1 Martinus Rehan o o 0 JL. Gunung Sahari No. 88 ?I
6 20100228 SMP Negeri 137 - 0 o 0 JL. Cemp. Putih Barat No. 15/26 ?‘ 7 |
7 20100230 SMP Negeri 156 RARA SUNDARINA 0 o 0 JL.Kramat Pulo Gundul IV No. 4 ?‘ L
8 20100231 SMP Negeri 17 Drs. Tarjono, S.Kom, M.Si 0 o 0 JL.Karang Anyar 9-14 i’ |
9 20100232 SMP Negeri 18 H.TUJU WIDODO o o 0 Jl. Menteng No. 3 i 77‘
10 20100233 SMP Negeri 181 H. ROSYIDUL ANAM, S.Pd o o 1 JL- Masjid | No.5 Z‘ E
. ;.

Gambar 4.18 Halaman Manajemen Sekolah

4.2.6 Manajemen Guru
Fitur manajemen guru pada Gambar 4.19 memungkinkan admin untuk

mengatur dan mengelola data guru atau wali kelas di setiap sekolah dan
menugaskannya ke tabungan kelas tertentu untuk memberikannya akses transaksi

tabungan siswa. Menu ini dapat di akses oleh super admin dan admin sekolah.
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menabung.test

menabung.id 8. superaamin -

£3,  super Admin 2

&P  suoerasmin .
Teachers List # / Manajemen Gury
Dashboard
Sekolah seareh
o a No NIGN Nama Email Gelar Lp Dari Sekolah Mata Ajar Actions
Siswa 1 34525 Aldi s.Ag L SMP Negeri 181 PAIl ;
abungon el : s awneg p—— - ;)
Riwayat Transaksi -
3 34525224 A aji@gmail.com SAg L SMP PGRI 10 PAl

Manajemen User

Gambar 4.19 Halaman Manajemen Guru
Pada fitur manajemen sekolah diperlihatkan dalam gambar 4.20 pengguna

dapat mengelola data siswa yang terdapat pada aplikasi. Menu ini dapat diakses

oleh super admin dan admin sekolah.

nabung.test

menabung.id & superadmin -
£, super Admin
& soperadmin i .
Manajemen Siswa # / Manajemen Siswa

Dashboard "
. A Search:
Core # Input Sekolah jama Email Sekolah 3 Tempat Lahir Tgl Lahir Actions
o Py @ Import (xlsx) itan intan@gmail.com SMP PGRI 10 L Depok 2023-09-25

@ Template Import (xlsx)
Tabungan Kelas 2 28471025 Farhan farhan@gmail.com SMP PGRI 10 L Bogor 2023-09-26
Riwayat Transaksi — =

3 284710252 Adam adam@gmailcom SMP Negeri 1 L Bogor 2023-09-25 “||®
Manajemen User

4 88788 Aldi Mahardiansyah 88788@student.com SMP PGRI 10 L Bogor 2002:08-07

s 88789 Fakhirul 88789@student.com SMP PGRI 10 L Depok 2002-08-08

Copyrigt s 2024

Gambar 4. 20 Halaman Manajemen Siswa
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4.27 Manajemen Tabungan Kelas
Fitur Tabungan kelas diperlihatkan pada Gambar 4.21 dikembangkan

untuk memudahkan pihak sekolah seperti admin sekolah dan guru sekolah dalam

mengelola tabungan kelas yang terdapat di sekolah mereka.

menabung.test

&, Super Admin -
<

menabung.id

£3,  super Admin

& seperadmin
. Daftar Kelas # / Manajemen Kelas

Dashboard

Sekolah

e No Tahun Sekolah Smt Kelas saldo Il Siswa Wali Kelas Actions

Siswn 1 2023 SMP Negeri 1 1 7 =3 0 Ayu Ningsih @‘E‘ ]
Tabungan Kelas e 2 2023 SMP PGRI 10 1 A 2 A

Riwayat Transaksi 9

Manajemen User £

£© Talas 2024

Gambar 4.21 Halaman Manajemen Tabungan Kelas

4.2.8 Transaksi
1. Setoran Tunai

Pencatatan setoran tunai dapat dilakukan dengan dua cara, yaitu:

e Setoran secara massal satu kelas diperlihatkan dalam Gambar 4.22

- Isi Saldo Tabungan (Kelas 7A)

NN Nama Tanggal Bayar

28471025

2 110220226 intan.

Gambar 4. 22 Halaman Setoran Tabungan Massal
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e Setoran instan per-individu diperlihatkan dalam Gambar 4.23

menabung.id MP PGR & ~

& A a

-t Setoran Instan # / Tarik tabungan
Dashboard

Pilih Siswa Setor Sejumish

: . I

Kelas

Copyright © Talas 2024

Gambar 4.23 Halaman Setoran Tabungan Instan

2. Tarik Tunai
Serupa dengan setoran tabungan, transaksi tarik tunai juga dapat
dilakukan dengan dua cara, yaitu:

e Tarik tabungan individu diperlihatkan pada Gambar 4.24

[ menabung.test

men i = a
menabung.id = SMPPGRI10 &
=Y a

- Tarik Saldo Tabungan # / Tark tabungan
Dashboard "

Individy  Kelas7A.

]

Tabungan Kelas.

Pilih Siswa NISN
< &3
Intan E 110220226
Kelas. Saldo Tabungan
A Rp.0

Tarik Sejumlah

[———

Gambar 4.24 Halaman Tarik Tabungan Individu
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e Tarik tabungan massal diperlihatkan dalam Gambar 4.25

——

i &
menabung.id Q. ~
8, s
T
e Tarik Saldo Tabungan # / Tariktabungan

Dashboard

dividy las 7
Tabungan Kelas
= Nama Farhan
NISN 28471025
saldo Rp.20,000

Jumiah

Nama Intan
NISN 110220226
Saldo Rp.0

=]

Gambar 4.25 Halaman Tarik Tabungan Massal

4.2.9 Riwayat Transaksi
Menu ini memungkinkan pengguna dengan semua peran untuk memantau

riwayat transaksi yang terjadi pada sistem dalam cakupannya, seperti siswa hanya
dapat melihat riwayat transaksi yang dilakukannya saja, guru dapat melihat riwayat
transaksi di kelas yang di handle-nya saja, admin sekolah dapat memantau riwayat
transaksi di semua kelas pada sekolahnya dan super admin dapat memantau semua

riwayat transaksi tanpa batasan.

M- < B menabung.est ® ® O + ©
i = &) super Admin -
menabung.id = &, superadmin
‘@' supera
Riwayat Transaksi A/ Riwayat Transaksi
Dashboard
o “
Guru
#609 June 2024 - Kredit/Setoran A/n Farhan ~
Siswa 2ot
Nama Siswa Farhan Tanggal Transaksi 09 June 2024
Tabungan Kelas NISN 28471025 Diinput Oleh Aji
Kelas n Jenis Transaksi Kredit/Setoran
Riwayat Transaksi 0 sekolah SMP PGRI 10 Jumlah : Rp.5,000
Manajemen User
#5109 June 2024 - Debit/Penarikan A/n Farhan v
#4102 October 2023 - Kredit/Setoran A/n Farhan v
#3]02 October 2023 - Kredit/Setoran A/n Intan v
#2102 October 2023 - Kredit/Setoran A/n Farhan v
#1]02 October 2023 - Kredit/Setoran A/n Intan >

Gambar 4.26 Halaman Riwayat Transaksi
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4.3 Hasil Penelitian

Pada bagian ini, akan dijelaskan hasil dari pengujian yang telah dilakukan

terhadap sistem informasi tabungan siswa berbasis web menggunakan PHP

framework Laravel. Pengujian ini meliputi pengujian blackbox testing dan

pengujian User Acceptance Testing (UAT). Hasil dari pengujian ini akan digunakan

untuk mengevaluasi kinerja dan fungsi sistem, serta memastikan bahwa sistem telah

memenuhi kebutuhan dan persyaratan yang telah ditetapkan.

4.3.1 Hasil Pengujian Blackbox Testing
Pengujian ini berfokus pada input dan output dari sistem untuk memastikan

bahwa setiap fungsi berjalan sesuai dengan yang diharapkan tanpa memperhatikan

struktur internal kode program. Tabel 4.4 adalah hasil pengujian blackbox testing

yang dilakukan oleh Pengembang,.

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Blackbox Testing

No | Pengujian Harapan Hasil
1 Halaman landing page Lo age o dengm Berhasil
sempurna di browser pengguna
Diarahkan ke halaman dashboard
2 Form login jika berhasil login, muncul pesan | Berhasil
gagal jika login tidak berhasil.
Menampilkan ringkasan data
3 Halaman dashboard statistik sesuai dengan peran Berhasil
pengguna
. Menampilkan daftar sekolah-
View Halaman .
4 . sekolah yang terdaftar pada Berhasil
Manajemen Sekolah 1 B
aplikasi
5 Create Sekolah Menambah data sekolah ke view Berhasil
manajemen sekolah
6 Edit Sekolah Mengubah data sekolah Berhasil
Menghapus data sekolah jika
7 | Delete Sekolah tidak terdapat data yang berelasi | Berhasil
dengan sekolah tersebut.
] View Halaman Menampilkan daftar guru yang Berhasil
Manajemen Guru terdaftar pada aplikasi. erhas
9 Create Guru Menam bah data guru ke view Berhasil
manajemen guru.
. Mengubah data guru oleh peran .
10| Edit Guru super admin & admin sekolah. Berhasil
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11

Delete Guru

Menghapus data guru jika tidak
terdapat data yang berelasi dengan
data tersebut.

Berhasil

12

View Halaman
Manajemen Siswa

Menampilkan daftar siswa yang
terdaftar pada sekolah tertentu
dengan menggunakan peran
pengguna super admin & admin
sekolah.

Berhasil

13

Create Siswa

Menambah data siswa ke view
manajemen siswa.

Berhasil

14

Edit Siswa

Mengubah data siswa oleh peran
super admin & admin sekolah.

Berhasil

15

Delete Siswa

Menghapus data siswa jika tidak
terdapat data yang berelasi dengan
data terscbut.

Berhasil

16

View Halaman
Tabungan Kelas

Menampilkan daftar kelas yang
disertai total saldo yang dimiliki
oleh kelas yang terdaftar pada
sekolah tertentu dengan
menggunakan peran pengguna
super admin, admin sekolah dan
guru.

Berhasil

17

Create Tabungan Kelas

Menambah data tabungan kelas
dengan menggunakan peran
pengguna super admin dan admin
sekolah.

Berhasil

18

Edit Tabungan Kelas

Mengubah data tabungan kelas
oleh peran super admin & admin
sekolah.

Berhasil

19

Delete Tabungan Kelas

Menghapus data tabungan kelas
jika tidak terdapat data yang
berelasi dengan data tersebut
seperti data transaksi ataupun data
siswa.

Berhasil

20

View Halaman
Manajemen Pengguna

Menampilkan daftar admin
sekolah dan super admin yang
terdaftar pada aplikasi. Fitur
hanya dapat diakses oleh super
admin.

Berhasil

21

Create Pengguna

Menambah data pengguna dengan
peran super admin pada aplikasi.

Berhasil

22

Edit Pengguna

Mengubah data pengguna yang
berperan super admin atau admin
sekolah

Berhasil

23

Delete Pengguna

Menghapus data super admin atau
admin sekolah yang tidak
memiliki relasi dengan data lain
seperti sekolah.

Berhasil

34



View Transaksi: Setoran

Menampilkan daftar siswa pada

24 | tabungan massal per kelas yang di wali oleh guru yang | Berhasil
kelas oleh guru sedang login.
Logika Transaksi: )
Setoran tabungan Bertambahnya saldo semua siswa
25 massal per-kelas oleh yang melakukan setoran sesuai Berhasil
ouru P dengan jumlah yang di masukkan.
View Transaksi: Setoran Menampilkan informasi siswa
26 | tabungan instan per- yans d%p.lhh oleh pengguna . Berhasil
siswa oleh guru melalui input dropdown yang di
: tampilkan oleh sistem
Logika Transaksi: Bertambahnya saldo siswa yang
27 | Setoran tabungan instan | melakukan setoran sesuai dengan | Berhasil
per-siswa oleh guru. jumlah yang di masukkan.
View Transaksi: Tarik Menampilkan daftar siswa pada
i kelas yang di wali oleh guru yang .
28 | tabungan secara massal . . . Berhasil
o kel ol sedang log}n yang disertai form
P ] penarikan jumlah tabungan.
Losika Transaksi: Tarik Berkurangnya saldo semua siswa
29 tabi n i | | yang melakukan penarikan Berhasil
gan secara massa . . erhasi
ol A e tabunggn sesuai dengan jumlah
P ) yang di masukkan.
View Transaksi: Tarik Menampilkan informasi siswa
30 | tabungan instan per- yang dl.p .lhh oleh pengguna . Berhasil
T mela1.u1 input dropdown yang di
' tampilkan oleh sistem
L sk Tl Berkurangnya saldo siswa yang
. ) melakukan penarikan tabungan .
31 | tabungan instan per- : : : Berhasil
sisW@loleh euru sesuai dengan jumlah yang di
) masukkan.
Menampilkan detail riwayat
32 | View Riwayat Transaksi | transaksi dengan pagination 10 Berhasil
item per-halaman
Menampilkan data riwayat
Cari Riwayat Transaksi transaksi p engguna s.esuai
1 berdasarkan id transaksi keyword yang d1'1r%g1nkan Berhasil
atau niha siva pengguna. Fitur ini dapat
digunakan oleh semua peran
pengguna.
Diarahkan ke halaman landing
34 | Logout page dan tidak dapat membuka Berhasil

halaman yang di peruntukkan
pengguna yang terautentikasi.

Terdapat total 34 skenario pengujian yang peneliti ujikan pada sistem

informasi tabungan siswa, dengan total skenario yang berhasil adalah 34 dan total
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skenario gagal adalah 0. Berikut perhitungan persentase keberhasilan yang dihitung

dengan menggunakan rumus:

Persentase Keberhasilan = Total skenario berhasil / Total skenario x 100%
Persentase Keberhasilan = 34 / 34 x 100%

Persentase Keberhasilan = 100%

Dapat disimpulkan bahwa dari 34 skenario yang telah diuji, seluruh
skenario berhasil dengan tingkat persentase 100%. Hal ini menunjukkan bahwa

sistem berjalan sesuai dengan harapan.

4.3.2 User Acceptance Test (UAT)
UAT dilakukan untuk memastikan bahwa sistem telah memenuhi

kebutuhan dan ekspektasi pengguna akhir (end-user). Pengujian ini dilakukan
dengan memberikan kuesioner kepada 39 responden, yaitu 1 responden super
admin, 1 responden admin sekolah, 7 responden guru atau wali kelas, dan 30
responden siswa. Pada Tabel 4.5 adalah hasil UAT oleh user superadmin, Tabel 4.6
adalah hasil UAT oleh user admin sekolah, lalu pada Tabel 4.7 UAT oleh user guru
dan pada Tabel 4.8 adalah hasil UAT oleh user siswa.

Tabel 4.4 UAT Super Admin
Super Admin

No. | Pengujian Hasil Catatan

1 | Login ke sistem. ] E?é:lislgérilasilz o | Tidak Ada
2| Melihat dashboard.  Berhasit L | Tidak Ada
3 Menambah Admin Sekolah. : ]?fc;:lislgérilasilz 0 Tidak Ada
4 | Melihat data sekolah. e oo | Tidak Ada
5 Menambah data sekolah. : ?fci:lils];lérilasilz 0 Tidak Ada
6 | Mengubah data sekolah. ] ?fci:lils];lérilasilz o | Tidak Ada
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Menghapus data sekolah yang

tidak memiliki data riwayat Berhasil: 1 .
7 transaksi, data guru, data Tidak Berhasil: Tidak Ada
tabungan kelas dan data siswa.
Mengunduh template import Berhasil: 1 .
8 sekolah Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mengunggah file excel yang
berisi data sekolah untuk Berhasil: 1 )
? menambah data sekolah secara Tidak Berhasil: Tidak Ada
massal.
. Berhasil: 1 .
10 | Melihat data guru Tidak Berhasil: Tidak Ada
Berhasil: 1 .
11 | Menambah data guru Tidak Berhasil: Tidak Ada
Berhasil: 1 .
12 | Mengubah data guru Tidak Berhasil: Tidak Ada
Menghapus da.ta guru yang tidak Berhasil: 1 .
13 | memiliki relasi dengan data ) . Tidak Ada
Tidak Berhasil:
tabungan kelas.
. . Berhasil: 1 .
14 | Melihat data siswa Tidak Berhasil: Tidak Ada
. Berhasil: 1 .
15 | Menambah data satu siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mengunduh template import Berhasil: 1 .
16 siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mengunggah file excel yang
berisi data siswa untuk Berhasil: 1 )
17 menambah data siswa secara Tidak Berhasil: Tidak Ada
massal.
. Berhasil: 1 .
18 | Mengubah data siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Menghapus data siswa yang tidak Berhasil: 1 .
19 | memiliki tabungan kelas dan Tidak Berhasil: Tidak Ada
tidak pernah melakukan transkasi. crhastl:
Melihat data tabungan kelas di Berhasil: 1 .
20 semua sekolah. Tidak Berhasil: Tidak Ada
21 | Menambah data tabungan kel Berhasil: 1 Tidak Ad
enambah data tabungan kelas. Tidak Berhasil: ida a
22 | Mengubah data tabungan kelas Berhasil: 1 Tidak Ada
Tidak Berhasil:
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Melihat daftar siswa pada kelas

. - Berhasil: 1 .
23 | tertentu pada detail tabungan _ Tidak Berhasil: Tidak Ada
kelas.
Menambahkan siswa ke tabungan .
. . - Berhasil: 1 .
24 | kelas di halaman detail tabungan . . Tidak Ada
- Tidak Berhasil:
kelas.
Mengeluarkan siswa ke tabungan .
. ) - Berhasil: 1 .
25 | kelas di halaman detail tabungan . . Tidak Ada
- Tidak Berhasil:
kelas.
Melihat data riwayat transaksi - Berhasil: 1 .

26 pada semua sekolah. - Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mencari data riwayat transaksi _ Berhasil: 1

27 | berdasarkan id transaksi atau N . Tidak Ada

. - Tidak Berhasil:
nama siswa.
Melihat data super admin dan - Berhasil: 1 .

23 admin sekolah. - Tidak Berhasil: RIS Ada
Menambah data super admin atau | - Berhasil: 1 .

2 admin sekolah. - Tidak Berhasil: RICs Ada
Mengubah data super admin atau | - Berhasil: 1 .

L admin sckolah. - Tidak Berhasil: Rt Ada
Menghapus data super admin atau o

3 TN R et e : %521351131}11 o | Tidak Ada
memiliki relasi ke data sekolah. |~ —

.. - Berhasil: 1 .
32 | Logout dari sistem. ~ Tidak Berhasil: Tidak Ada
Tabel 4.5 UAT Admin Sekolah
Admin Sekolah
No. | Pengujian Hasil Catatan
. . - Berhasil: 1 .
1 Login ke sistem. _ Tidak Berhasil: Tidak Ada
. - Berhasil: 1 .
2 Melihat dashboard. _ Tidak Berhasil: Tidak Ada
. - Berhasil: 1 .

3 Melihat data guru. _ Tidak Berhasil Tidak Ada
Menambah data guru dan .

4 K da kel - Berhasil: 1 Tidak Ad
menugaskannya pada kelas _ Tidak Berhasil: ida a
tertentu.

5 Mengubah data guru. - Berhasil: 1 Tidak Ada
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Tidak Berhasil:

Menghapus data guru yang tidak
memiliki relasi dengan data

Berhasil: 1

6 tabungan kelas dan tidak pernah Tidak Berhasil: Tidak Ada
melakukan transaksi.
. . Berhasil: 1 .
7 Melihat data siswa Tidak Berhasil: Tidak Ada
. Berhasil: 1 .
8 Menambah data satu siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mengunduh template import Berhasil: 1 .
? siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mengunggah file excel yang
berisi data siswa untuk Berhasil: 1 .
10 menambah data siswa secara Tidak Berhasil: Jidak Ada
massal.
. Berhasil: 1 .
11 | Mengubah data siswa. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Menghapus data siswa yang
tidak memiliki tabungan kelas Berhasil: 1 .
@ dan tidak pernah melakukan Tidak Berhasil: Qe Ada
transkasi.
Melihat data tabungan kelas di Berhasil: 1 .
13 sekolahnya. Tidak Berhasil: [k Ada
14 | Menambah data tabungan kela talrs | Tidak Ad
IREREE Tidak Berhasil: 1aa a
Berhasil: 1 .
15 | Mengubah data tabungan kelas Tidak Berhasil: Tidak Ada
Melihat daftar siswa pada kelas Berhasil: 1
16 | tertentu pada detail tabungan Tidak Berhasil: Tidak Ada
kelas.
Menambahkan siswa ke Berhasil: 1
17 | tabungan kelas di halaman detail o o Tidak Ada
Tidak Berhasil:
tabungan kelas.
Mengeluarkan siswa ke Berhasil: 1
18 | tabungan kelas di halaman detail . ) . Tidak Ada
Tidak Berhasil:
tabungan kelas.
Melihat data riwayat transaksi Berhasil: 1 .
19 pada sekolahnya. Tidak Berhasil: Tidak Ada
Mencari data riwayat transaksi Berhasil: 1
20 | berdasarkan id transaksi atau erhasit Tidak Ada

nama siswa.

Tidak Berhasil:
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- Berhasil: 1

21 | Logout dari sistem. _ Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
Tabel 4.6 UAT Guru
Admin Sekolah
No. | Pengujian Hasil Catatan
, . - Berhasil: 7 .
1 Login ke sistem. _ Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
: - Berhasil: 7 .
2 Melihat dashboard. _ Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
Melihat data tabungan kelas _ Berhasil: 7
3 yang di tugaskan oleh admin . i o Tidak Ada
: - Tidak Berhasil: 0
sekolah atau super admin.
Melakukan transaksi setor .
- Berhasil: 7 .
4 tabungan secara massal pada ) o Tidak Ada
- Tidak Berhasil: 0
kelas tertentu.
Melakukan transaksi setor - Berhasil: 7 .
i tabungan per-siswa. - Tidak Berhasil: 0 B 4
Melakukan transaksi tarik .
- Berhasil: 7 .
6 tabungan secara massal pada . o Tidak Ada
- Tidak Berhasil: 0
kelas tertentu.
Melakukan transaksi tarik - Berhasil: 7 .
7 tabungan per-siswa. - Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
Melihat riwayat transaksi siswa | - Berhasil: 7 .
8 pada kelas yang di tugaskan. - Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
. ?Aelaklllkag pencaréankrllwayat _ Berhasil: 7 ek Ada
ransaksi siswa pada kelas yang | . pogo g
di tugaskan.
. - Berhasil: 7 .
10 | Logout dari sistem. _ Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
Tabel 4.7 UAT Siswa
Admin Sekolah
No. | Pengujian Hasil Catatan
: . - Berhasil: 30 .
1 Login ke sistem. _ Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada
2 Melihat dashboard. - Berhasil: 30 Tidak Ada
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Tidak Berhasil: 0

Berhasil: 30
Tidak Berhasil: 0

Berhasil: 30
Tidak Berhasil: 0

.. Berhasil: 30 .
5 Logout dari sistem. Tidak Berhasil: 0 Tidak Ada

Seluruh pengujian UAT yang dilakukan dengan total responden sebanyak

3 Melihat riwayat transaksi. Tidak Ada

Melakukan pencarian riwayat
transaksi.

Tidak Ada

39 pengguna menunjukkan hasil yang memuaskan dengan semua skenario
pengujian berhasil dilaksanakan dan didapatkan hasil 100% sistem berjalan dengan
baik. Ini menunjukkan bahwa sistem informasi tabungan siswa berbasis web telah

memenuhi kebutuhan fungsional dan siap digunakan oleh pengguna akhir.

4.3.3 Hasil Pengujian Usability Testing
Tabel 4.10 hasil pengujian usability testing berdasarkan kuesioner yang diberikan

kepada 7 responden:
Tabel 4. 8 Keterangan dan Skor Kuesioner
Pilihan Keterangan Skor
STS | Sangat Tidak Setuju 1
TS Tidak Setuju 2
S Setuju 3
SS Sangat Setuju 4
Tabel 4.9 Usability Testing
Admin Sekolah dan Guru
Hasil
No. Pertanyaan STS | TS S SS | Skor
1 Sistem ini memudahkan saya dalam | 0 0 2 5 26
mengakses  informasi tabungan
siswa.
2 Saya merasa sistem informasi | 0 0 4 3 24
tabungan siswa berbasis web
mengurangi risiko kesalahan dalam
pencatatan  transaksi  tabungan
siswa.
3 Sistem informasi tabungan siswa | 0 0 1 6 27
berbasis web membantu saya
memantau saldo tabungan siswa
dengan lebih mudah dan efisien.
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4 Saya merasa sistem informasi | 0 0 1 6 27
tabungan siswa berbasis web
membantu sekolah dalam
mengelola keuangan siswa secara
lebih efektif.

5 Sistem informasi tabungan siswa | 0 0 0 7 28
berbasis web membantu
mengurangi kemungkinan
kehilangan buku tabungan siswa.

6 Saya puas dengan kinerja sistem | 0 0 5 2 23
informasi tabungan siswa ini.
Dari hasil pengujian yang dilakukan kepada 7 responden didapatkan total skor

adalah 155 dari maksimal 168 skor (7 responden x 6 pertanyaan x 4 skor maksimal

untuk satu pertanyaan).

4.4 Analisis dan Evaluasi Penelitian

Bagian ini akan memaparkan analisis dan evaluasi pengujian yang telah
dilakukan, yaitu Blackbox Testing, User Acceptance Test (UAT) dan Usability
Testing.

4.4.1 Analisis Pengujian
Pengujian yang dilakukan baik dengan menggunakan Blackbox Testing

maupun User Acceptance Test (UAT) menunjukkan hasil yang memuaskan dengan
persentase keberhasilan adalah 100%. Berikut rincian dari masing-masing
pengujian:
1. Analisis Hasil Pengujian Blackbox Testing:
o Pencatatan Transaksi Setoran dan Penarikan: Guru dapat dengan mudah
mencatat setoran dan penarikan tabungan dengan hasil yang akurat.
o Pengelolaan master data:
= Data sekolah: super admin dapat melakukan pengelolaan data dengan
menggunakan fitur CRUD (Create, Read, Update, Delete) dengan baik
tanpa masalah.
= Data guru: super admin dan admin sekolah dapat melakukan
pengelolaan data dengan menggunakan fitur CRUD (Create, Read,
Update, Delete) dengan baik tanpa terdapat masalah.
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= Data siswa: super admin dan admin sekolah dapat melakukan
pengelolaan data dengan menggunakan fitur CRUD (Create, Read,
Update, Delete) dengan baik terdapat tanpa masalah.

= Data tabungan kelas: super admin, admin sekolah dapat melakukan
pengelolaan data dengan menggunakan fitur CRUD (Create, Read,
Update, Delete) dengan baik tanpa terdapat masalah.

o Pemantauan data:

= Riwayat Transaksi: semua peran pengguna dapat memantau riwayat

transaksi dengan baik tanpa terdapat masalah.
2. Analisis Hasil Pengujian User Acceptance Testing (UAT)

Pengujian dengan total responden sebanyak 39 pengguna yang sudah termasuk
dengan super admin, admin sekolah, guru dan siswa berhasil memenuhi kebutuhan
dan harapan pengguna dengan persentase keberhasilan adalah 100%. Berikut detail
pengujian berdasarkan peran pengguna:

o Super Admin: Berhasil mengelola data sekolah, guru, siswa, dan kelas tanpa
masalah.

o Admin Sekolah: Berhasil mendaftarkan guru/wali kelas, siswa, dan
mengelola data kelas dengan sukses.

o Guru/Wali Kelas: Berhasil mencatat dan memantau transaksi setoran dan
penarikan tabungan dengan tepat.

o Siswa: Berhasil melihat saldo tabungan, riwayat transaksi, dan melakukan

setoran serta penarikan tabungan dengan lancar.

3. Analisis Hasil Pengujian Usability Testing

Dari hasil pengujian yang dilakukan kepada 7 responden didapatkan total
skor adalah 155 dari maksimal 168 skor (7 responden x 6 pertanyaan x 4 skor
maksimal untuk satu pertanyaan). Berikut rumus dan perhitungan persentase rata-

rata skor untuk analisis pengujian secara keseluruhan.

Persentase rata-rata skor: total skor / skor maksimal x 100
Total skor: 155
Skor maksimal: 168
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Persentase rata-rata: 155/ 168 x 100
Persentase rata-rata: 92,26%

Dari hasil perhitungan di atas, persentase rata-rata skor dari total 7 responden

adalah 92,26%. Berikut ini kriteria interpretasi skor berdasarkan interval:
e Tidak Bagus =25% - 43.75%

o Cukup=43.76% - 62.50%

e Bagus=62.51% - 81.25%

e Sangat Bagus = 81.26% - 100%

Pengujian dengan 7 responden menunjukkan skor 92,26% yang dapat diartikan
bahwa sistem memiliki kategori “Sangat Bagus”.

Secara keseluruhan, evaluasi dari hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem
informasi tabungan siswa berbasis web telah memenuhi semua kebutuhan
fungsional dan berhasil diimplementasikan dengan baik. Umpan balik dari
pengguna akhir akan digunakan untuk perbaikan lebih lanjut dan pengembangan

fitur tambahan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

4.4.2 Evaluasi Penelitian
Evaluasi penelitian dilakukan untuk mengukur efektivitas dan efisiensi dari

metode pengembangan yang digunakan, yaitu Extreme Programming (XP). Dalam
XP, evaluasi dilakukan secara iteratif melalui berbagai tahapan pengembangan dan
pengujian.

Proses pengembangan dan implementasi sistem dilakukan berdasarkan
jadwal yang telah direncanakan, dengan fokus pada kegiatan utama seperti analisis
kebutuhan, implementasi coding, pengujian sistem, pengujian keseluruhan aplikasi,
dan deployment. Evaluasi dilakukan untuk setiap modul dan task dengan
menggunakan poin dan velocity untuk mengukur performa tim. Pada tabel 4.11
ditampilkan hasil Sprint XP.

Tabel 4.10 Evaluasi Penelitian

Sprint Time Modul Task Poin
Persiapan Instalasi Laravel 3
25 Sep 2023 — . .
1 9 Okt 2023 hngkun%an Implementasi Database 5
pengetmbangan Implementasi Template 8
2 10 Okt 2023 — Master Data CRUD Sekolah 5
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23 Okt 20203 CRUD Siswa 5
CRUD Guru 5
CRUD User 5
Kelola data sekolah 4
Kelola data siswa 4
24 Okt 2023 — Modul Super .
3 6 Nov 2023 Admin Kelola data admin sekolah 4
Kelola data tabungan kelas 9
Riwayat transaksi 5
Upload data siswa 5
Kelola Siswa di kelas 4
7 Nov 2023 —
4 20 Nov 2023 Modul Guru Kelola tabungan kelas 3
Transaksi setor tabungan 9
Transaksi tarik tabungan 9
s | 21Nov2023— | Modul Admin Kelola siswa 6
4 Des 2023 Sekolah Kelola tabungan kelas 3
5 Des 2023 — ; Riwayat Transaksi 3
6 Modul Siswa
18 Des 2023 Sisa saldo 2
8 Jan 2024 — S Login S
7 Autentikasi
22 Jan 2024 Register 5
23 Jan 2024 — S Memperbaiki tampilan
8 5 Feb 2024 R 2 yang tidak responsive >

Rata-rata kecepatan sprint (velocity) dapat dihitung dengan rumus total poin /

jumlah sprint:
e Total poin: 121

e Jumlah sprint: 8

e Rata-rata kecepatan sprint: 121 /8 = 15,1

Berikut adalah beberapa poin penting dari hasil evaluasi yang dilakukan:
e Analisis Kebutuhan Sistem
Peneliti berhasil menyelesaikan analisis kebutuhan sistem dan pembuatan
use case diagram sesuai jadwal yang ditetapkan, menunjukkan pemahaman
yang baik terhadap kebutuhan pengguna dan proses bisnis.

e Implementasi Coding
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Proses setup dan pengembangan coding berjalan dengan baik, meskipun
beberapa iterasi memerlukan waktu lebih dari yang diharapkan. Peningkatan
velocity selama implementasi menunjukkan peningkatan efisiensi tim.
Pengujian Sistem

Pengujian Blackbox Testing dan iterasi perbaikan menunjukkan hasil yang
memuaskan, dengan seluruh skenario pengujian berhasil menghasilkan output
yang diinginkan. Ini mencerminkan kualitas coding yang baik dan deteksi awal
terhadap potensi masalah.

User Acceptance Testing (UAT)

UAT dilakukan dengan sukses oleh semua peran pengguna, yang
menunjukkan bahwa sistem memenuhi kebutuhan dan harapan pengguna
akhir.

Deployment:

Proses deployment berjalan sesuai rencana, memastikan bahwa sistem siap

digunakan oleh semua pengguna.

Evaluasi yang dilakukan melalui metode XP menunjukkan bahwa peneliti

berhasil menyelesaikan setiap tahap pengembangan dengan baik, sesuai dengan

jadwal dan tujuan yang ditetapkan. Dengan demikian, sistem informasi tabungan

siswa berbasis web menggunakan framework Laravel dapat dikatakan telah

memenuhi standar kualitas yang diharapkan. Meskipun demikian, berdasarkan

saran dan masukkan pengguna terdapat beberapa fitur yang perlu diperbaiki dan di

sempurnakan dalam sistem ini, yaitu penambahan notifikasi real-time untuk

pemberitahuan seperti transaksi yang berhasil dan pengingat setoran.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

1. Sistem Informasi Tabungan Siswa Berbasis Web Menggunakan PHP
framework Laravel berhasil dikembangkan menggunakan metode
pengembangan Extreme Programming (XP) dengan jumlah total sprint
dibutuhkan adalah 8. Selain itu, penerapan sistem telah berhasil dilakukan
setelah sebelumnya dilaksanakan beberapa pengujian yang salah satu di
antaranya melibatkan pengguna termasuk semua peran pengguna dalam
sistem.

2. Salah satu pengujian pada aplikasi web ini adalah dengan Usability Testing
melalui kuisioner dengan skor yang didapatkan adalah 92,26%. Berdasarkan
hasil tersebut, aplikasi web ini berhasil meningkatkan efisiensi, akurasi, dan
transparansi dalam manajemen keuangan siswa di sekolah, dengan detail
sebanyak 93% responden merasa sistem ini memudahkan akses informasi
tabungan siswa, 86% percaya sistem ini mengurangi risiko kesalahan
pencatatan, dan 96% merasa terbantu dalam memantau saldo tabungan serta
mengelola keuangan siswa secara lebih efektif. Selain itu, 100% responden
setuju bahwa sistem mengurangi risiko kehilangan buku tabungan, dan 82%
puas dengan kinerja sistem secara keseluruhan. Hasil ini menunjukkan bahwa
sistem telah berhasil mencapai tujuan utamanya dalam meningkatkan

manajemen keuangan siswa di sekolah.

5.1 Saran

Pengembangan sistem informasi tabungan siswa ini masih terdapat kekurangan
sehingga memerlukan pengembangan lebih lanjut. Adapun saran untuk penelitian
pengembangan yang akan datang adalah menambahkan fitur keamanan berupa
Two-Factor Authentication (2FA). Fitur ini akan menambahkan lapisan keamanan
ekstra selain dari kombinasi email dan password, sehingga dapat meminimalisir

risiko akses tidak sah ke dalam sistem.
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