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ABSTRAK 

 

 

Nama                : Annisa Tahira 

NIM : 0110216019 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul                : Pengembangan Aplikasi Web E-Commerce sebagai Media 

Transaksi Jual-Beli Online (Studi Kasus: Chili.id) 

 

 

Kebutuhan cabai yang sangat tinggi dari tiga sisi yaitu: rumah tangga, industri dan 

juga horeka (hotel, restaurant, kafe) terus meningkat setiap tahunnya. Namun masalah 

utama yang setiap tahunnya terjadi adalah fluktuasi harga cabai yang cukup signifikan 

hingga mempengaruhi inflasi. Kondisi demikian disebabkan karena tidak 

seimbangnya antara persediaan dan permintaan cabai di pasar. Untuk itu Chili 

Indonesia (Chili.id) merancang sistem bisnis pertanian terintegrasi khusus komoditas 

cabai untuk memenuhi permintaan cabai tersebut. Dimulai dari sisi on farm, off farm, 

food processing hingga pemasaran dengan menggunakan teknologi informasi (IT). 

Penulisan penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan sebuah E-Commerce 

untuk kebutuhan jual-beli online pada platform chili.id. Pengembangan sistem E-

Commerce ini menggunakan metode Agile Development Scrum dengan sprint 

sebanyak 4 iterasi. implementasi aplikasi E-Commerce ini adalah 90% untuk 

fungsional keseluruhan sistem pada bagian sistem pengguna user dan 62% untuk 

dashboard admin. Sistem E-Commerce ini dapat digunakan sebagai media transaksi 

jual-beli online produk-produk yang disediakan oleh chili.id. 

 

 

Kata kunci : Cabai, E-Commerce, Agile Development Scrum 
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ABSTRACT 

 

Name                : Annisa Tahira 

NIM : 0110216019 

Study Program : Informatics 

Title                 : Development of E-Commerce Web Applications as an Online 

Buying and Selling Media (Case Study: Chili.id) 

 

The need for chili is very high from three sides, there are: household, industry and also 

horeka (hotels, restaurants, cafes) and its continue increase every year. But the main 

problem that happens every year is the fluctuations in chili prices that are significant 

enough to affect inflation. This condition is caused by the imbalance between the 

supply and demand for chili on the market. For this reason, Chili Indonesia (Chili.id) 

designed an integrated agricultural business system specifically for chili to meet the 

demand for chili. Starting from the side of on farm, off farm, food processing to 

marketing using information technology (IT). The writing of this research aims to 

implement an E-Commerce for online trading needs on the chili.id platform. The 

development of the E-Commerce system uses the Agile Development Scrum method 

with 4 iterations of sprints. E-Commerce application implementation is 90% for the 

overall functional system in the user system and 62% for the admin dashboard. This 

e-commerce system can be used as a medium for online transactions of products 

provided by chili.id. 

 

Key words : Chili, E-Commerce, Agile Development Scrum  
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