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ABSTRAK 

 

Nama                : Muhamad Irfan Maulana 

NIM : 0110120108 

Program Studi  : Sistem Informasi  

Judul                : Implementasi Penggunaan Google Suite Untuk Perancangan   

   Dashboard Data Siswa Di Lembaga Generasi tangguh Kreatif  

    

Saat ini Lembaga Generasi Tangguh Kreatif dalam mengolah data siswa berupa 

data siswa baru, data pribadi siswa dan presensi siswa masih menggunakan sistem 

secara manual, yaitu menggunakan tangan dan kertas sebagai medianya sehingga 

membutuhkan waktu yang cukup lama. Dalam penelitian ini akan 

mengimplementasikan Google Suite kemudian merancang Dashboard untuk data 

pada siswa, data tersebut berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, 

dan presensi siswa. Metode waterfall digunakan sebagai pengembangan terhadap 

software atau aplikasi dan mockup  digunakan sebagai metode pendekatan terhadap 

perancangan, serta menggunakan metode black box testing sebagai pengujiannya 

dengan hasil persentase 100% berhasil. Dengan mengimplementasikan penggunaan 

Google Suite untuk perancangan pada Dashboard data siswa, berupa data 

pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa dan presensi siswa dapat digunakan oleh 

user secara maksimal. Kemudian menggunakan metode beta testing dengan 

menggunakan kuesioner yang telah dibagikan oleh admin atau perancang sebagai 

feedback dengan hasil persentase 94.28% kepada TU, 86.86% kepada guru 90.60% 

kepada calon siswa dengan kategori interpretasi sangat setuju. 

  

Kata kunci : Google Suite, Dashboard, Waterfall, Black Box Testing, Beta Testing. 
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ABSTRACT 

 

Name                : Muhamad Irfan Maulana 

NIM : 0110120108 

Study Program : Sistem Informasi 

Title                 : Implementation of Using Google Suite for Design Student Data  

   Dashboard at the Tough Creative Generation Institution 

 

Currently the Creative Tangguh Generation Institute in processing student data in 

the form of new student data, student personal data and student attendance still 

uses a manual system, namely using hands and paper as the medium, so it takes 

quite a long time. In this research, we will implement Google Suite and then design 

a Dashboards for student data, the data is in the form of new student registration 

data, student personal data, and student attendance. The waterfall method is used 

for developing software or applications and mockups are used as an approach 

method for design, as well as using the black box testing method as a test with a 

percentage result of 100% success. By implementing the use of Google Suite for 

designing student data dashboards, in the form of new student registration data, 

student personal data and student attendance can be used by users optimally. Then 

use the beta testing method using a questionnaire that has been distributed by the 

admin or designer as feedback with percentage results of 94.28% to TU, 86.86% to 

teachers, 90.60% to prospective students with the interpretation category strongly 

agree. 

Key words : Google Suite, Dashboard, Waterfall, Black Box Testing, Beta Testing. 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang  

Data dan sistem informasi merupakan sebuah inovasi gabungan yang dimana 

merupakan sebuah komponen penting, sebagai penghubung antara manusia dan 

mesin dalam bentuk hitungan, kemudian data tersebut dikumpulkan dan diproses 

serta diolah untuk menghasilkan tujuan tertentu [1]. Salah satu penggunaan data 

dan sistem informasi yang sangat dibutuhkan yaitu di sebuah lembaga atau instansi, 

pada setiap kegiatan yang berlangsung tentu semuanya harus menghasilkan data 

dan informasi yang dihasilkan. Maka setiap lembaga tentu membutuhkan data dan 

informasi yang bersifat cepat, dan akurat serta mutakhir [2]. Lembaga generasi 

tangguh kreatif saat ini belum mempunyai sistem informasi untuk pengolahan data 

yang digunakan untuk data siswa. Pengolahan data siswa tersebut masih 

menggunakan sistem secara manual yang hanya bisa dikerjakan oleh sebagian 

orang saja, sedangkan pengumpulan data dan informasi yang akurat sangat 

dibutuhkan untuk kebutuhan yang ada di lembaga. 

 Saat ini Lembaga Generasi Tangguh Kreatif dalam pengolahan data siswa 

berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa masih 

menggunakan sistem manual, yaitu menggunakan tangan dan kertas sebagai 

medianya. Dengan menggunakan sistem manual maka akan terjadi kesulitan dalam 

mengumpulkan dan pencarian data siswa yang telah dibuat. Apabila terjadinya 

kehilangan data siswa, maka tidak ada draft atau data data cadangan yang disimpan. 

Data tersebut berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi 

siswa.  

Proses pengolahan data bisa dilakukan secara efektif dan efisien dengan 

merancang sebuah Dashboard menggunakan Google Suite seperti fitur Google 

Form dan Google Spreadsheet. Fitur tersebut dapat membantu mengolah data siswa 

berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi melalui 

pengisian formulir kemudian masuk ke Dashboard dalam bentuk tabel sehingga 

dapat melihat data siswa yang telah masuk. Hal ini bertujuan untuk lebih 
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memudahkan user atau pengguna dalam mengelola data siswa yaitu pendaftaran 

siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa yang ada di lembaga generasi 

tangguh kreatif dalam bentuk Dashboard tersebut. 

Google Suite merupakan aplikasi atau perangkat yang tugasnya sebagai 

layanan software as service. Salah satu tugas perangkat lunak ini yaitu 

mengelompokan seluruh perangkat produktivitas serta berkolaborasi dengan basis 

cloud untuk keperluan lembaga, organisasi nirlaba, dll [3]. Dengan demikian maka 

proses pengolahan data pada siswa yang ada di lembaga generasi tangguh kreatif 

dapat dilakukan secara lebih efektif dan efisien, dengan menggunakan aplikasi 

Google Suite melalui fitur Google Form dan Spreadsheet untuk mengolah data-data 

pada siswa seperti pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa 

kedalam bentuk Dashboard.  

Pada penelitian ini metode pengembangan sistem informasi yang digunakan 

adalah metode waterfall, dimana konsep pengembangan ini harus memprioritaskan 

pada langkah yang sistematis. Sehingga, dalam proses pembuatan sebuah sistem 

tersebut ditekankan agar dilakukan dengan berderet atau berurutan, tahapannya 

dimulai dari mengidentifikasi sebuah kebutuhan hingga ke proses perawatannya. 

Dalam metode waterfall memiliki setidaknya lima fase yaitu, requirement analysis, 

design, implementation and unit testing, dan integration and system testing, serta 

maintenance [4]. Dengan demikian dalam perancangan sistem informasi berupa 

perancangan Dashboard dalam bentuk tabel untuk kebutuhan di lembaga generasi 

tangguh kreatif, ini dapat memudahkan bagi pengguna dalam pembuatan sistem 

informasi tersebut. Sehingga penelitian yang diambil ini akan mengkaji mengenai 

“Implementasi Penggunaan Google Suite Untuk Perancangan Dashboard Data 

Siswa Di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif ” 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana melakukan perancangan Dashboard untuk penyimpanan data-

data pada siswa dengan menggunakan Google Suite sebagai penyedianya? 

2. Bagaimana melakukan pengujian penggunaan sistem dari Google Suite 

untuk perancangan Dashboard sebagai penyimpanan data pada siswa? 
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1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Adapun tujuan dan manfaat penelitian mengenai implementasi penggunaan 

Google Suite untuk perancangan Dashboard data siswa di lembaga generasi 

tangguh kreatif dengan metode waterfall adalah sebagai berikut: 

Tujuan dari penelitian adalah: 

1. Membuat perancangan Dashboard untuk kebutuhan sebagai penyedia 

penyimpanan data-data pada siswa dengan menggunakan Google Suite 

2. Melakukan pengujian terhadap implementasi penggunaan dari software 

Google Suite untuk perancangan pada Dashboard sebagai penyimpanan 

data pada siswa 

Adapun manfaat dari sebuah penelitian ini adalah: 

1. Memberikan kemudahan dalam pengembangan sistem untuk mendata 

pada siswa yang ada di lembaga  

2. Memudahkan pengguna atau staff dalam mendapatkan sebuah informasi 

mengenai siswa 

1.4 Batasan Masalah 

Berdasarkan masalah pada penelitian ini sesuai rumusan masalah, agar 

pembahasan tidak menyimpang dari penelitian yang diangkat yaitu: 

1. Perancangan Dashboard untuk penyimpanan pada data siswa dengan 

menggunakan Google Suite berbasis cloud ini hanya menggunakan fitur 

Google Form dan Spreadsheet 

2. Sistem Informasi ini terbatas pada pengolahan data berupa pendaftaran 

siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa  

1.5 Sistematika Penulisan  

Pada penelitian ini untuk memudahkan dalam memahami tugas akhir ini 

secara keseluruhan makan diperlukan sistematika penulisan yaitu: 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini merupakan bab pembuka dari penelitian tugas akhir yaitu 

latar belakang, perumusan masalah, tujuan dan manfaat, batasan 

masalah dan sistematika penulisan  
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2. BAB II KAJIAN LITERATUR  

Bab ini menjelaskan teori-teori pendukung yang digunakan oleh 

penulis sebagai dasar yang cukup relevan dalam penelitian tugas 

akhir ini 

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini menjelaskan mengenai bagaimana proses atau tahapan-

tahapan dari penelitian, yaitu tahapan penelitian, rancangan 

penelitian, solusi pemecahan masalah, jenis penelitian, metode 

pengumpulan data, lingkungan pengembangan, dan waktu 

penelitian. 

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN EVALUASI  

Bab ini membahas bagaimana sistem yang diimplementasikan 

dengan menggunakan metode waterfall yang kemudian dilakukan 

pengujian dengan metode black box testing, dan white box testing 

dengan kuesioner. 

5. KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini menjelaskan tentang bagaimana menjawab dari rumusan 

masalah yang telah dibuat pada bab pendahuluan. 
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BAB II  

KAJIAN LITERATUR 

 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai alur penelitian, bagaimana penelitian 

tersebut terkait dengan penelitian-penelitian sebelumnya dan mengumpulkan teori 

atau definisi terkait dengan penelitian yang dilakukan.  

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Pada bab ini akan mencoba menyadur sumber-sumber ilmiah yang dapat 

dijadikan sebagai landasan atau rujukan yang digunakan pada penelitian yang 

bertajuk perancangan pada Dashboard data siswa di Lembaga Generasi Tangguh 

Kreatif dengan menggunakan Google Suite. 

1. Sistem Informasi 

Informasi adalah sebuah kombinasi dari teknologi informasi dan keterlibatan 

seseorang dalam penggunaan teknologi guna mendukung operasi dan manajemen. 

Sistem Informasi jika diartikan secara luas penggunaannya sering digunakan pada 

korelasi antara orang, data, proses algoritmik, dan teknologi [5]. Maka 

penggunaan Sistem Informasi ini digunakan pada sebuah lembaga akan 

memberikan kemudahan perencanaan dan pengawasan serta pengarahan dalam 

mengumpulkan sebuah data mengenai data yang ada pada lembaga [6]. 

2. Siswa  

Secara pengertian etimologi peserta didik merupakan penerima pembelajaran 

ilmu di sebuah lembaga, yayasan, dll. Sedangkan secara pengertian terminologi 

peserta didik merupakan anak didik atau individu yang mengalami sebuah 

perkembangan karakteristik sehingga perlu adanya bimbingan atau arahan dalam 

pembentukan kepribadian tersebut, serta merupakan sebagian dari struktural 

proses pendidikan (Damiah, 2021) [7]. Dan siswa ini bisa menjadi bahan untuk 

sebuah penelitian bagaimana mengelola data siswa berupa data pribadi dan 

lainnya yang ada di sebuah lembaga.  
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3. Lembaga Sosial 

Lembaga sosial adalah struktur yang memiliki peran dalam mengatur aktivitas 

sosial dan memastikan agar terciptanya keseimbangan serta ketertiban di dalam 

masyarakat. Kegiatan dalam sebuah kehidupan, manusia saling memiliki 

ketergantungan satu sama lain dalam kegiatan interaksi sosial, maka dengan 

adanya sebuah lembaga dapat memberikan peran yang sangat penting dalam 

mengatur norma-norma dan peraturan yang mengatur interaksi sosial tersebut [8]. 

Lembaga generasi tangguh kreatif salah satu lembaga sosial untuk memberikan 

solusi kesenjangan sosial di masyarakat lingkungan setempat maupun di media 

sosial. 

4. Metode Waterfall 

Metode waterfall adalah konsep pengembangan perangkat lunak yang 

termasuk kedalam golongan CLC (Classic Life Cycle) atau bisa disebut juga 

dengan siklus hidup klasik. Model pendekatan ini tahapannya diharuskan 

sistematis dan juga berurutan. Penggambaran istilah dari kata ‘waterfall’ ini 

bagaimana proses pembuatan sistem yang dilakukan secara berurutan dan linier 

sebagaimana layaknya air terjun yang mengalir searah dari satu tahap kemudian 

ke tahapan berikutnya. Maka, pada setiap tahapan dengan menggunakan metode 

waterfall itu tidak dapat dikerjakan secara bersamaan. Setiap tahapan atau fase itu 

harus dikerjakan sampai selesai kemudian bisa lanjutkan ke fase berikutnya, 

tahapannya mulai dari tahap section kebutuhan hingga ke pemeliharaan. Dengan 

demikian, setiap tahapan yang secara rinci dilakukan itu perlu adanya 

dokumentasi dan pencatatan secara lengkap. Hal ini dapat membantu tim 

pengembang dalam memahami proyek, dan dapat memastikan bahwa informasi 

yang didapat tidak akan hilang.  

Pengenalan metode waterfall pertama kali yaitu pada tahun 1956 oleh Herbert 

D Beningto. Melalui penjelasannya, bahwa dalam sebuah konsep dasar 

pendekatan metode waterfall ini menggambarkan siklus hidup pengembangan 

yang berurutan.  

Berikut adalah tahapan-tahapan pada metode waterfall: 
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A. Requirement Analysis 

Requirement analysis atau merupakan tahapan awal dalam metode 

waterfall. Dalam pengembangan perangkat lunak developer harus melakukan 

riset untuk mengetahui kebutuhan dari pengembangan tersebut, baik dalam 

bentuk observasi, survei, wawancara, hingga diskusi. Pada umumnya sebuah 

perusahaan atau instansi memiliki sebuah tim analisis, tugasnya untuk mencari 

informasi mengenai siapa yang ingin menggunakan produk. Maka hal ini dapat 

diketahui bahwa apa saja kebutuhan sistem dan batasan dari software yang 

dikembangkan. 

B. Design  

Perancangan desain perangkat lunak merupakan tahapan kedua dalam 

metode waterfall yang didasari oleh kebutuhan user atau pengguna. Pada 

pembuatan desain ini tujuannya agar memudahkan programmer melihat 

gambaran secara rinci mengenai tampilan serta antarmuka software. Pada 

tahap pengembangannya akan difokuskan pada tahap perancangan 

antarmuka, arsitektur, dan struktur data, serta fungsionalitas. Sehingga, tim 

yang yang bersangkutan pada tahapan ini biasanya memiliki keahlian dalam 

bidang desain grafis web contohnya seperti UI/UX designer   

C. Implementation 

Kemudian pada tahapan selanjutnya adalah implementasi yang mengacu 

pada kode-kode software dengan menggunakan alat atau tools dan juga 

bahasa dari pemrograman yang sesuai. Pada tahapan akan memfokuskan 

mengenai hal teknis seperti dilibatkannya tim programmer dan developer 

dalam malukan teknis proses coding. Kemudian dalam sebuah tim developer 

itu pada umumnya diklasifikasikan menjadi tiga bagian tentunya dengan 

tanggung jawab dan tugasnya masing-masing. Di antaranya sebagai berikut:  

⮚ Front end developer yang tugasnya mengurus mengenai pengembangan 

dari bagian sisi pengguna atau klien  

⮚ Back end developer yang tugasnya mengurus mengenai pengembangan 

dari bagian sisi server 
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⮚ Full stack developer yang merupakan penggabungan antara front end dan 

back end. 

Selain daripada itu, pada tahapan implementasi untuk untuk mengetahui 

dan memastikan bahwa fungsinya dapat berjalan dengan normal maka, akan 

dilakukannya proses pemeriksaan lebih secara detail mengenai modul yang 

akan dibuat.  

D. Integration & Testing 

Pada tahapan selanjutnya yaitu proses integrasi dan pengujian sistem. 

Pada tahapan ini, sebelum pengujian yang menyeluruh pada fungsi sebuah 

sistem maka, setiap modul yang akan dibuat itu digabungkan atau 

diintegrasikan terlebih dahulu. Adapun tujuan dalam pengujian ini yaitu 

untuk memverifikasi dari kinerja software, apakah dapat berjalan dengan 

normal atau baik atau bahkan sebaliknya. Dengan dilakukannya software 

testing maka, hal ini dapat membantu pengembang untuk memperkecil 

terjadinya bug dan error pada sebuah program.  

E. Operation & Maintenance  

Apabila fase-fase di atas telah diselesaikan, pada pengembangan 

selanjtunya akan memasuki fase akhir yaitu pengoprasian dan pemeliharaan. 

Pada tahapan ini. Pengembangan dalam software ini sudah dapat digunakan 

atau digunakan atau dioperasikan oleh pengguna/user. Dari sudut pandang 

sisi lain, pentingnya sebuah pemeliharaan yang harus terus berjalan secara 

berdampingan dengan pengoperasian software atau perangkat lunak. Hal ini 

bertujuan untuk menjaga dan memastikan keandalan kinerja, serta keamanan 

program agar tetap terjaga. Dalam proses pemeliharaan ini akan melingkupi 

banyak hal, dimulai dari perbaikan bug, pembaruan sistem, penanganan 

apabila terjadinya error, dan penambahan fitur pada software [9]. 

5. Implementasi  

      Menurut kamus besar bahasa indonesia (KBBI) Implementasi merupakan 

sesuatu yang berhubungan dengan kesepakatan, perencanaan dan diwajibkannya 
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dalam sebuah penerapan. Implementasi juga dapat dikatakan dengan kata lain 

sebagai pelaksanaan dan penerapannya. Implementasi diambil dari istilah bahasa 

inggris, dengan kata implement, yang dapat diartikan sebagai penyedia sarana 

dalam melakukan sebuah proses serta mempunyai efek yang sebenarnya. 

Sementara itu menurut pendapat Soedarsono yang terdapat dalam sebuah bukunya  

“Section Kebijakan Publik”, memberikan pendapat bahwa implementasi dapat 

dimaknai dengan sebuah proses atau kegiatan yang bersangkutan dengan cara 

penyelesaian dalam suatu pekerjaan, dengan menggunakan atau memanfaatkan 

sarana prasarana yang telah disediakan guna mendapatkan tujuan akhir yang 

diharapkan oleh pengguna [10]. 

6. Perancangan 

Perancangan adalah merupakan sebuah proses untuk mengasosiasikan sebuah 

pekerjaan yang dikerjakan melalui teknik yang bervariasi serta dilibatkannya 

pendeskripsian yang bersangkutan dengan arsitektur dan komponennya secara 

detail serta akan mengalami sebuah proses dimana proses pengerjaan tersebut 

memiliki keterbatasan [11]. Lembaga generasi tangguh kreatif saat ini, 

menggunakan teknik perancangan pada Dashboard untuk penyimpanan pada data 

siswa dengan menggunakan google suite. Hal ini untuk melihat bagaimana proses 

penerapan sebuah aplikasi atau alat yang belum digunakan di lembaga untuk 

memenuhi kebutuhan dasar dalam kemajuan teknologi.  

7. Google Suite 

Google Suite merupakan sebuah layanan Google kemudian telah berganti 

nama menjadi Google Workspace sejak tahun 2021. Google Suite memiliki akses 

fitur yang terbagi menjadi beberapa level plan yang sesuai dengan harga yang 

dibayarkan oleh pengguna. Semakin tinggi levelnya, maka semakin banyak pula 

fitur yang dapat digunakan oleh pemilik [12]. Dengan adanya Google Suite maka 

untuk membuat perancangan Dashboard data pada siswa dibutuhkan fitur sebagai 

berikut:  
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A. Google Form 

Google Form adalah platform internet dari Google tujuannya untuk 

mengumpulkan sebuah data dan komentar yang dihasilkan dari formulir 

dengan berbasis online setelah itu dapat tersusun dalam bentuk Spreadsheet 

[13]. Google Form ini yang nantinya akan digunakan sebagai salah satu untuk 

mengumpulkan sebuah data calon siswa saat mendaftar ke lembaga  

B. Spreadsheet 

Google Sheet atau sering disebut Spreadsheet adalah sebuah software 

atau perangkat lunak berbasis website dan Spreadsheet ini dikembangkan 

oleh Google, yang bisa digunakan untuk perhitungan, pengolah data, dan 

pembuatan tabel dll. Yang membedakan Spreadsheet dengan Ms Excel yaitu 

memberikan kemudahan antar pengguna untuk melakukan kolaborasi [14], 

dengan adanya Spreadsheet ini maka akan terhubung dengan Google Form 

untuk mengumpulkan data pada siswa, lalu data siswa tersebut dikumpulkan 

dalam bentuk tabel dan tabel tersebut akan diolah menjadi sebuah informasi. 

8. Dashboard 

Dashboard merupakan suatu alat yang menyediakan antarmuka visual, 

kemudian menyajikan dan menggabungkan informasi yang penting guna 

tercapainya tujuan tertentu secara sejenak. Tampilan visual pada Dashboard ini 

bisa mengkomunikasikan informasi secara cepat, jelas, dan memberikan impresi 

yang menjadi kunci berhasilnya Dashboard. Saat merancang antarmuka 

Dashboard perlu adanya sebuah konsep berupa informasi dan visualisasi data. 

Visualisasi data dan informasi terkait hal-hal mengenai persepsi visual dan media 

penyajian data, penyampaian komponen Dashboard mengutamakan estetika, 

ergonomis, dan efektifitas penyampaian informasi untuk memudahkan pengguna 

melihat, memantau, dan membantu dalam mengambil keputusan yang tepat dalam 

waktu nyata [15].  
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9. Black Box Testing  

Black box testing adalah pengujian software hanya dari segi spesifikasi 

fungsionalnya saja tanpa harus diuji dengan kode atau dari bagian dalam 

programnya. Dalam artian, hanya menyangkut di bagian sisi antarmuka, fungsi, 

serta pengujian alurnya yang digunakan dengan tidak melibatkan script atau kode 

dari software. Beda hal nya dengan white Box Testing, pengujiannya software-nya 

dilakukan dari sisi internalnya, dan kode-kode perintahnya juga. Dapat diketahui 

bahwa, black box testing bukanlah sebuah alternatif dari sebuah white Box 

Testing, akan tetapi ini akan menjadi sebuah bahan acuan bagaimana sebuah 

kesalahan bisa terungkap atau diketahui dengan menggunakan metode white Box 

Testing. 

Berikut adalah langkah-langkah yang dilakukan dalam proses black box testing 

antara lain:  

A. Analisa kebutuhan dan spesifikasi 

Dalam proses ini memastikan persyaratan-persyaratan apa saja yang 

akan dicapai saat dilakukannya sebuah pengujian, contohnya fungsi dari A 

harus bisa melaksanakan tugas atau perintah dari B sehingga menghasilkan 

output C.  

B. Pemilihan input  

Kemudian pada pemilihan input ini dibuat untuk memastikan dari 

keseluruhan input yang akan memperoleh pengujian, maka dengan demikian 

black box testing mampu memverifikasi seluruh alur input yang dapat terjadi 

pada software atau perangkat lunak. Misalnya, seorang pengguna atau user 

bisa memilih input log in berupa form password dan username.  

C. Pemilihan output  

Seorang penguji atau tester bisa memilih output apa saja yang bisa 

diharapkan dari software. Contohnya bisakah output cetak harus bisa 

memastikan mencetak kembali laporan dari software atau perangkat lunak 

dengan normal?dsb. 
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D. Seleksi input  

Kemudian fase selanjutnya seorang penguji akan melakukan sebuah test 

case atau skenario dari input yang dipilih. Kemudian dari test case tersebut 

apa yang akan ditujukan pada input? Misalnya apakah penguji mencoba 

memasukan username yang tidak sesuai atau salah kemudian melihat hasil 

outputnya?dsb. 

E. Pengujian  

Beberapa bagian skenario verifikasi yang telah dipastikan melalui proses 

section kebutuhan, spesifikasi, pemilihan input, output, beserta test case 

seleksi input yang telah dilakukan dan dilaksanakan pada fase ini.  

F. Review hasil 

Telah dilaksanakannya sebuah pengujian kemudian dievaluasi 

bagaimana prosesnya, sehingga dapat menghasilkan berbagai macam 

dokumentasi dan catatan yang meliputi cacat, kesalahan, bug dan macam-

macam fungsi yang telah berjalan sesuai dengan alurnya [16]. 

2.2 Penelitian Terkait 

Berdasarkan studi pustaka yang telah dilaksanakan, beberapa penelitian telah 

ditemukan untuk digunakan sebagai acuan dalam pembangunan penelitian yang 

akan dibuat diantaranya sebagai berikut: 

 

Tabel  1 : Penelitian Terkait 

No Nama dan Tahun Judul Topik  Subjek Hasil 

1 

Sofia Naning, 

Hertiana, Sussi, 

Nyoman bogi, 

Aditya Karna, Nur 

Iftita 

2022 

Perancangan Dan 

Implementasi 

Penggunaan 

Dashboard Berbasis 

Web Sebagai Sarana 

Penyampaian 

Dashboard 

Berbasis Web 

Siswa dan 

wali murid 

Pemanfaatan d 

Dashboard 

Sebagai 

penyampaian 

informasi 
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Informasi Di SDN 

Sukabumi Selatan 07 

2 

M. Dyon, Karmila 

Suryani, 

2023 

Perancangan 

Dashboard 

Visualisasi Data 

Akademik 

Menggunakan Google 

Data Studio Di 

SMPN 8 

PARIAMAN  

 

Sistem 

Dashboard 

Visualisasi 

Siswa  

Pengolahan data 

meliputi  

presensi guru 

dan nilai siswa 

3 

Shela, Tony, 

Manatap Dolok 

Lauro, 

2023 

Perancangan 

Dashboard Untuk 

Pemantauan Jumlah 

Siswa Pada PT XYZ 

Menggunakan 

Metode Prototyping 

Coding 

Learning  
Siswa 

 

Memperoleh 

hasil monitoring 

pada siswa dan 

jumlah siswa 

 

 

Tabel  2 : Penelitian Terkait 

No Judul Tahun Kesimpulan 

1 

Perancangan Dan Implementasi 

Penggunaan Dashboard Berbasis 

Web Sebagai Sarana 

Penyampaian Informasi di SDN 

Sukabumi Selatan 07 

2022 Hasil dari penelitian ini dapat membantu dari 

pihak sekolah untuk penyampaian informasi 

kepada orangtua siswa tentang kegiatan belajar 

mengajar siswa di sekolah. Proses tersebut 

dihasilkan dari Dashboard berbasis website 

dengan menggunakan fitur utama berupa 

jadwal pelajaran, absensi siswa, dan nilai siswa 

serta memberikan pelatihan terhadap 

penggunaan website tersebut. 
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2 

Perancangan Dashboard 

Visualisasi Data Akademik 

Menggunakan Google Data 

Studio Di SMPN 8 PARIAMAN 

2023 Sistem pengolahan nilai siswa, guru dalam 

mengolah nilai siswa masih dilakukan dengan 

menggunakan perhitungan kalkulator dan 

penyimpanan datanya yang belum 

terkomputerisasi menyebabkan kesulitan 

dalam mengelola nilai siswa. Dengan demikian 

untuk mempermudah masalah ini, maka 

langkah yang akan diambil yaitu dengan 

menggunakan sistem yang terkomputerisasi 

agar dapat mempermudah pekerjaan. Sehingga 

jika terjadi kesalahan saat mengolah data nilai, 

waktu dan tenaga yang terbuang tidak terlalu 

banyak dan dapat diminimalisir. 

3 

Perancangan Dashboard Untuk 

Pemantauan Jumlah Siswa Pada 

PT XYZ Menggunakan Metode 

Prototyping  

2023 Hasil penelitian dari penelitian yang diambil 

yaitu:  

1. Dashboard ini dapat menampilkan 

informasi berupa jumlah siswa setiap 

cabang, total siswa dari ketiga cabang, 

jumlah course, active student, student 

report, student by gender, student by 

course, school location, serta event list. 

2. Mempermudah perusahaan untuk 

melakukan pemantauan jumlah siswa dan 

indikator lainnya serta menganalisa data 

pada setiap kategori dengan adanya 

visualisasi dalam bentuk grafik.  
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BAB III  

METODOLOGI PENELITIAN 

 

5.1 Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian mencakup tahapan-tahapan yang akan dilakukan dalam 

penelitian ini, berikut adalah tahapannya:  

 

 

Gambar 1 : Tahapan Penelitian 
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5.1.1 Rumusan Masalah  

Pada tahapan ini dilakukan peninjauan pada implementasi penggunaan 

Google Suite, tujuan untuk merancang pada sebuah Dashboard yang digunakan 

sebagai data siswa berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan 

presensi siswa yang ada di lembaga generasi tangguh kreatif. Tujuannya 

mengetahui lebih dalam terhadap masalah yang akan diselesaikan. Pada tahap ini 

merupakan langkah awal yang digunakan untuk mendefinisikan sistem yang ingin 

dicapai. 

5.1.2 Analisis Kebutuhan Sistem  

Pada tahapan ini dilakukannya sebuah analisa dan mengidentifikasi 

mengenai kebutuhan yang diperlukan, dalam analisis kebutuhan sistem ini 

menggunakan metode pengumpulan data informasi yang disajikan dalam bentuk 

angka dengan menggunakan kuesioner yang ditujukan kepada responden sebagai 

feedbacknya. Dengan menggunakan Software Requirement System (SRS) dan Use 

Case Diagram sebagai rujukan dalam hasil perancangan pada sebuah Dashboard 

tersebut.  

5.1.3 Perancangan Sistem 

Pada tahapan ini akan melakukan proses perancangan mengenai beberapa 

fitur dari aplikasi Google Suite berupa Google Form dan Spreadsheet atau Google 

Sheet, yang akan dikembangkan oleh pengguna untuk perancangan pada sebuah 

Dashboard, dalam mengolah data pada siswa berupa data pendaftaran siswa baru, 

data pribadi siswa dan presensi siswa yang ada di Lembaga Generasi Tangguh 

Kreatif. software yang dikembangkan dengan menggunakan pendekatan mockup. 

5.1.4 Implementasi  

Tahapan berikutnya yang dilakukan yaitu implementasi, apabila rancangan 

yang telah dibuat mendapatkan hasilnya. Pada implementasi ini menggunakan kode 

atau rumus tertentu pada Google Sheets dalam melakukan perancangan pada 

sebuah Dashboard yang digunakan untuk mengolah data. Kemudian setelah 

dibuatnya perancangan Dashboard maka akan dilakukan pengujian terhadap 
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penggunaan Dashboard tersebut untuk mengumpulkan dan mengolah data siswa 

berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa yang ada 

di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif. 

5.1.5 Pengujian dan Evaluasi  

Tahapan selanjutnya dilakukan pengujian pada perancangan sistem yang 

telah dibuat, dan juga bertujuan agar memastikan dari sistem tersebut dapat 

memberikan fungsi maksimal yang diperlukan oleh pengguna atau user. Dalam 

proses pengujian menggunakan metode Black Box Testing dan Beta Testing dalam 

melakukan uji coba terhadap fitur dari sistem yang telah dibangun. Setelah 

dilakukannya pengujian maka langkah selanjutnya masuk ke tahap evaluasi yang 

dimana akan menjadi sebuah bahan untuk pembangunan serta perbaikan dalam 

sistem fitur. 

5.2 Rancangan Penelitian  

5.2.1 Studi Literatur 

Studi Literatur bertujuan untuk memenuhi teori-teori yang menjadi 

penunjang dalam sebuah penelitian, penelitian terkait tentang memudahkan suatu 

permasalahan pada suatu lembaga. Permasalahan tersebut berupa kurangnya 

penggunaan terhadap sistem informasi untuk mengelola pada data siswa yang 

meliputi data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa. 

Dengan demikian dibuatlah sistem informasi untuk menjawab permasalahan 

tersebut, sistem informasi yang digunakan adalah penggunaan terhadap aplikasi 

Google Suite untuk merancang sebuah Dashboard untuk data pendaftaran siswa 

baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif, 

dengan menggunakan metode waterfall untuk kebutuhannya.  

5.2.2 Jenis Penelitian Tindakan  

Dalam jenis penelitian tindakan ini menggunakan jenis penelitian 

pengembangan Research and Development (RD). Dengan menggunakan jenis 

pengembangan ini peneliti dapat memperoleh relasi baru bagaimana proses, dan 

ditingkatkan sistem pada sebuah software atau aplikasi. Kemudian dengan 
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pengembangan tersebut penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem 

informasi software atau aplikasi Google Suite untuk diimplementasikan. kemudian 

hasil dari implementasi tersebut maka membuat perancangan pada sebuah 

Dashboard, kemudian Dashboard tersebut digunakan untuk menyimpan data-data 

pada siswa di sebuah lembaga. 

5.2.3 Metode Analsis Data 

Berdasarkan jenis data dan analisanya penelitian ini menggunakan metode 

kuantitatif. Dimana dalam prosesnya mengumpulkan data informasi yang disajikan 

dalam bentuk angka dengan menggunakan metode pengumpulan data berupa 

kuesioner yang ditujukan kepada responden dengan skala likert. 

5.2.4 Metode Pengumpulan Data  

Metode pengumpulan data pada penelitian terkait yaitu menggunakan 

survei berupa kuesioner yang ditujukan kepada responden yaitu user dan calon 

siswa. Survei kuesioner tersebut berupa pendaftaran siswa baru dan kepuasan 

responden terhadap sistem yang dikemangkan. Responden yang akan dipilih 

dengan survei kuesioner adalah, 6 user dan 11 calon siswa yang memberikan nilai 

terhadap tingkat persetujuan dan kepuasan terhadap sistem yang telah ada 

kemudian di kembangkan. 

1. Skala Likert 

Pada tahap ini skala likert digunakan untuk mendapatkan responden. Skala 

likert ini merupakan skala yang sering digunakan dalam pembuatan kuesioner. 

Kemudian untuk memperoleh hasil data nilai terkait penggunaan pada software 

Google Suite, maka responden akan diberikan pilihan berupa pertanyaan dalam 

bentuk nilai tinggi dan rendah dengan keterangannya yaitu sebagai berikut: 
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Tabel  3 : Skala Likert 

Variabel Keterangan Nilai 

Setuju Sekali SS 5 

Setuju S 4 

Kurang Setuju KS 3 

Tidak Setuju TS 2 

Sangat Tidak Setuju STS 1 

 

2. Studi Pustaka  

Pada tahapan ini memiliki tujuan dalam pengembangan sistem informasi 

dengan memanfaatkan software berupa Google Suite. Untuk perancangan 

Dashboard dalam memenuhi kebutuhan pada data siswa berupa pendaftaran siswa 

baru, data pribadi siswa, presensi siswa yang ada di lembaga generasi tangguh 

kreatif. Dengan adanya pengembangan sistem informasi ini maka dapat menerima 

manfaat bagi instansi, maupun lembaga serta lingkungan di masyarakat umum. 

Selain itu, setiap pemanfaatan terhadap sistem informasi ini diharapkan tidak hanya 

digunakan dalam jangka waktu  pendek, akan tetapi dapat digunakan dengan dalam 

jangka waktu yang lama.  

5.2.5 Metode Pengujian 

Pada tahapan selanjutnya yaitu metode pengujian, pada penelitian ini 

metode pengujiannya menggunakan black box testing dan Beta Testing. Black box 

testing digunakan untuk pengujian terhadap pengembangan dalam implementasi 

penggunaan Google Suite untuk perancangan Dashboard. Dalam proses 

penggunaan terhadap Google Suite fitur pada Google Suite akan diuji apakah fitur 

tersebut dapat berfungsi dengan baik atau tidak ?. Apabila dapat berjalan kemudian 

dilanjutkan dengan perancangan ke Dashboard untuk data pada siswanya, 

kemudian akan diuji juga pada Dashboardnya apakah bisa menyimpan data siswa 

atau tidak dan apakah dapat terhubung kepada Google Suite dengan normal. 

Kemudian pengujian dengan metode beta testing dilakukan untuk menguji pada 
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perancangan yang telah dikembangkan dengan mengetahui apakah terdapat bug 

atau kendala dalam penggunaannya. 

demikian pada tahapan ini dilakukannya sebuah pengujian yang sudah ada, dengan 

bertujuan untuk menjawab rumusan masalah diatas sebagai berikut: 

A. Pengujian implementasi pada Google Suite untuk perancangan pada 

Dashboard 

Metode pengujian ini dilakukan dengan melakukan survei dengan kuesioner 

pengguna pengguna dan penerima manfaat, yaitu user yang berjumlah 6 orang 

dan calon siswa yang berjumlah 12 orang untuk mendapatkan feedback atau 

masukan setelah pengguna dan penerima manfaat mengimplementasikan 

software Google Suite untuk perancangan pada Dashboard data siswa. 

B. Pengujian Fungsional 

Kemudian pada pengujian ini melakukan testing terhadap fungsi yang ada 

pada aplikasi atau software Google Suite dengan menggunakan metode black 

box  

5.2.6 Lingkungan Pengembangan  

3.2.5.1 Lokasi  

Penelitian terhadap implementasi penggunaan Google Suite untuk 

perancangan pada Dashboard data siswa dilakukan di Lembaga Generasi Tangguh 

Kreatif yang berlokasi di Jl. Cikembar - Jampang Tengah, Sindangresmi, Kec. 

Jampang Tengah, Kabupaten Sukabumi, Jawa Barat 43171.  

3.2.5.2 Alat dan Bahan  

Pada penelitian yang akan dilakukan adalah untuk merancang pada sebuah 

Dashboard dengan mengimplementasikan Google Suite, dan berikut adalah alat 

dan bahan yang digunakan dalam penelitian :  

a. Laptop 

Processor             : Intel(R) Celeron(R) CPU N3350 @ 1.10GHz (2 Cpus),  

          ~1.1GHz 

RAM                    : 4096 MB 
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Operating System : Windows 10 Pro 64-bit (10.0, Build 19045) 

b. Google Chrome  

Digunakan untuk mengakses pada aplikasi Google Suite untuk melakukan 

perancangan pada sebuah Dashboard dan juga mengakses website dalam 

membuat desain perancangan melalui pendekatan mockup. 
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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN EVALUASI 

4.1 Analisis 

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis pengolahan yang berjalan pada data 

siswa berupa pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi siswa di 

Lembaga Generasi Tangguh Kreatif.  Dimulai dengan analisis sistem yang berjalan, 

mengidentifikasi suatu permasalahan dalam pengolahan data siswa pada saat 

berjalan hingga saat ini, kemudian menemukan analisis kebutuhan dalam 

menyelesaikan sebuah permasalahan yang ditemukan dengan menggunakan sistem 

informasi. 

4.1.1 Analisis Sistem Berjalan 

Tahapan berikutnya yaitu melakukan proses requirements gathering. Pada 

proses ini bertujuan untuk memahami pengguna atau user secara detail, kemudian 

mengidentifikasi apa saja keperluan yang dibutuhkan oleh pengguna yang dapat 

terpenuhi, kemudian memenuhi kebutuhan tersebut. Langkah selanjutnya dalam 

mendapatkan user requirement yaitu dengan melakukan pengumpulan data 

informasi yang dalam prosesnya disajikan dalam bentuk angka dengan kuesioner 

kepada pengguna atau user yang terkait yaitu calon siswa, admin, guru, dan TU. 

Berikut adalah diagram swimlane untuk mengetahui bagaimana proses pengolahan 

data siswa yang sedang berjalan di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif sebelum 

adanya penggunaan terhadap sistem : 

 



23 

 

 

Gambar 2 : Analisis Sistem Berjalan 
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Dan berikut adalah hasil activity diagram swimlane proses pengolahan data siswa 

setelah menggunakan sistem. 

 

 

  Gambar 3 : Analisis Sistem Berjalan 

 

4.1.2 Identifikasi Masalah  

Berdasarkan hasil dari penelitian, proses pengolahan data siswa di Lembaga 

Generasi Tangguh Kreatif masih memiliki kekurangan. Berikut merupakan 

kekurangan dalam proses pengolahan data siswa di Lembaga Generasi Tangguh 

Kreatif: 
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A. Proses pengolahan data siswa di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif pada 

saat ini masih secara manual dengan menggunakan kertas sebagai 

medianya.  

B. Dalam alur proses pengolahan data siswa saat ini, masih menyulitkan  calon 

siswa salah satunya yaitu, jarak yang cukup jauh untuk mengumpulkan data 

yang dibutuhkan siswa dan harus berulang kali datang ke Lembaga apabila 

data siswa belum lengkap.  

C. Belum adanya sistem dalam menyampaikan informasi yang berkaitan 

dengan data siswa mengenai kebutuhan apa saja yang diperlukan dalam 

proses pengumpulan data siswa tersebut. 

D. Sistem informasi yang belum tersedia dan kurang mendukung dalam 

mengelola data siswa di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif. Dengan 

masalah tersebut dapat disimpulkan bahwa, perkembangan internet di 

lingkungan tersebut masih kurang dalam penggunaanya. Maka dengan hal 

ini berharap agar sistem informasi dalam penggunaan Google Suite dan 

perancangan dashboard untuk proses pengolahan data siswa di Lembaga 

Generasi Tangguh Kreatif dapat dilakukan secara efektif dan efisien. 
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Tabel  4 : Identifikasi Masalah 

Kode Masalah dan Kekurangan 

MK-01 Proses pengolahan data siswa di Lembaga Generasi Tangguh 

Kreatif masih secara manual 

MK-02 Calon siswa kesulitan dalam melengkapi data siswa serta jauhnya 

perjalanan sehingga harus datang datang berkali-kali apabila data 

siswa belum lengkap 

MK-03 Belum adanya sistem yang menyampaikan informasi yang 

berkaitan dengan data siswa  

MK-04 Sistem informasi yang belum tersedia untuk mendukung dalam 

mengelola data siswa di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif  

4.1.3 Analisis Kebutuhan 

Pada bagian ini yang akan dibahas adalah tentang hasil analisis kebutuhan 

sistem berdasarkan masalah dan kekurangan saat proses pengumpulan data siswa 

di Lembaga Generasi Tangguh Kreatif, contohnya seperti identifikasi aktor serta 

analisis mengenai sistem yang akan digunakan atau diimplementasikan hingga 

pembuatan software requirement specification (SRS). 

4.1.3.1 Identifikasi Aktor 

Dalam identifikasi aktor yang terlibat dalam sistem pengumpulan data siswa 

dapat diidentifikasikan menjadi 4 kategori yaitu TU , admin pendaftaran siswa, 

guru, calon siswa. 
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Tabel  5 : Identifikasi Aktor 

Id Aktor Aktor Deskripsi Aktor 

DS-A-01 TU Merupakan aktor yang mempunyai hak atau 

wewenang paling tinggi dalam menjalankan 

dan memantau seluruh kegiatan yang berkaitan 

dengan data siswa yang ada pada software atau 

aplikasi Google Suite berupa fitur Spreadsheet 

dan Google Form. Tugas utama dari TU 

memastikan berjalannya kegiatan sistem serta 

membina dan memberikan arahan kepada 

seluruh staff dan guru yang ada di sekolah .  

DS-A-02 Admin pendaftaran 

siswa 

Merupakan aktor yang membuat Dashboard 

seluruh data siswa, berupa data pendaftaran 

siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi 

siswa, dan menyerahkan semua informasi data 

yang telah dibuat tersebut ke pihak TU. 

DS-A-03 Guru Merupakan aktor pengguna yang bisa melihat 

dan merubah data presensi siswa yang telah 

dibuat menjadi Dashboard atau Spreadsheet 

oleh admin pendaftaran siswa.  

DS-A-04 Calon Siswa Merupakan aktor penerima manfaat dan mengisi 

form pendaftaran siswa baru yang telah 

disediakan oleh admin pendaftaran siswa baru. 

 

4.1.3.2 Software Requirement Specification (SRS) 

Pada tahapan berikutnya yaitu Software Requirement Specification (SRS) 

merupakan macam-macam jenis kebutuhan spesifikasi dokumen dari software 

tujuannya untuk membantu developer dalam menemukan apa saja kebutuhan 

terhadap penggunaan aplikasi atau Software. Kebutuhan dari SRS yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu kebutuhan fungsional.  
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Tabel 6 : Software Requirement Specification (SRS) 

SRS-Id Deskripsi Kebutuhan Kode Masalah 

DS-F-01 
User dapat mengakses link Dashboard 

data siswa 
MK-01 

DS-F-02 
Calon siswa dapat mengakses link Form 

pendaftaran 
MK-02 

DS-F-03 
Calon siswa dapat mengisi Form 

pendaftaran  
MK-01, MK-02 

DS-F-04 
Calon siswa dapat upload hasil pengisian 

form pendaftaran  
MK-01, MK-02 

DS-F-05 
TU dapat melihat form siswa baru siswa 

yang melakukan pendaftaran  
MK-01, MK-02, MK-03 

DS-F-06 
TU dapat melihat data calon siswa baru 

yang masuk dari form ke dashboard  
MK-01, MK-03 

DS-F-07 
TU dapat mengelola data calon siswa 

baru yang masuk dari form ke dashboard  
MK01-MK-04 

DS-F-08 

TU dapat melihat dashboard data pribadi 

siswa yang masuk dari dashboard 

pendaftaran siswa baru  

MK-01, MK-03 

DS-F-09 

TU dapat mengelola dashboard data 

pribadi siswa yang masuk dari dashboard 

pendaftaran siswa baru  

MK-01, MK-04 

DS-F-10 

TU dapat melihat dashboard data 

presensi siswa yang masuk dari 

dashboard pendaftaran siswa baru 

MK-01, MK-03 

DS-F-11 

TU dapat mengelola dashboard data 

presensi siswa yang masuk dari 

dashboard pendaftaran siswa baru 

MK-01, MK-04 
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DS-F-12 

Guru dapat melihat dashboard data 

presensi siswa yang masuk dari 

dashboard pendaftaran siswa baru 

MK-01, MK03 

DS-F-13 

Guru dapat mengelola dashboard data 

presensi siswa yang masuk dari  

dashboard pendaftaran siswa baru 

MK-01, MK-04, 

 

4.2 Perancangan  

Pada tahapan ini dilakukan perancangan sistem untuk mempermudah dalam 

proses dalam mengembangkan perangkat lunak seperti mengelola kebutuhan 

sistem, perancangan, hasil penelitian dan implementasi pada kode program yang 

nantinya digunakan pada penggunaan Google Suite untuk perancangan Dashboard 

pada data siswa berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan 

presensi siswa dengan menggunakan pendekatan pada mockup.  

4.2.1 Desain Mockup Dashboard  

Pada tahap berikutnya yaitu desain mockup pada dashboard dengan 

menggunakan Google Form dan Google Sheet yang menampilkan dashboard data 

siswa berupa dashboard pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa, dan presensi 

siswa seluruh data siswa ini dikelola oleh TU, sedangkan presensi siswa dikelola 

oleh guru. 
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A. Google Form Section 1  

Perancangan pada Google Form pada section 1 terdapat pendaftaran siswa 

baru yang berkaitan dengan data calon siswa, data tersebut berupa data email, 

nama calon siswa, jenis kelamin, alamat lengkap calon siswa, NIK calon siswa, 

NISN calon siswa, tempat tanggal lahir calon siswa, tinggi badan, usia, berat 

badan, golongan darah, Hobi cita-cita, asal sekolah, anak keberapa, Jumlah 

saudara dan tinggal bersama. Form pendaftaran tersebut diakses melalui link 

Google Form yang telah dibuat oleh admin, sehingga Form pendaftaran siswa 

baru yang sudah diisi tersebut akan otomatis masuk ke dashboard yang telah 

disematkan dari Google Form ke Google Sheet. Google Form dan Google Sheet 

tersebut bisa dilihat dan dikelola oleh admin dan TU.  

 

Gambar 4 : Google Form Section 1 
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B. Google Form Section 2  

Perancangan selanjutnya pada Google Form di section 2 terdapat data 

mengenai ayah kandung dari calon siswa. Data ayah kandung tersebut meliputi 

nama lengkap ayah kandung, tempat tanggal lahir ayah kandung, alamat 

lengkap ayah kandung, pekerjaan ayah kandung, dan no handphone ayah 

kandung. 

 

 

Gambar 5 : Google Form Section 2 
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C. Google Form Section 3 

Perancangan berikutnya pada Google Form di section 3 terdapat data 

mengenai ibu kandung dari calon siswa. Data tersebut meliputi nama ibu 

kandung, tempat tanggal lahir ibu kandung, alamat lengkap ibu kandung, 

pekerjaan ibu kandung, dan no handphone ibu kandung. 

 

 

Gambar 6 : Google Form Section 3 
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D. Google Form Section 4  

Perancangan  selanjutnya pada tampilan Google Form section 4 terdapat 

data mengenai wali dari calon siswa. Data tersebut meliputi nama wali siswa, 

tempat tanggal lahir, tempat tanggal lahir, alamat lengkap wali siswa, pekerjaan 

wali siswa, dan no handphone wali siswa.  

 

 

Gambar 7 : Google Form Section 4 
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E. Google Form Section 5  

Kemudian tahapan berikutnya perancangan pada Google Form pada section 

5 terdapat pertanyaan mengenai persetujuan dari orang tua/wali calon siswa. 

Pertanyaan tersebut terbagi menjadi dua dengan dua pilihan ganda antara setuju 

dan tidak setuju, berikut adalah pertanyaanya:  

1 apakah orang tua/wali calon siswa menyetujui untuk masuk ke SMP 

Generasi Tangguh kreatif ? 

2 apakah orang tua/wali calon menyetujui semua aturan yang telah ditetapkan 

oleh pihak sekolah ? 

 

Gambar 8 :Google Form Section 5 
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F. Google Form Section 6  

Tahapan berikutnya perancangan pada Google Form di section 6 

menampilkan tentang data berkas calon siswa sebagai salah satu syarat pada 

pendaftaran siswa baru. Data berkas tersebut berupa akta kelahiran, kartu 

keluarga, rapor siswa, dan ijazah/surat keterangan lulus apabila sudah ada. 

 

 

 

Gambar 9 :Google Form Section 6 

  

Dari hasil ke 6 section Google Form tersebut agar masuk ke dalam sebuah 

Dashboard maka, masuk kedalam menu response kemudian mengklik ikon 

Google Sheet yang berwarna hijau di pojok kanan atas, kemudian memilih create 

a new spreadsheet, lalu memasukan nama spreadsheet tersebut dengan nama 

Dashboard pendaftaran siswa baru dan mengklik buat.  

 

G. Dashboard Pendaftaran Siswa Baru 

Dashboard pendaftaran siswa baru merupakan hasil dari respon Google 

Form pendaftaran yang telah diisi oleh calon siswa baru, dashboard tersebut 

terdiri dari beberapa macam deskripsi dan keterangan sesuai dengan Google 

Form yang mempunyai 6 section yang mencakup data siswa, ayah kandung, 

ibu kandung, wali siswa, persetujuan dari orang tua/wali calon siswa, dan 

berkas persyaratan calon siswa.   
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Data tersebut meliputi email, nama calon siswa, jenis kelamin, alamat 

lengkap calon siswa, NIK calon siswa, NISN calon siswa, tempat tanggal lahir 

calon siswa, tinggi badan, usia, berat badan, golongan darah, Hobi cita-cita, 

asal sekolah, anak keberapa, Jumlah saudara, tinggal bersama, nama lengkap 

ayah kandung, tempat tanggal lahir ayah kandung, alamat lengkap ayah 

kandung, pekerjaan ayah kandung, no handphone ayah kandung, nama ibu 

kandung, tempat tanggal lahir ibu kandung, alamat lengkap ibu kandung, 

pekerjaan ibu kandung, no handphone ibu kandung, nama wali siswa, tempat 

tanggal lahir, tempat tanggal lahir, alamat lengkap wali siswa, pekerjaan wali 

siswa,  no handphone wali siswa, apakah orang tua/wali calon siswa 

menyetujui untuk masuk ke SMP Generasi Tangguh kreatif ?, apakah orang 

tua/wali calon menyetujui semua aturan yang telah ditetapkan oleh pihak 

sekolah ?, akta kelahiran, kartu keluarga, rapor siswa, dan ijazah/surat 

keterangan lulus apabila sudah ada. Kemudian dibuat di akhir deskripsi dengan 

kategori OK, butuh perbaikan, dan NO, dengan menggunakan tools validasi 

data, untuk memilih siapa saja siswa yang sudah memenuhi syarat sebagai 

siswa baru di SMP Generasi Tangguh Kreatif.  

 

 

Gambar 10 : Dashboard Pendaftaran Siswa Baru 
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H. Dashboard Siswa Valid 

Dashboard siswa valid yaitu data yang diambil dari Dashboard pendaftaran 

siswa baru dengan menggunakan kode filter, fungsinya untuk memilih siswa 

yang sudah memenuhi syarat sebagai siswa baru di SMP Generasi Tangguh 

Kreatif menggunakan tools validasi data dengan kategori OK. 

 

 

Gambar 11 : Dashboard Siswa Valid 
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I. Dashboard Data Pribadi Siswa 

Dashboard data pribadi siswa yaitu data yang diambil dari dashboard siswa 

yang sudah valid dengan menggunakan kode validasi data dan filter, hal 

bertujuan untuk memudahkan dalam mencari data siswa secara otomatis 

dengan efektif dan efisien.  

 

 

Gambar 12 : Dashboard Data Pribadi Siswa 
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J. Dashboard Presensi Siswa   

Dashboard presensi siswa yaitu data yang diambil dari Dashboard siswa 

valid dengan menggunakan kode importrange. 

 

 

Gambar 13 : Halaman Dashboard Presensi Siswa 

 

4.3 Pengujian 

Dilakukannya sebuah pengujian terhadap sistem untuk mengetahui dan menilai 

pada sistem yang telah dibangun oleh peneliti apakah sudah sesuai dengan user 

requirement yaitu hasil dari rancangan yang telah dibuat oleh penelitian 

sebelumnya dan semua fungsi pada rancangan yang telah dibangun tersebut dapat 

berfungsi secara maksimal. metode yang digunakan dalam tahapan pengujian yaitu 

dengan menggunakan metode black box testing dan beta testing.  

4.3.1 Black Box Testing 

Melakukan uji coba fungsi secara maksimal pada fitur-fitur yang telah 

tersedia sebelumnya, pengujian difokuskan pada saat input data dan mendapatkan 

feedback dari sebuah sistem apakah perancangan sistem yang telah dibangun 

apakah sudah sesuai dengan yang diinginkan. Berikut ini adalah rencana pengujian 

yang akan digunakan pada aplikasi atau software dengan menggunakan metode 

black box testing: 
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Tabel  7 : Black Box Testing 

No Pengujian Aktor 

1 

Calon siswa mengakses link form 

pendaftaran siswa baru yang telah 

disediakan. 

Calon siswa, admin & TU 

2 
Calon siswa melihat dan mengisi form 

pendaftaran siswa baru yang telah disediakan  
Calon siswa, admin & TU 

3 
TU mengelola, merubah dan mengedit 

formulir pendaftaran siswa baru  
Admin & TU 

4 

TU mengakses link Dashboard pendaftaran 

siswa baru yang telah dibuat dengan 

menghubungkannya dari Google Form 

pendaftaran siswa baru 

Admin & TU 

5 

TU melihat dan mengelola Dashboard 

pendaftaran siswa baru yang telah di validasi 

data, dengan menghubungkannya dari 

Google Form pendaftaran siswa baru 

sebelumnya 

Admin & TU 

6 

TU melihat dan mengelola Dashboard data 

siswa valid dengan menggunakan kode filter 

dan di validasi data dari Dashboard 

pendaftaran siswa baru  

Admin & TU 

7 

TU melihat dan mengelola Dashboard data 

pribadi siswa dengan menggunakan kode 

filter dan di validasi data dari Dashboard 

siswa valid. 

Admin & TU 

8 

Guru mengakses link Dashboard presensi 

siswa yang diambil dari Dashboard siswa 

valid dengan menggunakan kode 

importrange.  

Guru, Admin & TU 
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9 

Guru melihat dan mengelola Dashboard 

presensi siswa yang diambil dari Dashboard 

siswa valid dengan menggunakan kode 

importrange. 

Guru, Admin & TU 

 

4.3.2 Beta Testing 

Pengujian beta testing merupakan pengujian putaran terakhir sebelum hasil 

perancangan diimplementasikan secara luas. Pengujian beta testing dilakukan 

dengan menyebarkan kuesioner untuk mengetahui dari user dan penerima manfaat 

apakah terdapat kendala saat melakukan pengujian terhadap sistem yang telah 

dirancang dan dikembangkan. dan berikut adalah pengujian beta testing dengan 

menggunakan kuesioner. 

 

Tabel  8 :Beta Testing 

Variabel Keterangan Nilai 

Setuju Sekali SS 5 

Setuju S 4 

Kurang Setuju KS 3 

Tidak Setuju TS 2 

Sangat Tidak Setuju STS 1 
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Pertanyaan yang akan dibuat pada kuesioner adalah sebagai berikut: 

Tabel  9 :Beta Testing  

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah user dapat mudah mengakses link 

Google Form dan Google Suite ? 
     

2 

Apakah TU dapat melihat semua data siswa, 

berupa pendaftaran siswa, presensi siswa, 

dan data pribadi siswa ? 

     

3 

Apakah TU dapat mengolah semua data 

siswa, berupa pendaftaran siswa, presensi 

siswa, dan data pribadi siswa ? 

     

4 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan Google Suite dapat mengurangi 

penggunaan terhadap kertas ? 

     

5 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan terhadap Google Suite dapat 

mengefisiensikan terhadap waktu ? 

     

6 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan terhadap Google Suite dapat 

membantu pekerjaan menjadi lebih mudah 

dan efisien  ? 

     

7 
Apakah tampilan dari fitur dari Google Suite 

dapat mudah untuk dipahami dan diikuti ? 
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Tabel  10 : Beta Testing 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah user dapat mudah mengakses link 

Google Sheet ? 

     

2 
Apakah user dapat mudah melihat dashboard 

presensi siswa ? 

     

3 
Apakah user dapat mudah mengelola 

dashboard presensi siswa ? 

     

4 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan google suite dapat mengurangi 

penggunaan terhadap kertas ?  

     

5 

Apakah dengan menggunakan Google Sheet 

sebagai presensi siswa dapat membantu 

mengefisiensikan terhadap waktu ? 

     

6 

Apakah dengan menggunakan Google Sheet 

sebagai presensi siswa dapat membantu 

pekerjaan menjadi lebih mudah dan efisien  ? 

     

7 
Apakah tampilan dari Google Sheet dapat 

mudah untuk dipahami dan diikuti ? 

     

 

 

Tabel  11 :Beta Testing  

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah calon siswa mengakses link form 

pendaftaran ? 

     

2 
Apakah calon siswa dapat mudah mengisi 

form pendaftaran ? 

     

3 

Apakah  calon siswa dapat mudah 

memahami setiap section pertanyaan pada 

form ? 
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4 

Apakah calon siswa dapat terbantu dalam 

melakukan pendaftaran melalui online 

dengan sistem penggunaan terhadap Google 

Form ?  

     

5 

Apakah calon siswa dapat terbantu dalam 

mengefisiensikan waktu dan jarak dalam 

melakukan pendaftaran ?  

     

6 
Apakah tampilan pada Google Form mudah 

untuk dipahami ? 

     

 

4.4 Implementasi 

Implementasi merupakan proses pengembangan software atau aplikasi yang 

terlebih dahulu sudah dirancang, dengan demikian memperoleh hasil berupa 

software yang siap untuk digunakan dari perancangan yang telah dibuat tersebut. 

Hal ini disesuaikan dengan requirement yang sudah didefinisikan yaitu pada fase 

Analisis dan Perancangan pada Sistem. 

4.4.1 Implementasi Antar Muka 

Google Suite merupakan sebuah layanan dari google yang memiliki alat 

produktivitas salah satunya Google Form dan Google Sheet, dengan menggunakan 

kedua fitur ini maka telah dibuat perancangan pada Dashboard untuk data siswa 

yang meliputi pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa dan presensi siswa. 

Dashboard tersebut dibuat untuk mengelola data siswa di Lembaga Generasi 

Tangguh Kreatif yang dapat diakses dan dikelola oleh user atau pengguna. Berikut 

adalah alur atau proses dari hasil pada perancangan sistem  dari Google Suite 

dengan  menggunakan fitur Google Form dan Google Sheet:    
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1. Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 

Tampilan awal pada Google Form menampilkan pendaftaran siswa 

baru dengan mengakses link “ https://forms.gle/B7TGMRK4kMjmKBtFA”  

yang telah disediakan oleh admin yang terbagi menjadi 6 bagian, bagian 

pertama mengenai informasi calon siswa, yang kedua informasi mengenai 

ayah kandung calon siswa, yang ketiga informasi mengenai ibu kandung 

calon siswa, yang keempat mengenai wali calon siswa, yang kelima 

mengenai persetujuan orangtua/wali calon siswa dengan diberikan dua 

pilihan antara iya dan tidak setujunya calon siswa untuk masuk ke SMP 

Generasi Tangguh Kreatif, dan yang keenam adalah file berkas calon siswa. 

Kemudian siswa mengisi Form pendaftaran tersebut, yang nantinya data 

pendaftaran siswa tersebut akan otomatis masuk ke Dashboard pendaftaran 

siswa baru yang dibuat melalui fitur yang tersedia, dengan bertuliskan 

jawaban dari formulir pendaftaran calon siswa tersebut dan di beri nama  

sesuai dengan kebutuhan.   

 

https://forms.gle/B7TGMRK4kMjmKBtFA
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Gambar 14 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 15 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 16 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 17 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 18 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 19 : Tampilan Google Form Pendaftaran Siswa Baru 
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2. Halaman Dashboard Pendaftaran Siswa Baru 

Pada tampilan berikutnya yaitu tampilan utama pada Dashboard  

masuk dengan link yang yang telah di sediakan oleh admin “ 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sXnoRBMSwrdpjIuMjsxLSxVua

jmNimrxf_sXnw_lixY/edit?usp=sharing ” berisikan tentang data siswa 

yang telah mendaftar pada Google Form yang dikelola oleh admin dan TU. 

Kemudian untuk memilih siswa yang sudah memenuhi syarat maka dibuat 

pada sebuah kolom dengan kategori OK apabila sudah memenuhi syarat, 

perlu diperbaiki apabila persyaratan kurang, dan NO atau tidak siswa yang 

tidak memenuhi siswa serta mengundurkan diri, dengan menggunakan tools 

validasi data yang ada di spreadsheet atau Google Suite. 

  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sXnoRBMSwrdpjIuMjsxLSxVuajmNimrxf_sXnw_lixY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sXnoRBMSwrdpjIuMjsxLSxVuajmNimrxf_sXnw_lixY/edit?usp=sharing
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Gambar 20 : Halaman Dashboard Pendaftaran Siswa Baru 
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Gambar 21 : Halaman Dashboard Pendaftaran Siswa Baru
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3. Halaman Dashboard Siswa Valid  

Pada halaman selanjutnya yaitu Dashboard data siswa valid yang 

dikelola oleh admin dari data dashboard pendaftaran siswa baru dengan 

menggunakan kode =FILTER('Pendaftaran Siswa Baru'!D:D;'Pendaftaran Siswa 

Baru'!AO:AO="OK"). Menggunakan kode filter dengan menyeleksi nama calon 

siswa dan kategori “OK” untuk memilih dan menyaring serta menampilkan 

informasi siapa saja calon siswa yang sudah memenuhi syarat untuk masuk 

ke SMP Generasi Tangguh Kreatif. Dashboard tersebut dapat dilihat oleh 

dan dikelola oleh admin serta TU. 

 

 

Gambar 22 : Halaman Dashboard Siswa Valid 
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4. Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa 

Pada halaman selanjutnya yaitu Dashboard data pribadi siswa yang 

dikelola oleh admin dan TU, Dashboard tersebut diambil dari Dashboard 

siswa valid dengan menggunakan kode validasi data  “='List Siswa - 

Valid'!$B$7:$B$30” dengan dropdown (dari rentang) kemudian 

menggunakan kode filter “=FILTER( menyeleksi subjek yang ingin dipakai;menyeleksi 

nama siswa yang di validasi data='menyeleksi nama siswa)” yang diambil dari 

Dashboard pendaftaran siswa baru kemudian dihubungkan dengan kode 

validasi data tadi, hal ini bertujuan untuk memudahkan user ketika ingin 

mencari seluruh informasi mengenai data siswa dengan hanya menyeleksi 

nama siswa tersebut. Data siswa tersebut meliputi data pribadi, data orang 

tua, data wali, dan dokumen pendukung yang dapat dilihat dan dikelola oleh 

admin dan TU. 
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Gambar 23 : Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa 
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Berikut adalah tampilan Dashboard data pribadi siswa yang menampilkan 

seluruh informasi mengenai siswa ketika menyeleksi nama siswa yang diinginkan.   

 

Gambar 24 : Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa 
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Berikut adalah Dashboard data orang tua siswa yang menampilkan seluruh 

informasi mengenai orang tua siswa ketika menyeleksi nama siswa yang 

diinginkan.  

 

Gambar 25 : Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa  

 

Berikut adalah Dashboard data wali siswa yang menampilkan seluruh 

informasi mengenai wali siswa ketika menyeleksi nama siswa yang diinginkan.  

 

Gambar 26 : Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa 
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Berikut adalah Dashboard dokumen pendukung yang menampilkan seluruh 

informasi mengenai dokumen pendukung siswa ketika menyeleksi nama siswa 

yang diinginkan.  

 

Gambar 27 : Halaman Dashboard Data Pribadi Siswa  

 

5. Halaman Dashboard Presensi Siswa  

Halaman berikutnya yaitu Dashboard presensi siswa yang dikelola 

oleh admin, TU dan guru. Dashboard presensi siswa ini di impor dari 

Dashboard siswa valid dengan menggunakan kode inportrange dengan 

memasukan link dashboard yang akan dimasukan kemudian menyeleksi 

bagian mana saja yang akan dipakai sesuai dengan kebutuhan,  

“=IMPORTRANGE("https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sXnoRBMSwrdpjIuMjsxLSx

VuajmNimrxf_sXnw_lixY/edit?gid=1034660749#gid=1034660749";"List Siswa - 

Valid!B7:B40") “. Kemudian menggunakan validasi data pada setiap kolom 

untuk memberikan keterangan sakit, izin, alpa, dan hadir dengan 

menghubungkan kode ” =COUNTIF(baris yang di seleksi;"Keterangan") ” hal ini 

untuk memberikan keterangan kepada setiap siswa yang sudah melakukan 

presensi dan melihat hasil berapa jumlah dari dari keterangan presensi 

tersebut.  
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Gambar 28 : Halaman Dashboard Presensi Siswa 
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Berikut adalah keterangan presensi siswa yang dimana ketika diseleksi  

keterangan tersebut maka, akan menampilkan 4 macam keterangan yaitu sakit, 

izin, alpa, dan hadir. 

 

Gambar 29 : Keterangan Presensi Siswa 

Berikut adalah hasil dari keterangan presensi siswa, yang menampilkan 

hasil jumlah dari keterangan sakit, izin, alpa, dan hadir, yang dimana telah diseleksi 

sebelumnya. 

 

Gambar 30 : Hasil Keterangan Presensi Siswa 
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4.5 Evaluasi Sistem    

Pada bagian evaluasi sistem ini akan melakukan sebuah proses evaluasi serta 

pengujian terhadap sistem yang sudah dirancang sebelumnya, hal ini bertujuan 

untuk mengetahui hasil perancangan tersebut dapat berjalan maksimal yang telah 

disesuaikan dengan requirement.   

Berikut adalah tahapan-tahapan dalam mengevaluasi pada sistem guna 

mendapatkan manfaat dari software yang telah dikembangkan: 

A. Black box testing : Melakukan pengujian oleh pengembang                   

terhadap fungsi pada software  

B. Beta testing : Mendapatkan  feedback hasil dari software atau aplikasi yang 

sudah dirancang dan berjalan dengan menggunakan kuesioner. 

4.5.1 Hasil Black Box Testing 

Tabel  12 : Hasil Black Box Testing 

No Pengujian Aktor Status 

1 

Calon siswa mengakses link form 

pendaftaran siswa baru yang telah 

disediakan. 

Calon siswa, admin & 

TU 
Berhasil 

2 

Calon siswa melihat dan mengisi 

form pendaftaran siswa baru yang 

telah disediakan  

Calon siswa, admin & 

TU 
Berhasil 

3 

TU mengelola, merubah dan 

mengedit formulir pendaftaran siswa 

baru  

Admin & TU Berhasil 

4 

TU mengakses link Dashboard 

pendaftaran siswa baru yang telah 

dibuat dengan menghubungkannya 

dari Google Form pendaftaran siswa 

baru 

Admin & TU Berhasil 
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5 

TU melihat dan mengelola 

Dashboard pendaftaran siswa baru 

yang telah di validasi data, dengan 

menghubungkannya dari Google 

Form pendaftaran siswa baru 

sebelumnya 

Admin & TU Berhasil 

6 

TU melihat dan mengelola 

Dashboard data siswa valid dengan 

menggunakan kode filter dan di 

validasi data dari Dashboard 

pendaftaran siswa baru  

Admin & TU Berhasil 

7 

TU melihat dan mengelola 

Dashboard data pribadi siswa dengan 

menggunakan kode filter dan di 

validasi data dari Dashboard siswa 

valid. 

Admin & TU Berhasil 

8 

Guru mengakses link Dashboard 

presensi siswa yang diambil dari 

Dashboard siswa valid dengan 

menggunakan kode importrange.  

Guru, Admin & TU Berhasil 

9 

Guru melihat dan mengelola 

Dashboard presensi siswa yang 

diambil dari Dashboard siswa valid 

dengan menggunakan kode 

importrange. 

Guru, Admin & TU Berhasil 

 

Hasil dari pengujian black box testing yang memiliki 9 butir pengujian yang 

telah dilakukan oleh perancang terhadap aplikasi, semua fitur yang diuji telah 

berjalan dengan maksimal sesuai dengan yang diharapkan. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa hasil dari pengujian tersebut 100% berhasil 
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4.5.2 Hasil Beta Testing 

Pengujian yang dilakukan menggunakan beta testing merupakan pengujian 

tahapan akhir pada perancangan yang telah dibuat, hal ini untuk mengetahui apakah 

terdapat kendala atau bug saat melakukan pengujian tersebut, adapun pengujian 

beta testing yang dilakukan adalah dengan penyebaran kuesioner kepada user TU, 

guru, dan calon siswa. Dari masing masing user memiliki jumlah yang berbeda, 

yang pertama TU berjumlah hanya 1 orang, kemudian guru berjumlah 5 orang, dan 

calon siswa berjumlah 11 orang. Dengan jumlah dan user yang berbeda tersebut 

maka menghasilkan nilai persentase sebagai berikut:  

   

Tabel  13 : Hasil Beta Testing 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah user dapat mudah mengakses link 

Google Form dan Google Suite ? 
1     

2 

Apakah TU dapat melihat semua data siswa, 

berupa pendaftaran siswa, presensi siswa, 

dan data pribadi siswa ? 

1     

3 

Apakah TU dapat mengolah semua data 

siswa, berupa pendaftaran siswa, presensi 

siswa, dan data pribadi siswa ? 

1     

4 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan Google Suite dapat mengurangi 

penggunaan terhadap kertas ? 

 1    

5 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan terhadap Google Suite dapat 

mengefisiensikan terhadap waktu ? 

 1    

6 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan terhadap Google Suite dapat 

membantu pekerjaan menjadi lebih mudah 

dan efisien  ? 

1     
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7 
Apakah tampilan dari fitur dari Google Suite 

dapat mudah untuk dipahami dan diikuti ? 
1     

 JUMLAH 5 2    

 JUMLAH SKOR 25 8    

 ∑SKOR 33 

 PRESENTASE 94.28% 

 

Jumlah skor adalah jumlah dari skor masing-masing butir pernyataan hasil 

kuesioner yang dikalikan bobot skor menurut skala Likert. Skor maksimal adalah 

skor maksimal pada skala likert yang dikalikan dengan jumlah butir pertanyaan, 

sehingga 5 x 7 = 35. Jumlah Skor yang diharapkan adalah skor maksimal yang 

dikalikan dengan jumlah responden, sehingga 35 x 1 = 35. Sehingga dapat diperoleh 

perhitungan persentase sebagai berikut: 

∑Skor kuesioner = (jumlah x skor SS) + (jumlah x skor S) + (jumlah x skor RG) +  

                (jumlah x skor TS) + (jumlah x skor STS) 

∑Skor kuesioner = (5 x 5) + (2 x 4) + (0 x 3) + (0 x 2) + (0 x 1) 

∑Skor kuesioner = 33 

Sedangkan hasil persentase hasil kuesioner adalah : 

Persentase = Skor kuesioner / Skor yang diharapkan * 100% 

Persentase = 33/35 * 100% 

Persentase = 94.28 % 

Berikut kriteria interpretasi skornya berdasarkan interval :  

• Angka 0%   – 19,99% = Sangat (tidak setuju/buruk/kurang sekali) 

• Angka 20% – 39,99%  = Tidak setuju / Kurang baik) 

• Angka 40% – 59,99%  = Cukup / Netral 

• Angka 60% – 79,99%  = (Setuju/Baik/suka) 

• Angka 80% – 100% = Sangat (setuju/Baik/Suka) 

Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan maka didapatkan rata-rata 

keseluruhan dari aplikasi yang sudah dibuat. Hasil rata-rata keseluruhan yang 

didapatkan dari kuesioner sebesar 94.28%.  
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Dapat disimpulkan bahwa nilai tersebut adalah  hasil dari kuesioner yang 

telah dibuat untuk pengguna atau user TU, kuesioner tersebut memiliki 7 

pertanyaan yang dispesifikasikan tentang penggunaan terhadap implementasi 

penggunaan Google Suite untuk merancang sebuah Dashboard data siswa, berupa 

data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa dan presensi siswa. Dalam 

mempresentasikan nilai angka dari kuesioner tersebut adalah dengan menggunakan 

rumus yang telah dibuat sebelumnya.  
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Tabel  14 : Hasil Beta Testing 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah user dapat mudah mengakses link 

Google Sheet ? 
2 3    

2 
Apakah user dapat mudah melihat dashboard 

presensi siswa ? 
2 3    

3 
Apakah user dapat mudah mengelola 

dashboard presensi siswa ? 
2 3    

4 

Apakah dengan menggunakan sistem 

penggunaan google suite dapat mengurangi 

penggunaan terhadap kertas ?  

2 3    

5 

Apakah dengan menggunakan Google Sheet 

sebagai presensi siswa dapat membantu 

mengefisiensikan terhadap waktu ? 

1 4    

6 

Apakah dengan menggunakan Google Sheet 

sebagai presensi siswa dapat membantu 

pekerjaan menjadi lebih mudah dan efisien  ? 

2 3    

7 
Apakah tampilan dari Google Sheet dapat 

mudah untuk dipahami dan diikuti ? 
2 2 1   

 JUMLAH  13 21 1   

 JUMLAH SKOR  65 84 3   

 ∑SKOR 152 

 PRESENTASE 86.86 % 

 

Jumlah skor adalah jumlah dari skor masing-masing butir pernyataan hasil 

kuesioner yang dikalikan bobot skor menurut skala Likert. Skor maksimal adalah 

skor maksimal pada skala likert yang dikalikan dengan jumlah butir pertanyaan, 

sehingga 5 x 7 = 35. Jumlah Skor yang diharapkan adalah skor maksimal yang 
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dikalikan dengan jumlah responden, sehingga 35  x 5 = 175. Sehingga dapat 

diperoleh perhitungan persentase sebagai berikut: 

∑Skor kuesioner = (jumlah x skor SS) + (jumlah x skor S) + (jumlah x skor KS) +  

             (jumlah x skor TS) + (jumlah x skor STS) 

∑Skor kuesioner = (13 x 5) + (21 x 4) + (1 x 3) + (0 x 2) + (0 x 1) 

∑Skor kuesioner = 152 

Sedangkan hasil persentase hasil kuesioner adalah : 

Presentase = Skor kuesioner / Skor yang diharapkan * 100% 

Presentase = 152/175 * 100% 

Presentase = 86.86 % 

Berikut kriteria interpretasi skornya berdasarkan interval :  

• Angka 0%   – 19,99% = Sangat (tidak setuju/buruk/kurang sekali) 

• Angka 20% – 39,99%  = Tidak setuju / Kurang baik) 

• Angka 40% – 59,99%  = Cukup / Netral 

• Angka 60% – 79,99%  = (Setuju/Baik/suka) 

• Angka 80% – 100% = Sangat (setuju/Baik/Suka) 

Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan maka didapatkan rata-rata 

keseluruhan dari aplikasi yang sudah dibuat. Hasil rata-rata keseluruhan yang 

didapatkan dari kuesioner sebesar 86.86%. 

Selanjutnya kesimpulan dari nilai 86.86% tersebut adalah hasil dari 

kuesioner yang telah dibuat untuk pengguna atau user guru, kuesioner tersebut 

memiliki 7 pertanyaan yang dispesifikasikan tentang penggunaan terhadap 

perancangan Dashboard presensi siswa. Dalam mempresentasikan nilai angka dari 

kuesioner tersebut adalah dengan menggunakan rumus yang telah dibuat 

sebelumnya. 
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Tabel  15 : Hasil Beta Testing 

No Pertanyaan SS S KS TS STS 

1 
Apakah calon siswa dapat mengakses link 

form pendaftaran ? 
7 3 1   

2 
Apakah calon siswa dapat mudah mengisi 

form pendaftaran ? 
5 5 1   

3 

Apakah  calon siswa dapat mudah 

memahami setiap section pertanyaan pada 

form ? 

5 6    

4 

Apakah calon siswa dapat terbantu dalam 

melakukan pendaftaran melalui online 

dengan sistem penggunaan terhadap Google 

Form ?  

7 4    

5 

Apakah calon siswa dapat terbantu dalam 

mengefisiensikan waktu dan jarak dalam 

melakukan pendaftaran ?  

6 5    

6 
Apakah tampilan pada Google Form mudah 

untuk dipahami ? 
7 4    

 JUMLAH 37 27 2   

 JUMLAH SKOR  185 108 6   

 ∑SKOR 299 

 PRESENTASE 90.60 % 

 

Jumlah skor adalah jumlah dari skor masing-masing butir pernyataan hasil 

kuesioner yang dikalikan bobot skor menurut skala Likert. Skor maksimal adalah 

skor maksimal pada skala likert yang dikalikan dengan jumlah butir pertanyaan, 

sehingga 5 x 6 = 30. Jumlah Skor yang diharapkan adalah skor maksimal yang 

dikalikan dengan jumlah responden, sehingga 30 x 11 = 330. Sehingga dapat 

diperoleh perhitungan persentase sebagai berikut: 

∑Skor kuesioner = (jumlah x skor SS) + (jumlah x skor S) + (jumlah x skor RG) +  

               (jumlah x skor TS) + (jumlah x skor STS) 
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∑Skor kuesioner = (37 x 5) + (27 x 4) + (2 x 3) + (0 x 2) + (0 x 1) 

∑Skor kuesioner = 299 

Sedangkan hasil persentase hasil kuesioner adalah :  

Persentase = Skor kuesioner / Skor yang diharapkan * 100% 

Persentase = 299/330 * 100% 

Persentase = 90.60 % 

Berikut kriteria interpretasi skornya berdasarkan interval :  

• Angka 0%   – 19,99% = Sangat (tidak setuju/buruk/kurang sekali) 

• Angka 20% – 39,99%  = Tidak setuju / Kurang baik) 

• Angka 40% – 59,99%  = Cukup / Netral 

• Angka 60% – 79,99%  = (Setuju/Baik/suka) 

• Angka 80% – 100% = Sangat (setuju/Baik/Suka) 

Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah dilakukan maka didapatkan rata-rata 

keseluruhan dari aplikasi yang sudah dibuat. Hasil rata-rata keseluruhan yang 

didapatkan dari kuesioner sebesar 90.60 %. 

Kemudian kesimpulan dari nilai 90.60%  tersebut adalah hasil dari kuesioner yang 

telah dibuat untuk penerima manfaat yaitu calon, kuesioner tersebut memiliki 6 

pertanyaan yang dispesifikasikan tentang penggunaan terhadap perancangan pada 

Google Form untuk pendaftaran siswa baru. Dalam mempresentasikan nilai angka 

dari kuesioner tersebut adalah dengan menggunakan rumus yang telah dibuat 

sebelumnya. 

4.5.3 Hasil Analisis 

Berdasarkan hasil dari analisis tersebut maka dapat diketahui bahwa, dari 

metode beta testing dengan  menggunakan kuesioner untuk mendapatkan  feedback 

dari user dengan menghasilkan nilai persentase 94.28% kepada user TU, 86.86% 

kepada user guru dan 90.60%  kepada calon siswa dengan kategori interpretasi 

sangat setuju. Hasil nilai tersebut diambil dari jumlah kuesioner yang dikalikan 

dengan jumlah variabel skala likert, kemudian setelah mendapatkan hasil lalu 

dikalikan dengan jumlah user yang menjawab kuesioner sehingga mendapatkan 

nilai dari keduanya, selanjutnya jumlah hasil pertanyaan variabel yang dijawab oleh 
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user dikalikan dengan nilai dari skala likert  secara keseluruhan dan mendapatkan 

nilai dari keduanya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dari pengujian terhadap perancangan pada Dashboard yang 

telah dibuat untuk data siswa berupa data pendaftaran siswa baru, data pribadi siswa 

dan presensi siswa pada penelitian yang telah dilakukan maka mendapatkan hasil 

kesimpulan sebagai berikut:  

1. Proses perancangan Dashboard untuk menyimpan data siswa dengan 

menggunakan Google Suite dilakukan dengan cara mengumpulkan data 

informasi yang disajikan dalam bentuk angka dengan menggunakan metode 

pengumpulan data berupa kuesioner yang ditujukan kepada responden 

dengan skala likert. 

2. Proses pengujian dilakukan dengan dua metode yaitu, metode black box 

testing dan beta testing. Pada hasil black box testing mendapatkan nilai 

persentase 100%  dapat diimplementasikan sesuai dengan harapan. 

Kemudian pengujian dengan menggunakan metode beta testing dengan  

menggunakan kuesioner untuk mendapatkan  feedback dari user dengan 

menghasilkan nilai persentase 94.28% kepada user TU, 86.86% kepada user 

guru 90.60%  kepada calon siswa dengan kategori interpretasi sangat setuju. 

Hasil nilai tersebut diambil dari jumlah kuesioner yang dikalikan dengan 

jumlah variabel skala likert, kemudian setelah mendapatkan hasil lalu 

dikalikan dengan jumlah user yang menjawab kuesioner sehingga 

mendapatkan nilai dari keduanya, selanjutnya jumlah hasil pertanyaan 

variabel yang dijawab oleh user dikalikan dengan nilai dari skala likert  

secara keseluruhan dan mendapatkan nilai dari keduanya. Dari kedua nilai 

yang telah didapatkan kemudian menggunakan pembagian dan dikali 

dengan jumlah maksimal persentase yaitu 100%. 
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5.2 Saran 

Dalam penelitian yang telah dilaksanakan masih terdapat kekurangan sehingga 

penelitian ini masih memerlukan pengembangan lebih lanjut terhadap perancangan 

Dashboard yang sudah dibuat. Berikut adalah saran yang akan diajukan untuk 

melakukan perancangan pada aplikasi atau software yang akan mendatang : 

1 Menambahkan kebutuhan lain selain data siswa pada perancangan 

Dashboard sesuai dengan kebutuhan user yang akan dibuat. 

2 Menambahkan Google Doc pada fitur Google Suite dalam penggunaan 

surat menyurat agar tersimpan otomatis. 
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LAMPIRAN 

 

Hasil  Survei Implementasi Penggunaan Google Suite Untuk Perancangan Pada Dashboard 

 

Kuesioner Kepada User TU 

Timestamp Nama Lengkap 

Apakah user 
dapat mudah 

mengakses link 
Google Form 
dan Google 

Suite ? 

Apakah TU dapat 
melihat semua data 

siswa, berupa 
pendaftaran siswa, 

presensi siswa, 
dan data pribadi 

siswa ? 

Apakah TU dapat 
mengolah semua 

data siswa, berupa 
pendaftaran siswa, 
presensi siswa, dan 
data pribadi siswa ? 

Apakah dengan 
menggunakan 

sistem penggunaan 
Google Suite dapat 

mengurangi 
penggunaan 

terhadap kertas ? 

Apakah dengan 
menggunakan 

sistem penggunaan 
terhadap Google 

Suite dapat 
mengefisiensikan 
terhadap waktu ? 

Apakah dengan 
menggunakan sistem 
penggunaan terhadap 

Google Suite dapat 
membantu pekerjaan 
menjadi lebih mudah 

dan efisien ? 

Apakah tmpilan 
dari fitur dari 

Google Suite dapat 
mudah untuk 
dipahami dan 

diikuti ? 

24/06/2024 
5:15:23 

Fandri Rachman 
Ardinata  Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 
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Kuesioner Kepada User Guru 

Timestamp Nama Lengkap 

Apakah user 
dapat mudah 
mengakses 
link Google 

Sheet ? 

Apakah user 
dapat mudah 

melihat 
dashboard 

presensi siswa ? 

Apakah user 
dapat mudah 

mengelola 
dashboard 

presensi siswa 
? 

Apakah dengan 
menggunakan sistem 

penggunaan google suite 
dapat mengurangi 

penggunaan terhadap 
kertas ? 

Apakah dengan 
menggunakan Google 

Sheet sebagai presensi 
siswa dapat membantu 

mengefisiensikan 
terhadap waktu ? 

Apakah dengan 
menggunakan Google 

Sheet sebagai presensi 
siswa dapat membantu 
pekerjaan menjadi lebih 

mudah dan efisien ? 

Apakah tampilan 
dari Google Sheet 
dapat mudah untuk 

dipahami dan 
diikuti ? 

19/06/2024 
10:53:12 

Zakaria Surya 
Gumelar Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju 

19/06/2024 
11:04:32 

Muhammad 
Fauzan Ali 
Saputra Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setuju 

19/06/2024 
12:34:54 Juman Halimi Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju 

20/06/2024 
7:57:51 

Sandi 
Herdiansyah Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

20/06/2024 
14:02:57 Jaelani Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 
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Kuesioner Kepada User Calon Siswa 

Timestamp Nama Lengkap 

Apakah calon 
siswa dapat 

mengakses link 
form pendaftaran ? 

Apakah calon 
siswa dapat 

mudah mengisi 
form 

pendaftaran ? 

Apakah calon siswa 
dapat mudah 

memahami setiap 
section pertanyaan 

pada form ? 

Apakah calon siswa dapat 
terbantu dalam melakukan 
pendaftaran melalui online 

dengan sistem penggunaan 
terhadap Google Form ? 

Apakah calon siswa 
dapat terbantu dalam 

mengefisiensikan waktu 
dan jarak dalam 

melakukan pendaftaran ? 

Apakah tampilan 
pada Google Form 

mudah untuk 
dipahami ? 

19/06/2024 12:22:21 Rasyad  Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju 

19/06/2024 12:38:03 Yusuf Maulana Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju 

19/06/2024 12:53:35 
Muhammad Julian 
Dwi Ramadhan Kurang Setuju Kurang Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju 

19/06/2024 20:31:04 
Indra Anandhya 
Ammar  Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Setuju 

20/06/2024 11:49:43 Farid Ibrahim  Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

20/06/2024 15:38:48 M. Nabil Athallah Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

21/06/2024 10:41:55 
Muhamammad 
Haritis Zakwan Sangat Setuju Setuju Setuju Sangat Setuju Setuju Sangat Setuju 

22/06/2024 17:21:28 
Muhammad Fikri 
Satria  Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju 

22/06/2024 20:21:55 Nanda Nugraha  Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

23/06/2024 6:56:37 
Fadhil Putra 
Pratama  Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

23/06/2024 7:22:52 
Muhamad Qoyyum 
Al Rasyid Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju Sangat Setuju 

 

 


