
 
 

 

 

 

 

 

 
 

PERANCANGAN  WEB PSB ONLINE SMP IT 
RAUDHATUL JANNAH MENGGUNAKAN 

LARAVEL FRAMEWORK 
 
 
 
 
 
 

TUGAS AKHIR 
 
 
 
 
 
 
 
 

REZA PURNAMA IBRAHIM 
0110214030 

 
 
 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
 

JAKARTA 
 

JANUARI  2018 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ii 
 

 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS  

 

Skripsi/Tugas Akhir ini adalah hasil karya penulis,  

Dan semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk  

Telah saya nyatakan dengan benar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama         :Reza Purnama Ibrahim 

NIM        : 0110214030 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

v 
 

 
 
 
 
 
 
     
 
 
 

ABSTRAK 
 
 

Penerimaan Siswa Baru (PSB) online sebagai salah satu cara atau metode yang 

bertujuan untuk melakukan pendafataran secara online bagi calon siswa baru pada SMP IT 

Raudhatul Jannah. Berkembangnya Teknologi informasi (TI) sekarang ini, agar informasi 

tentang sekolah sampai kepada calon siswa tanpa dibatasi geografis harus di sampaikan 

melalui website sehingga masyarakat dapat mengakses segala informasi sekolah dengan 

mudah terutama untuk PSB di SMP IT Raudhatul Jannah. Sistem PSB ini, diharapkan semua 

calon siswa atau wali siswa yang tidak bisa langsung datang untuk mendaftar diri ke SMP IT 

Raudhatul Jannah, karena dilakukan secara online di era digital saat ini hanya melalui pc atau 

laptop yang terhubung ke internet pendaftaran yang di lakukan calon siswa, tanpa harus 

datang ke sekolah artinya bisa di lakukan di rumah atau dimana saja 

 

    Kata Kunci : Penerimaan Siswa Baru, dan WaterFall 
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ABSTRACT 
 
 

 
  Acceptance of New Students (PSB)  online as one method or method that aims to 

register online for prospective new students at Raudhatul Jannah IT Middle School. The 

development of information technology (IT) now, so that information about schools to 

prospective students without geographical boundaries must be conveyed through the website 

so that people can easily access all school information, especially for PSB at Raudhatul 

Jannah IT Middle School. The system development method used in the design of the PSB 

system uses the Waterfall method. This PSB system, it is expected that all prospective 

students or guardians of students who cannot immediately come to register at Raudhatul 

Jannah Middle School, because it is done online in the current digital era only through PCs or 

laptops connected to the internet registration that prospective students do, without having to 

come to school it means you can do it at home or anywhere 
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