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ABSTRAK 

 
 
 
 
Nama                : Khusnul Khotimah 
NIM : 0110214009 
Program Studi  : Teknik Informatika 
Judul                : Membangun Alat Tagging Korpus Bahasa Indonesia Berbasis 
 Web 
 
 

Tagging adalah suatu proses yang memberikan label kelas kata pada suatu 
kalimat. Tagging merupakan salah satu bagian dalam proses penelitian analytic 
linguistic. Penelitian ini sangat diperlukan untuk kemajuan penerjemah bahasa 
Indonesia. Namun sayangnya penelitian terkait hal ini masih sangat jarang dijumpai 
di Indonesia. Sehingga untuk menunjang penelitian tersebut perlu dibangun sebuah 
alat yang dapat membantu mempermudah proses tagging. Alat tagging yang 
dibangun berupa Web menggunakan framework YII2 dan menggunakan 2 database 
yaitu MySql dan MongoDB. Dalam proses kerja alat tagging yang dibangun 
menggunakan tagset yang disusun oleh dinakaramani. Sedangkan untuk 
membangun alat tagging perlu adanya perancangan mengunakan UML diagram. 
Alat tagging yang dibangun akan diuji menggunakan tabel pengujian blackbox 
testing dan menggunakan tabel pengujian UAT. 
 
 
 
Kata kunci :  
Tagging, Alat Tagging, Framework YII2, Tagset Dinakaramani, UML Diagram. 
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ABSTRACT 

 
Name                : Khusnul Khotimah 

NIM : 0110214009 

Study Program : Technical Information 

Title                 : Build a web-based Indonesian language tagging tool 

 
Tagging is a process that gives a word class label to a sentence. Tagging is one part 
of the analytic linguistic research process. This research is indispensable for the 
progress of the Indonesian translator. But unfortunately research related to this is 
still very rare in Indonesia. So to support the research needs to be built a tool that 
can help simplify the process of tagging. The tagging tool built in the Web uses the 
YII2 framework and uses 2 databases ie MySql and MongoDB. In the process of 
working a tagging tool built using a tagset composed by dinakaramani. Meanwhile, 
to build a tagging tool needs to design using UML diagram. The built-in tagging 
tool will be tested using blackbox testing testing tables and use UAT test tables. 
 
 
Key words : 
Tagging, Tagging Tools, Framework YII2, Dinakaramani Tagset, UML Diagrams. 
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