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ABSTRAK 

  

         Nama : SYAFITRI ADJIZAH 

         NIM : 0110217024 

         Program Studi : Teknik Informatika 

 Judul : IMPLEMENTASI SKYLINE QUERY UNTUK         

REKOMENDASI PEMILIHAN TAMAN WISATA DI 

KOTA DEPOK, JAWA BARAT 

Di Kota Depok terdapat banyak Taman Wisata yang mempunyai banyak manfaat bagi banyak 

masyarakat. Di kota Depok sudah mengalami kemacetan di berbagai jalan raya Kota Depok, 

yang menyebabkan rasa jenuh bagi masyarakat. Peluang ini menjadi faktor utama di Kota 

Depok dalam menerapkan banyaknya Taman Wisata di Kota Depok untuk memberi 

kenyamanan lingkungan bagi masyarakat. Banyak Taman Wisata di Kota Depok serta 

membuat banyak masyarakat yang kesulitan memilih Taman Wisata di Kota Depok. Dengan 

adanya web aplikasi ini untuk melakukan rekomendasi pemilihan taman wisata yang sesuai 

dengan keinginan masyarakat atau preferensi masyarakat. Penelitian ini menggunakan metode 

skyline query untuk implementasi rekomendasi pemilihan taman wisata di Kota Depok 

berdasarkan preferensi masyarakat pada kriteria yaitu: Lokasi, Jarak, Rating, dan Harga. Hasil 

implementasi algoritma skyline query pada sistem database MySQL berbasis web untuk 

fungsional 100% aplikasi berjalan dengan baik. 

  

Kata kunci :  

Metode Skyline Query 
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ABSTRACT 

  

  

 Nama : SYAFITRI ADJIZAH 

 NIM : 011021702 

 Program Studi : Informatic Technic 

 Judul : IMPLEMENTATION OF SKYLINE QUERY FOR 

TOURISM PARK SELECTION 

RECOMMENDATIONS IN DEPOK CITY, 

WEST JAVA 

In Depok City, there are many tourist parks that have many benefits for many people. The city 

of Depok has experienced congestion on various roads in the city of Depok, which has caused 

a sense of saturation for the community. This opportunity is a major factor in Depok City in 

implementing a Tourist Park in Depok City to provide environmental comfort for the 

community. There are many tourist parks in Depok city and it makes many people have 

difficulty choosing a tourist park in Depok city. With this web application to make 

recommendations for choosing a tourist park in accordance with the wishes of the community 

or community preferences. This study uses the skyline query method to implement 

recommendations for tourist parks in Depok City based on community preferences on the 

following criteria: Location, Distance, Rating, and Price. The results of the implementation of 

the skyline query algorithm on a web based MySQL database system for 100% functional 

applications are running well. 

 

Key words : 

Metode Skyline Query 
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