
i 
 

 

 

 

SEKOLAH TINGGI TEKNOLOGI TERPADU NURUL FIKRI 

 

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN ANTARMUKA WEBSITE 

TOKO BAJU ONLINE MENGGUNAKAN METODE WEBSITE 

DESIGN METHOD (WSDM) 

 

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Komputer 

 

 

RAHMATUL ZAKIA 

0110218031 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI TEKNOLOGI TERPADU NURUL FIKRI 

SEPTEMBER 2022 



ii 

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS 

Skripsi/Tugas akhir ini adalah hasil karya penulis.  

Dan semua sumber baik yang dikutip maupun dirujuk 

telah saya nyatakan dengan benar 

Nama : Rahmatul Zakia 

NIM :  0110218031 

Tanda Tangan :  

Tanggal :  



iii 

HALAMAN PENGESAHAN 

Tugas akhir ini diajukan oleh : 

Nama : Rahmatul Zakia 

NIM : 0110218031 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Analisis Dan Perancangan Antarmuka Website Toko 

Baju Online Menggunakan Metode Website Design 

Method (WSDM) 

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebaga 

bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer 

pada Program Studi Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu 

Nurul Fikri 

DEWAN PENGUJI 

Pembimbing 

Tifanny Nabarian, S.Kom, M.T.I 

Penguji I Penguji II 

Zaki Imaduddin, S.T., M.Kom Ahmad Rio Adriansyah, S.Si., M.Si 

Ditetapkan di : Depok 

Tanggal 



iv 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, karena atas berkat dan 

rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi/Tugas akhir ini. Penulisan 

skripsi/Tugas akhir ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk 

mencapai gelar Sarjana komputer Program Studi Teknik Informatika pada 

Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri Penulis menyadari bahwa, tanpa 

bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada 

penyusunan skripsi ini, sangatlah sulit bagi penulis untuk menyelesaikan 

skripsi/tugas akhir  ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Allah SWT.

2. Orang tua dan semua anggota keluarga yang telah memberikan dorongan

baik secara moril maupun materil dalam penyelesaian tugas akhir ini.

3. Bapak Dr. Lukman Rosyidi, M.M, M.T selaku Ketua Sekolah Tinggi

Teknologi Terpadu Nurul Fikri.

4. Ibu Tifanny Nabarian, S.Kom, M.T.I selaku Ketua Program Studi

Teknik Informatika dan Dosen Pembimbing Tugas Akhir penulis dalam

menyelesaikan penulisan ilmiah ini pada Sekolah Tinggi Teknologi

Terpadu Nurul Fikri.

5. Para Dosen di lingkungan Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul

Fikri yang telah membimbing penulis dalam menuntut ilmu yang telah

diberikan.

Dalam penulisan ilmiah ini tentu saja masih banyak terdapat kekurangan-

kekurangan yang mungkin disebabkan oleh keterbatasan kemampuan dan 

pengetahuan yang penulis miliki. Walaupun demikian, penulis telah berusaha 

menyelesaikan penulisan ilmiah ini sebaik mungkin. Oleh karena itu apabila 

terdapat kekurangan di dalam penulisan ilmiah ini, dengan rendah hati penulis 

menerima kritik dan saran dari pembaca. Akhir kata, penulis berharap Allah SWT 



v 

berkenan membalas segala kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga 

skripsi ini membawa manfaat bagi pengembangan ilmu. 

Depok, September 2022 

Penulis 



vi 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN  

PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

Sebagai sivitas akademik Sekolah Tinggi Teknologi Terpadu Nurul Fikri, saya 

yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama  : Rahmatul Zakia 

NIM  : 0110218031 

Program Studi : Teknik Informatika 

Jenis Karya : Skripsi/Tugas Akhir 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

STT NF Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclucive Royality – Free 

Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 

Analisis Dan Perancangan Antarmuka Website Toko Baju Online Menggunakan 

Metode Website Design Method (WSDM). 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini STT NF berhak menyimpan, mengalidmedia/formatkan, 

mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan 

mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai 

penulis/pecipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya. 

Dibuat di : Pandeglang 

Pada Tanggal :  September 2022 

Yang Menyatakan 

Rahmatul Zakia 



vii 
 

ABSTRAK 

 

Nama : Rahmatul Zakia 

NIM : 0110218031 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Analisis Dan Perancangan Antarmuka Website Toko 

Baju Online Menggunakan Metode Website Design 

Method (WSDM) 

 

Di Indonesia pertumbuhan e-commerce sangat cepat, setiap tahunnya mengalami 

pengingkatan yang cukup signifikan. Terjadinya peningkatan transaksi berbasis 

digital (e-commerce) dapat membantu meningkatkan suatu penjualan usaha. 

Usaha yang saat ini banyak dijalankan khusunya di kalangan anak-anak muda 

yaitu usaha thrifting (barang bekas). Thrifting adalah kegiatan membeli suatu 

barang bekas dengan harga yang murah. Toko thrift Pandeglang merupakan toko 

yang menjual pakaian bekas baik import maupun non-import. Toko thrift 

Pandeglang didirikan pada april 2021. Penjualan toko thrift Pandeglang saat ini 

melalui offline dan online. Penjualan melalui offline yaitu dengan menyewa 

tempat di pasar. Sedangkan penjualan melalui online menggunakan media sosial 

yaitu instagram. Permasalahan yang dihadapi oleh toko thrift Pandeglang adalah 

tidak adanya sistem informasi yang sesuai dengan toko thrift Pandeglang yang 

setiap harinya mengalami peningkatan dalam proses penjualan. Karena merasa 

tidak efektif dan kesulitan dalam mengelola proses transaksi, toko thrift 

Pandeglang membutuhkan sistem informasi yang dapat membantu dalam 

mempromosikan produk dan mengelola proses transaksi. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah pengembangan website untuk 

mempermudah pembeli dalam melakukan proses transaksi. Perancangan 

antarmuka website toko thrift pandeglang dirancang berdasarkan kebutuhan 

pengguna dengan mengadaptasi pendekatan WSDM (Website Design Method). 

Bentuk akhir perancangan sampai pada prototype. Prototype selanjutnya diuji 
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dengan menggunakan usability testing yaitu system usability scale (SUS). Hasil 

pengujian menyatakan bahwa prototype website toko thrift pandeglang telah 

memenuhi kebutuhan pengguna. Selain itu, hasil evaluasi menyatakan prototype 

website toko thrift pandeglang memiliki usability yang sangat baik dengan skor 

system usability scale sebesar 91.01 

Kata kunci : E-commerce, Prototype, Usability testing, System usability scale, 

WSDM (Website Design Method) 
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ABSTRACT 

Name : Rahmatul Zakia 

NIM : 0110218031 

Study Program : Informatics 

Title : Analysis and Design of Online Clothing Store Website 

Interfaces Using the Website Design Method (WSDM) 

In Indonesia, the growth of e-commerce is very fast, each year experiencing a 

significant increase. An increase in digital-based transactions (e-commerce) can 

help increase business sales. The business that is currently being carried out, 

especially among young people, is the thrifting business (used goods). Thrifting is 

the activity of buying used goods at low prices. Pandeglang thrift shop is a store 

located in Pandeglang Banten, and was established in April 2021. Pandeglang 

thrift shop sales are currently offline and online. Sales through offline, namely by 

renting a place in the market area, Pandeglang-Banten. While online sales use 

social media, namely Instagram. The problem faced by the Pandeglang thrift 

store is the absence of an information system that is in accordance with the 

Pandeglang thrift store which is increasing every day in the sales process. 

Because they feel ineffective and have difficulty managing the transaction process, 

this Pandeglang thrift shop requires an information system that can assist in the 

transaction process and also to promote the available products. Based on these 

problems, it is necessary to develop a website to facilitate the transaction process. 

The design of the Pandeglang Thrift Store website interface is designed based on 

user needs by adapting the WSDM (Website Design Method) approach. The final 

form of the design to the prototype. The prototype is then tested using usability 

testing, namely the usability scale system. The test results state that the prototype 

of the Pandeglang thrift shop website has met user needs. In addition, the 

evaluation results stated that the prototype of the Pandeglang thrift shop website 

had very good usability with a system usability scale score of 91.01 

Keyword: E-commerce, Prototype, Usability testing, System usability scale, 

WSDM (Website Design Method) 
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