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ABSTRAK 

 

Nama : Andika Nur Sasmito 

NIM : 0110119046 

 
Program Studi : Sistem Informasi 

 
Judul : Rancang Bangun Aplikasi Web E-Commerce Vegetable 

Vendor Menggunakan Framework Laravel 

  

Saat ini banyak sektor yang proses transaksi jual beli dilakukan secara online, yang biasa 

disebut E-Commerce. E-Commerce adalah transaksi jual beli berupa barang dan jasa yang 

dilakukan melalui media elektronik. Tetapi masih banyak pedagang atau penjual yang belum 

menerapkan sistem e-commerce, salah satunya adalah Pedagang Sayuran. Peneliti akan 

membuat sebuah penelitian mengenai pembuatan aplikasi pemesanan online Vegetable 

Vendor berbasis web. Tahapan dalam pembuatan aplikasi ini adalah pengumpulan data 

penelitian, analisis sistem, pengembangan aplikasi menggunakan metode prototyping dan 

perancangan sistem menggunakan diagram UML. Implementasi aplikasi berbasis web 

mengunakan framework PHP Laravel 8.73.2 dan database MySQL. Serta pengujian sistem 

menggunakan Black Box Testing dan UAT (User Acceptance Test), serta evaluasi sistem 

menggunakan kuesioner. Dari hasil kuesioner yang peneliti berikan kepada para responden, 

didapatkan hasil 84% aplikasi Vegetable Vendor layak dan dapat bermanfaat bagi penjual 

dan pelanggan. 

 

Kata Kunci: Pedagang, E-Commerce, Web Framework, Laravel, Prototyping, UML.  
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