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ABSTRAK 

Nama                : Tubagus Muhammad Billal Zakky Surya 

NIM : 0110218026 

Program  Studi : Teknik Informatika 

Judul                 : Rancang Bangung Aplikasi Penyaluran Dana Zakat Berbasis 

Web Menggunakan Framework Laravel: Studi Kasus di 

Yayasan Baitul Maal PLN Depok 

 

Yayasan Baitul Maal PLN Depok adalah salah satu lembaga amil zakat 

nasional yang saat ini dalam pengelolaan administrasinya YBM PLN masih 

menggunakan cara manual yaitu dengan menerima berkas pengajuan dan  

menentukan waktu agar bisa berdiskusi dengan manajemen YBM PLN barulah 

diambil keputusan dari hasil diskusi tersebut. Cara tersebut sangat memakan waktu 

yang lama, karena seorang amil yang menerima berkas pengajuan tersebut harus 

menunggu waktu senggang dari manajemen YBM PLN tersebut. 

Dalam membangun sistem ini dilakukan tahapan pengumpulan data dengan 

studi pustaka dan studi lapangan, Tahapan desain dan pengembangan sistem 

menggunakan pemodelan diagram Unified Modeling Language dan model 

pengembangan Extreme Programming. Berdasarkan hasil dari pengujian black box 

terhadap fungsionalitas aplikasi didapatkan persentase keberhasilan sebesar 100%. 

Untuk pengujian UAT didapatkan hasil 100% pada sisi superadmin, 100% pada sisi 

admin, 100% pada sisi amil dan 100% pada sisi pegawai. Sedangkan dari hasil 

kuesioner yang diberikan kepada 10 responden terkait kelayakan aplikasi, 

didapatkan hasil sebesar 75%. Hal ini dapat disimpulkan bahwa aplikasi penyaluran 

dana zakat cukup memudahkan YBM PLN dalam memberikan keputusan terhadap 

pengajuan yang diterima. 

 

 

Kata kunci: YBM PLN, Extreme Programming, Unified Modelling Language
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ABSTRACT 

 

Name                : Tubagus Muhammad Billal Zakky Surya 

NIM : 0110218026 

Study Program  : Informatics 

Title                 : Designing a Web-Based Application for Distribution of Zakat 

Funds Using the Laravel Framework: A Case Study at the 

Baitul Maal Foundation PLN Depok 

 

 The Baitul Maal PLN Depok Foundation is one of the national amil zakat 

institutions which currently in its administrative management of YBM PLN is still 

using the manual method, namely by receiving the submission file and determining 

the time so that it can discuss with the management of YBM PLN then a decision 

is made from the results of the discussion. This method takes a very long time, 

because an amil who receives the application file must wait for free time from the 

PLN YBM management. 

 In building this system, the stages of data collection were carried out with 

literature studies and field studies, the stages of system design and development 

were using Unified Modeling Language diagramming and Extreme Programming 

development models. Based on the results of black box testing of application 

functionality, the percentage of success is 100%. For the UAT test, the results were 

100% on the superadmin side, 100% on the admin side, 100% on the amil side and 

100% on the employee side. Meanwhile, from the results of the questionnaire given 

to 10 respondents regarding the feasibility of the application, the results were 75%. 

It can be concluded that the application for distribution of zakat funds is sufficient 

to facilitate YBM PLN in making decisions on applications received. 

 

 

Keywords: YBM PLN,  Extreme Programming, Unified Modelling Language 
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