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ABSTRAK

SMK Harapan Bangsa memiliki banyak media informasi untuk menunjang kegiatan
belajar Siswa. Website SMK Harapan Bangsa dibuat agar Siswa mudah untuk
mengakses semua media informasi yang ada di SMK Harapan Bangsa. Dari data
yang ada, Website SMK Harapan Bangsa mempunyai masalah pada aspek Usability.
Tujuan penelitian ini adalah untuk memperbaiki masalah pada aspek Usability yang
ada pada Website SMK Harapan Bangsa dengan cara merancang ulang tampilan
Website SMK Harapan Bangsa.

Penelitian ini menggunakan metode NAU yaitu salah satu metode kualitatif untuk
menguji usability suatu website dengan menggunakan media kuesioner. Desain
tampilan Website SMK Harapan Bangsa mengacu pada konsep Material Design.
Pada metode ini dilakukan dengan memberikan beberapa butir pertanyaan yang

dikelompokan berdasarkan 5 kategori usability menurut standar Nielsen’s Model

Berdasarkan kategori kuisionare NAU yang sudah dihitung rata- ratanya. Maka nilai
rata-rata usability dari website SMK Harapan Bangsa Depok adalah 4.03 Dari
jumlah rata-rata tersebut maka desain tampilan website SMK Harapan Bangsa

Depok sudah memenuhi dari 5 kategori usability Nielsen Model.

Kata kunci: usability, material design, Nielsen attributes of usability (NAU),

website
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ABSTRACT

Harapan Bangsa Vocational School has many media information to support
Students’ learning activities. Harapan Bangsa Vocational School's Website created
so that Students are easy to access all information media existing in Harapan Bangsa
Vocational School. From the data contained, the Website has a problem in Usability
aspects. The purpose of this research is to fix the problem in Usability aspect which
exists on Harapan Bangsa Vocational School's Website by redesigning the look

Harapan Bangsa Vocational School's \Website.

This research uses the NAU method, which is one of the qualitative methods to test
the usability of a website using questionnaire media. The appearance Website
Design SMK Harapan Bangsa refers to the concept of Material Design. This method
is done by giving several questions grouped based on 5 usability categories

according to Nielsen's Model standards.

Based on the NAU questionnaire category, the average has been calculated. So the
average usability value of the Harapan Bangsa Depok Vocational School website is
4.03. From this average number, the website design of the Harapan Bangsa Depok

Vocational School has met the 5 categories of use of the Nielsen Model..

Keywords: usability, material design, Nielsen attributes of usability (NAU), website
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