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ABSTRAK 

 

Nama  : Rian Hardiansyah 

NIM  : 0110215056 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul               : Rancang Bangun Aplikasi Reservasi Wisata Pulau Harapan 

Berbasis Web Menggunakan MVC Framework Studi Kasus 

Wisata Pulau Harapan Kepulauan Seribu 

 

Sektor pariwisata merupakan salah satu sektor terbesar dan terkuat dalam 

perekonomian dunia. Sektor pariwisata menjadi salah satu pendorong utama 

perekonomian dunia karena terdapat beberapa keuntungan yang mampu memberikan 

devisa cukup besar bagi negara, memperluas lapangan pekerjaan dan memperkenalkan 

budaya negara. Pada tahun 2016 tercatat total kunjungan wisatawan mancanegara ke 

Indonesia adalah 11,519,275. Salah satu destinasi utama dari wisatawan mancanegara 

ke Indonesia adalah Pulau Bali. Selain di Pulau Bali, masih banyak provinsi yang tidak 

kalah jauh dengan keindahan alam serta pantai yang begitu indah. Salah satu tempat 

wisata pantai di Indonesia yang sering dikunjungi di provinsi DKI Jakarta adalah 

pantai kepulauan seribu. Salah satu wisata di Kepulauan Seribu adalah wisata Pulau 

Harapan. Penulis akan membuat sebuah penelitian mengenai pembuatan aplikasi 

pemesanan online wisata Pulau Harapan berbasis web. Tahapan dalam pembuatan 

aplikasi ini adalah pengumpulan data penelitian, analisis sistem, pengembangan 

aplikasi menggunakan metode waterfall dan perancangan sistem menggunakan 

diagram UML. Implementasi aplikasi berbasis web menggunakan framework PHP 

Laravel 5.7 dan database MySQL. Serta pengujian sistem menggunakan Black Box 

Testing dan UAT (User Acceptance Test), serta evaluasi sistem menggunakan 

kuesioner. Dari hasil kuesioner yang peneliti berikan kepada 10 orang responden 

didapatkan hasil 91.42% aplikasi wisata Pulau Harapan layak dan dapat bermanfaat 

bagi orang lain. 

Kata Kunci: Pulau Harapan, Web Framework, Waterfall, UML. 
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ABSTRACT 

 

Name  : Rian Hardiansyah 

NIM  : 0110215056 

Study Program: Teknik Informatika 

Title                : Rancang Bangun Aplikasi Reservasi Wisata Pulau Harapan 

Berbasis Web Menggunakan MVC Framework Studi Kasus 

Wisata Pulau Harapan Kepulauan Seribu 

 

Sektor pariwisata merupakan salah satu sektor terbesar dan terkuat dalam 

perekonomian dunia. Sektor pariwisata menjadi salah satu pendorong utama 

perekonomian dunia karena terdapat beberapa keuntungan yang mampu memberikan 

devisa cukup besar bagi negara, memperluas lapangan pekerjaan dan memperkenalkan 

budaya negara. Pada tahun 2016 tercatat total kunjungan wisatawan mancanegara ke 

Indonesia adalah 11,519,275. Salah satu destinasi utama dari wisatawan mancanegara 

ke Indonesia adalah Pulau Bali. Selain di Pulau Bali, masih banyak provinsi yang tidak 

kalah jauh dengan keindahan alam serta pantai yang begitu indah. Salah satu tempat 

wisata pantai di Indonesia yang sering dikunjungi di provinsi DKI Jakarta adalah 

pantai kepulauan seribu. Salah satu wisata di Kepulauan Seribu adalah wisata Pulau 

Harapan. Penulis akan membuat sebuah penelitian mengenai pembuatan aplikasi 

pemesanan online wisata Pulau Harapan berbasis web. Tahapan dalam pembuatan 

aplikasi ini adalah pengumpulan data penelitian, analisis sistem, pengembangan 

aplikasi menggunakan metode waterfall dan perancangan sistem menggunakan 

diagram UML. Implementasi aplikasi berbasis web menggunakan framework PHP 

Laravel 5.7 dan database MySQL. Serta pengujian sistem menggunakan Black Box 

Testing dan UAT (User Acceptance Test), serta evaluasi sistem menggunakan 

kuesioner. Dari hasil kuesioner yang peneliti berikan kepada 10 orang responden 

didapatkan hasil 91.42% aplikasi wisata Pulau Harapan layak dan dapat bermanfaat 

bagi orang lain. 

Key Words: Pulau Harapan, Web Framework, Waterfall, UML. 
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