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ABSTRAK 

 

Nama : Faisal Ayash Fikrian 

NIM : 0110217009 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Kumpulan Doa Berbasis android 

Menggunakan Framework React Native dan Laravel 

 

Doa merupakan salah satu rangkaian ibadah yang mempunyai keterkaitan dengan 

kesempurnaan iman seorang muslim. Dalam agama Islam doa sangatlah banyak, 

agar seorang muslim dapat mengingat doa-doa harian mereka, dibutuhkan sebuah 

media yang dapat memfasilitasi hal tersebut. Media yang mudah digunakan dan 

hampir setiap orang memilikinya adalah Smartphone. Saat ini aplikasi doa pada 

smartphone sudah banyak dikembangkan, akan tetapi berdasarkan survei dan 

observasi yang dilakukan penulis kepada user pengguna aplikasi doa, terdapat 

kekurangan yang dirasakan pengguna, antara lain: iklan yang menggangu, tampilan 

antarmuka kurang menarik, tulisan yang kurang jelas, dan performa yang lambat. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi kumpulan doa yang menarik 

dan nyaman digunakan. Aplikasi ini dibangun dengan beberapa teknologi, antara 

lain: Framework React native dan Laravel. Metode pengembangan yang digunakan 

pada penelitian ini menggunakan metode Waterfall, dan menggunakan UML 

diagram sebagai sistem perancangannya. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi Kumpulan doa berbasis Android dengan beberapa fitur, yaitu: list doa, 

pencarian doa, doa favorit, pengingat doa, kategori doa, berbagi doa, dan admin 

pengelola doa. Berdasarkan pengujian System Usability Scale dengan hasil nilai 

rata-rata lebih dari 85 poin, dapat ditarik kesimpulan bahwa Aplikasi kumpulan doa 

yang telah dibangun pada penelitian ini menarik dan nyaman digunakan oleh 

seorang muslim. 

 

Kata kunci: Doa, Laravel, React Native, UML Diagram, System Usability Scale, 

Android  
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ABSTRACT 

 

Nama : Faisal Ayash Fikrian 

NIM : 0110217009 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Kumpulan Doa Berbasis android 

Menggunakan Framework React Native dan Laravel 

 

Doa is a series of worship that is related to the perfection of a Muslim's faith. In 

Islam there are so many doas, so that a Muslim can remember their daily doas, a 

media is needed that can facilitate this. Media that is easy to use and almost 

everyone has it is a Smartphone. Currently, doa applications on smartphones have 

been widely developed, but based on surveys and observations made by the author 

to doa application users, there are shortcomings that users feel, including: 

annoying ads, unattractive interface, unclear writing, and performance. slow one. 

This study aims to build an application that is attractive and convenient to use. This 

application is built with several technologies, including: React native framework 

and Laravel. The development method used in this study uses the Waterfall method, 

and uses UML diagrams as the design system. The result of this research is an 

Android-based doa collection application with several features, namely: doa list, 

doa search, favorite doa, doa reminder, doa category, doa sharing, and doa 

manager. Based on the System Usability Scale test with an average score of more 

than 85 points, it can be concluded that the doa group application that has been 

built in this study is attractive and comfortable to use by a Muslim. 

 

Keywords: Doa, Laravel, React Native, MySQL, UML Diagram, System Usability 

Scale, Android 
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