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ABSTRAK 

 

Nama                : Muhammad Fadri Wijaya 

NIM : 0110216072 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul            : Analisis Sentimen Hasil Crawling pada Media Online Menggunakkan 

elasticsearch dan Algoritma Naive Bayes 

 

Sentiment analysis dan opinion mining adalah area yang telah mengalami pertumbuhan yang 

cukup besar selama dekade terakhir. Bidang penelitian ini mencoba untuk menentukan perasaan, 

pendapat, emosi, antara lain, orang-orang terhadap sesuatu atau seseorang. Untuk melakukan ini, 

teknik bahasa alami dan algoritma pembelajaran mesin digunakan. Artikel ini membahas masalah 

penggalian sentimen dan opini dari kumpulan berita yang diambil dari portal berita. Tujuan 

pertama dari penelitian ini adalah menghasilkan mesin yang mampu mengklasifikasikan sentimen 

suatu informasi yang didapatkan dari portal berita yang diambil menggunakan teknik scraping 

berdasarkan kata kunci yang ditambahkan oleh user melalui aplikasi dashboard. Text 

preprocessing yang digunakan yaitu tokenize words, remove stopwords dan stemming. Berita dari 

hasil text processing melalui proses matching sentiment. Yang mengklasifikasikan setiap kata 

yang termasuk sentiment positif atau negatif, setelah dihitung berapa total positif dan negatif 

diimplementasikan algoritma Naïve Bayes Classifier untuk menghitung probabilitas sentiment, 

Confusion Matrix sebagai metode pengujian. Serta menggunakan Elastic search sebagai database 

untuk menampung data hasil scraping dan Opinion words. Hasil dari data yang telah diklasifikasi 

akan divisualisasikan di dashboard dalam bentuk chart, yang berisi nilai sentiment positif dan 

negatif dari berita yang sebelumnya telah diolah berdasarkan kata kunci yang tersimpan 

didatabase. 

Kata kunci: Analisis Sentimen, Visualisasi Data, Crawling, Naive Bayes, Elasticsearch 
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ABSTRACT 

 

Name                : Muhammad Fadri Wijaya 

NIM : 0110216072 

Study Program  : Informatics Engineering 

Title : Sentiment Analysis of Crawling Results on Online Media Using Elasticsearch 

and Naive Bayes Algorithm 

Sentiment analysis and opinion mining are areas that have experienced considerable growth over 

the last decade. This field of research tries to determine the feelings, opinions, emotions, among 

other things, of people towards something or someone. To do this, natural language techniques 

and machine learning algorithms are used. This article discusses the issue of sentiment and opinion 

from a collection of news taken from news portals. The first objective of this research is to produce 

a machine that is able to classify information obtained from news portals that are retrieved using 

a scraping technique based on keywords added by users through the application dashboard. Text 

preprocessing used is tokenize words, remove stopwords and stemming. News from text 

processing results through a sentiment matching process. Which classifies each word that includes 

positive or negative sentiments, after calculating how many total positives and negatives the Naïve 

Bayes Classifier algorithm implements to calculate sentiment probability, Confusion Matrix as a 

test method. And using Elastic search as a database to accommodate scraping data and Opinion 

words. The results of the classified data will be visualized on the dashboard in the form of a graph, 

which contains the positive and negative sentiment values of the news that have previously been 

processed based on keywords stored in the database. 

Keywords: Sentiment analysis, Data Visualization, Crawling, Naïve Bayes, Elasticsearch  
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