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ABSTRAK 

 

Nama : Mohammad Akmaluddin Novianto 

NIM : 0110216035 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul   : Rancang bangun API web service modul kartu hasil 

studi (KHS) pada sistem informasi akademik STT NF 

menggunakan RESTful-Spring Framework  

 

Dalam suatu organisasi salah satu yang terpenting adalah pengolahan data dan 

informasi, dengan semakin besar dan kompleksnya suatu sistem informasi, maka 

kebutuhan akan akan pengolahan dan integrasi data menjadi perhatian besar bagi 

banyak organisasi.  STT-NF saat ini sudah mulai melakukan pemanfaatan teknologi 

dan mengembangkan aplikasi-aplikasi penunjang kemudahan bagi para civitas 

akademiknya. Salah satu aplikasi yang dikembangkan adalah aplikasi sistem 

informasi akademik berbasis mobile. Saat ini STT-NF sudah mempunyai sistem 

akademik bernama AIS dengan platform web yang beralamat di ais.nurulfikri.ac.id. 

Namun muncul masalah pada saat akan dikembangkan sistem informasi akademik 

yang ada pada STT Terpadu Nurul Fikri dengan platform ataupun dengan bahasa 

pemrograman yang berbeda, yakni belum tersedianya layanan (web service) yang 

mampu mengintegrasikan sistem tersebut dengan sistem lain yang akan 

dikembangkan sehingga hal ini mempersulit pengembangan terutama dalam hal 

pertukaran, integrasi dan pengolahan data. Oleh karena itu perlu dilakukan 

perancangan dan pembuatan layanan (web service) tersebut untuk menyelesaikan 

kesulitan yang dialami oleh sistem AIS. Penelitian ini akan merancang dan membuat 

API web service modul kartu hasil studi untuk aplikasi mobile sistem informasi 

akademik di STT NF menggunakan RESTful – Spring Framework, yang selain 

karena menyediakan layanan bagi sistem lain yang membutuhkan juga menawarkan 

kemudahan dalam menjembatani pertukaran data tanpa mempermasalahkan 

perbedaan platform dan bahasa pemrograman. Rancang bangun web service modul 

KHS ini menggunakan metode pengembangan waterfall, waterfall bertujuan untuk 



 

 

 

  viii 

menghasilkan suatu software atau sistem yang telah ditentukan dengan kualitas 

terbaik. Waterfall mengutamakan interaksi dengan stakeholders di awal project 

dikerjakan untuk mendapat gambaran yang jelas, dan saat menggunakan proses 

waterfall, setiap tim menyelesaikan suatu tahap, maka tim harus lanjut ke tahap 

berikutnya dan diharapkan tanpa mengulang proses sebelumnya. 

 

 

Kata kunci : web service, RESTful-Spring Framework, sistem informasi akademik 
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ABSTRACT 

 

Name : Mohammad Akmaluddin Novianto 

NIM : 0110216035 

Study Program : Informatics Engineering 

Title  : Build a study result card module (KHS) web service 

API on the STT NF academic information system using 

the RESTful-Spring Framework 

 

In an organization, one of the most important is the processing of data and 

information, with the larger and complexity of an information system, the need for 

data processing and integration is a big concern for many organizations. STT-NF 

now has started to utilize technology and develop applications to support the ease of 

academic community. One of the applications developed is a mobile-based academic 

information system application. Currently STT-NF already has an academic system 

called AIS with a web platform located in ais.nurulfikri.ac.id. However, there is a 

problem when the academic information system will be developed in STT Terpadu 

Nurul Fikri with a platform or with a different programming language, the problem is 

the unavailability of web services that are able to integrate the system with other 

systems to be developed, thus complicating development, especially in terms of 

exchange, integration and processing of data. Therefore, it is necessary to design and 

create the service (web service) to solve the difficulties experienced by the AIS 

system. This study will design and create a web service API study result card module 

for academic information system mobile applications in STT NF using RESTful – 

Spring Framework, which in addition to providing services for other systems in need, 

also offers the ease of bridging data exchange without any concerns about the 

differences in platforms and programming languages. Design web service module 

KHS using waterfall development method, waterfall aims to produce a software or 

system that has been determined with the best quality. Waterfall prioritizes 
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interaction with stakeholders at the beginning of the project to get a clear picture, 

and when using the waterfall process, each team completes a stage, then the team 

must advance to the next stage and be expected without repeating the previous 

process. 

 

Key words : web service, RESTful-Spring Framework, academic information systems
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