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ABSTRAK 

  

 

 

 

Nama                : Ibrahim Syafiq Musyaffa 

NIM : 0110116038 

Program Studi  : Sistem Informasi 

Judul                : Rancang Bangun Nufi TV Sebagai Sistem Pengelola Digital 

Signage di STT Terpadu Nurul Fikri 

 

 

Digital signage merupakan salah satu media elektronik yang berfungsi untuk 

menampilkan informasi. STT Terpadu Nurul Fikri sendiri saat ini sudah 

menggunakan televisi kampus sebagai papan informasi digital (digital signage) 

untuk menampilkan berbagai informasi seperti video pengumuman, kegiatan 

mahasiswa, dan video profil kampus. Namun, pengelolaan konten digital signage 

belum maksimal dikarenakan penggunaan cara manual menggunakan flashdisk yang 

terhubung langsung ke televisi. Hal tersebut menyebabkan konten yang dapat 

ditampilkan terbatas pada format video saja. Dalam penelitian ini penulis 

membangun sebuah sistem informasi pengelola digital signage yang diberi nama 

Nufi TV. Sistem ini berbasiskan web yang dibangun menggunakan framework PHP 

CodeIgniter. Penulis melakukan pengembangan sistem digital signage Nufi TV 

dengan melalui beberapa rangkaian tahapan. Dimulai dari pengumpulan data, 

melakukan analisis, membuat rancangan tampilan sistem, implementasi, pengujian 

dengan metode black-box dan UAT dan mengevaluasi hasil yan dicapai. Beberapa 

fitur yang berhasil penulis bagun dalam sistem ini yaitu pengelola video, pengelola 

jadwal perkuliahan dan penampil running text. Namun, terdapat fitur yang belum 

berhasil dibuat yaitu fitur pengajuan konten dan penampil gambar. 

 

 

Kata kunci : digital signage, papan informasi digital, sistem berbasis web, framework 

CodeIgniter 
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ABSTRACT 

 

Name                : Ibrahim Syafiq Musyaffa 

NIM : 0110116038 

Study Program : Information System 

Title                 : Development of Nufi TV as a Digital Signage Management 

System at STT Terpadu Nurul Fikri 

 

Digital signage is one of the electronic media that serves to display information. STT 

Terpadu Nurul Fikri is currently using campus television as a digital information 

board (digital signage) to display various information such as video announcements, 

student activities, and campus profile videos. However, the management of digital 

signage content has not been maximized due to the use of manual methods using a 

flash that is connected directly to the television. This causes the content that can be 

displayed is limited to video formats only. In this study, we built an information 

system for managing digital signage, which was named Nufi TV. This web-based 

system is built using the PHP CodeIgniter framework. We develops the Nufi TV 

digital signage system by going through a series of stages. Starting from collecting 

data, conducting analysis, designing the system display, implementation, testing with 

black-box and UAT methods and evaluating the results achieved. Some of the 

features that we have succeeded in building in this system are video manager, lecture 

schedule manager and running text. However, there are features that have not been 

successfully created are the content submission feature and image viewer. 

 

Key words : digital signage, digital information board, web-based system, 

Codeigniter framework 
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