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ABSTRAK 

 

Nama                :    Gunawan Kartono 

NIM : 0110116013 

Program Studi  :   Sistem Informasi 

Judul                  :   Perancangan dan Pembangunan Sistem Informasi Penerimaan 

Siswa Baru Secara Online Dengan Aplikasi Android Pada SMA Mutiara Bangsa 3 

Jakarta 

Perkembangan dan penggunaan aplikasi mobile sudah merambah ke berbagai 

sendi kehidupan masyarakat dunia. Berbagai aktifitas kehidupan modern dihabiskan 

dengan menggunakan telepon genggem atau smartphone. 

Sejalan dengan pesatnya penggunaan tersebut, aplikasi berbasis Android 

banyak bermunculan, karena dapat dengan mudah dijalankan pada perangkat 

smartphone yang dilengkapi dengan sitem oprasi open source tersebut yang saat ini 

sangat popular yaitu sistem operasi Android 

Dalam dunia penerimaan siswa baru hal ini bisa menjadi metode penerimaan 

siswa baru dengan smartphone. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah  aplikasi mobile 

berbasis Android yang dapat menjadi sarana untuk memperoleh informasi, termasuk 

informasi pada dunia penerimaan siswa baru.  

Siswa dapat mengakses informasi pendaftaran, memperoleh informasi serta 

dapat mengerjakan data secara online yang diberikan oleh admin dengan mudah 

melalui smartphone mereka. Perancangan Aplikasi ini mengimplementasikan 

android sebagai client-server, yang menjadi akses penghubung konten-konten yang 

ada pada android yang kemudian ditampilkan ke Aplikasi Mobile  berbasis Android 

tersebut. 

 

 

Kata kunci : Penerimaan Siswa Baru, Aplikasi Mobile, Smartphone, Media  dan 

Android 
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ABSTRACT 

 

Name                :  Gunawan Kartono 

NIM :  0110116013 

Study Program : Sistem Informasi 

Title                 : Design and Development of Online Student Admission 

Information System with Android Application at Mutiara Bangsa 3 Jakarta High 

School 

 

The development and use of mobile applications have penetrated into various aspects 

of the life of the world community. Various activities of modern life are spent using 

mobile phones or smartphones. In line with the rapid use of it, many Android-based 

applications have spung up, because it can be easily run on smartphone devices 

equipped with the open source operating system which is currently very popular, 

namely the Android operating system in the world of new student addmissions this 

can be a method of acceptance of new students with smartphones. Therefore we need 

an Android-based mobile application that can be a means to obtain information, 

including information on the world of new student admissions. Students can access 

registration information, obtain information and can work on data online provided by 

the admin easily through their smartphone. The design of this application implements 

android as a client-server, which becomes the access link for the contents on the 

android which is then displayed to  

The Android-based Mobile Application. 

 

 

 

Key words :Addmission of New Students, Mobile Applications, Smartphones, Media 

and Android 
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